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1. fejezet

Bevezetds

A gra kus felhaszn#l i fel let k@sz tds@re alkalmas programk nyvt£rak
Eltalkban igen sok, nem ritkEn t bb ezer, esetleg t bb t zezer f ggvdnyt
biztos tanak a programoz szAmé#ra, amelyekhez sok adatt pus, elemi @s

sszetett adatszerkezet t&rsul, tovEbb bonyol tva a programoz munké-
JEL.

A nyelvi szerkezethez meglehetosen komoly jelent@stani r@teg kapcsol -
dik. Bizonyos muveleteket csak bizonyos sorrendben lehet elv@gezni, az
egyes k@pernyolemek k zti rokonsAgi, r klod@si rendszertis gyelembe
kell venni @s gy tovibb.

NyilvEnval , hogy egy ilyen sszetett nyelvi szerkezet hasznklatEhoz
nem kell annak minden elem@t t k@letesen ismerni. A programoz a
munk#ja sorkn felhasznklhatja a teljes eszk ztfrat muszaki alaposskg-
gal ler dokumentkci t, kikeresheti azokat a kulcsszavakat, szabklyo-
kat, amelyeket nem tud seg ts@g n@lk | felid@zni.

Egy dolgot azonban nem szabad szem elol t@veszten nk! A dokumen-
tkci seg ti a munkkt, a hatdkony programozishoz azonban ismeretekre,
tapasztalatra van sz ks@g nk. Nem tkrolhatunk minden ismeretet a
k nyvekben, a program rkskhoz valamilyen szinten ismern nk kell az
eszk z ket, amelyeket igdnybe k vEnunk venni. A gra kus felhasznkl i
fel lettel tEmogatott alkalmazAsok k@sz tdse sorkn a hatfkony progra-
mozishoz olyan mennyis@gu nyelvi tud&sra van sz ks@g nk, amely akkr
besz@lt nyelvek esetdn is elegendo arra, hogy kifejezz k magunkat. Aki
tehAt hatdkonyan akar ilyen alkalmazksokat k@sz teni, esetleg annyit
k@nyszer | tanulni, hogy az besz@lt nyelvek esetdn mkr az alap- vagy
k z@pfoke nyelvvizsgkhoz is elegendo volna.
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1.1. A p@ldaprogramokr |

A gra kus felhasznkl i fel letet haszn&l programok EltalEban sok sor-
nyi C programk dot tartalmaz , viszonylag nagym@retu programok. A
programoz k k | nfdle eszk z kkel pr bAlnak meg crr£ lenni a bo-
nyolultskgon, k | nfdle m dszerekkel pr bAljEk meg @rtheto m@retu rg-
szekre szabdalni a programk dot. Az egyik eloszeretettel hasznklt m d-
szer a static kulcssz hasznklata, amelyet a bemutatott p@ldaprogra-
mokban is haszn£lunk, m@gpedig a k vetkezo formAban:

static void

fill _store with filenanmes(&KkLi stStore *store)
{

}

A f ggv@nyek Idtrehozksakor a st ati ¢ kulcssz azt jelzi, hogy af ggv@ny
csak az adott AllomAny ford tEsa sorgn @rheto el, a f ggv@ny hat k re
az AllomEnyra (ford t£si egys@gre), korlAtoz dik. A pdldaprogramokban a
hat k r ilyen formEban t rt@no korl&tozkskval jel It k, hogy a f ggv@dny
helyi, k | nleges feladatot It el, ellentdtben az Altal£nos feladatot ell&t
kiterjedt hat k ru f ggv@nyekkel, amelyek az alkalmazks tkvoli r@szei
k zt teremtenek kapcsolatot.




gtk 2007/10/21 14:22 page 9 #9

2. fejezet

Az elso I9pdsek

Ebben a fejezetben Attekintj k hogyan k@sz thet nk egyszeru gra kus
alkalmazAst a GTK+ programk nyvtkr seg ts@gdvel. NyilvEnval , hogy
ezek az ismeretek nem elegendoek ahhoz, hogy sszetett gra kus alkal-
mazksokat k@sz ts nk, de ahogyan l£tni fogjuk egyszerubb alkalma-
zksokat meglepoen k nnyen k@sz thet nk.

2.1. Programozis Unix k rnyezetben

A GTK Unix k rnyezetben term@szetes k nnyeds@ggel hasznklhat , a
sz ks@ges alkalmaz£sok @s programk nyvtkrak egyszeruen telep thetok,
az elk@sz tett alkalmaz£s leford tksa AltalEban nem jelent gondot. Mind
ezen okok miatt @rdemes valamilyen Unix k rnyezetben megkezden nk
a munk#t.

2.1.1. A hasznklt alkalmaz£sok

A k nyvben eroteljesen tEmaszkodunk a Glade szerkesztoprogramra,
ami lehetov@ teszi, hogy a gra kus felhasznkl i fel let elemeit feldp ts Kk,
hogy a programot megrajzoljuk . Gra kus felhasznkl i fel letet a Glade
ndlk | is k@sz thetndnk, de tagadhatatlan, hogy a programmal egysze-
rubben @s gyorsabban k@sz thetj k el a programjainkat.

A GTK+ programk nyvtkrr | @s az egy@b tEmogat programk nyvtk-
rakr | r@szletes fejlesztoi le r&s All a rendelkez@s nkre, amelyet legegy-
szerubben a devhel p program seg ts@g@vel grhet nk el. A devhel p prog-
ramot lEthatjuk a 2.1. £br&n.

rdemes megeml teni a gt k- deno programot, ami a GTK+ program-
k nyvtAr nghiny eszk z@t mutatja be. A programban egy idoben gyel-
hetj k meg a p@ldaprogram futkskt @s a forrksprogramot, ami nagyszeru
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Eajl Szerkesztés Ugras Sugo

<

Tartalom| Keresés|
‘7 - = GTK+ Reference Manual L3
& GnomeVFS -Filesystem AL~

& GObject Reference Manual

o @csreamer0.8CoreRefere. || GTIK+ Overview

& GStreamer 0.8 Library Refe

@ ¢7 GTK+ Reference Manual GTK+is a library for creating graphical user interfaces. It works on many UNIX-like platforms,

e Windows, and on framebuffer devices. GTK+is released under the GNU Library General Public

. License (GNU LGPL), which allows for flexible licensing of client applications. GTK+ has a

DGTK+ Core Reference C-based object-oriented architecture that allows for maximum flexibility. Bindings for other

[ GTK+Widgets and Obje¢ languages have been written, including C++, Objective-C, Guile/Scheme, Perl, Python, TOM,

O Migrating from Previous \ - Ada95, Free Pascal, and Eiffel.

D&TK+Tools GTK+ depends on the following libraries:
D Glossary J
Dindex GLib A general-purpose utility library, not specific to graphical user intefaces. GLib

provides many useful data types, macros, type conversions, string utilities, file
utilities, a main loop abstraction, and so on.
Pango Pango is a library for intemationalized text handling. It centers around the
[index of new symbols in | PangoLayout object, representing a paragraph of text. Pango provides the
<

2 = 5 engine for Gtk TextView, GtkLabel, GkEntry, and other widgets that display

+aut

[Dindex of deprecated symk

[Dindex of new symbols in ;

2.1. kbra. A dokumentkci t megjelen to devhelp program

lehetos@get biztos t arra, hogy az egyszerubb programoz i fogksokat el-
sajkt thassuk.

A programoz£s k zben nyilvkEnval an sz ks@g nk lesz egy sz vegszer-
keszto programra, amellyel a programunk forr£skllomnyait szerkeszt-
J K. Term@szetesen minden programoz a j | bevlt sz vegszerkeszto
programjkt r@szes ti elonyben, gyeln nk kell azonban arra, hogy olyan
sz vegszerkesztot vilasszunk, amelyik k@pes @rz@kelni, ha a szerkesztett
EllomEny megvEltozott.

Bizonyos forrkskllomAnyokat ugyanis a Glade @s a sz vegszerkeszto
program seg ts@gdvel egyarknt @s gyeln nk kell, hogy e programok ne
rigk fel 1 egym&s munkkjkt. Szerencs@s megoldEs, ha a sz vegszerkesz-
toben megnyitott sszes EllomAnyt mentj k, mielott a Glade foablak£ban
a forrksprogramok rkskt kdrn@nk, hogy a Glade a sz vegszerkeszto ab-
lakban I&that legfrissebb programvltozatot m dos tsa, majd, amikor
a sz vegszerkeszto jelzi, hogy a szerkesztett £llomEnyok egyike-m#sika
megvAltozott, egyszeruen kdrj k az Allomkny ejraolvaskskt. A gvi mgra-

kus sz vegszerkeszto p@ldiul egy zenetet jelen t meg, amikor a sz veg-
szerkeszto ablakot kivElasztjuk, ha az AllomEny megvAltozott. Az  zenet
megjelendsekor kdrhetj k a programot, hogy olvassa ejra az £llomEnyt.
Mivel a gvi maz Ellom&ny ejraolvas£sa utEn nem vEltoztatja meg a kurzor
helydt a sz vegben, a programoz&si munk#t igen k@nyelmesen folytathat-
juk onnan, ahol megszak tottuk.
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2.1.2. A munkamenet

A Glade szerkesztoprogram a gl ade vagy a gl ade- 2 parancs kiadskval
ind that att | f ggoen, hogy melyik vEltozata van telep tve a szEm t g@-
p nkre. Ind tks utEn a program n@h&ny egyszeru ablakot jelen t meg a
k@pernyon, amelyek a foablak, a paletta @s a tulajdons£gok nevet viselik.

A foablak (2.2. £bra) szokvEnyos alkalma-
zksablak, men ivel, ikonjaival a szok£sos
m don v@gezhetj k a munkAt, a k z@pen ta-
IElhat munkater leten pedig a Idtrehozott 3
gra kus elemeket vElaszthatjuk Ki. (=] o

' Glade: <névtelen>

Project Szerkesztés Nézet Beallitasok Sugo

Kezdj k meg a munkit a foablakban! V&-
lasszuk ki a projekt men ® men pontjkt,
hogy ®j programot k@sz thess nk. Ekkor a
Glade megk®@rdezi, hogy GTK+ vagy GNOME

programot k vAnunk-e k@sz teni. Egyszeru
programok eset@ben gyakorlatilag mindegy
melyik lehetos@dggel 81 nk a GNOME n@-
hZny k | n eszk zt biztos t, de ezeket most
m@dg nem hasznAljuk  szabadon d nthe-
t nk.

Ha Igtrehoztuk az ®j projektet, vklasszuk ki a projekt men be#ll tk-
sok men pontjkt, hogy a programunk legfontosabb tulajdonskgait be-
Ell thassuk. A projekt bekll tEsok ablak (2.3. £bra) ngh&ny eleme olyan
informkci t tartalmaz, amire a k@sobbiekben sz ks@g nk lesz.

A projekt k nyvtEr mezoben megadhatjuk, hogy a programunk forrks-
EllomEnyai melyik k nyvtkrba ker ljenek. Ez term@szetesen nem az a
k nyvtkr, ahol a program a telep tds utkn el@rheto, hanem az a k nyvtékr,
ahol a fejlesztomunk#kt v@gezz k.

A program neve mezoben megadhatjuk, hogy a programunknak mi lesz
a neve, vagyis milyen programn@v beg@pelds@vel ind that el maga a prog-
ram.

A projekt £llomEny mezoben megadhatjuk, hogy a projekt k nyvt£ron
bel | melyik £llomEnyba ker ljenek a Glade szEm#ra elengedhetetlen |
fontos adatok. Ez a projekt&llom£ny olyan form£ban tartalmazza a mun-
kEnkat, amit a Glade k@pes beolvasni @s a k@sobbiekben szerkeszteni. A
projekt EllomEnyra a programnak a fut£sakor nem feltdtlen | van sz k-
s@ge, ha azonban a program gra kus elemein a k@sobbiekben a Glade
seg ts@g@vel vEltoztatni szeretn@nk ezt az EllomAnyt kell megnyitnunk.

2.2. Ebra. A Glade foablaka
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' Projekt Beillitasok EEE

Alap |C beallitisok/ |LibGlade beallitasok|

Alap beallitasok:

Projekt konyvtar: | /home/pipas/Projektek/projektl ‘ [ Keres... ]
Projekt neve: Projektl Program neve: projektl

Projekt fajl: projektl.glade

Alkonytarak:

Forraskonyvtar: src Képek konyvtara: |pixmaps

Nyelv:

@c OC+r O Ada 95

Gnome:
[

{ IMégsem] [ o« OK I

2.3. kbra. A projekt legfontosabb bekll tEsai

A nyelv mezoben megadhatjuk, hogy a Glade milyen programoz£si
nyelven k@sz tse el a programunk vizet. Amint |&thatjuk a C, C++ @s
az Ada programozisi nyelvek k z | vElaszthatunk, azaz a Glade ilyen
nyelvu fejlesztdsekben k@pes a seg ts@g nkre lenni. E k nyvben a C
nyelvu programozissal foglalkozunk, ez azonban term@szetesen nem je-
lenti azt, hogy a mAsik k@t programozAsi nyelv hasznklata esetgben gy -
keresen mks m dszereket kellene haszn£lnunk.

Tetsz@s szerint All tsunk be egy nevet az ®j programunk szkmékra ez
a programfejleszt@s egyik legnehezebb I@pdse , majd az ok gomb lenyo-
mAsa utkn vegy k szem gyre a paletta ablakot.

A paletta ablak (2.4. £bra) tartalmazza azokat a k@pernyoelemeket
(widget), amelyeket a gra kus felhaszn#l i fel leten elhelyezhet nk.

A paletta nagy vonalakban a rajzol progamok eset@ben mAr megszokott
m don muk dik. Az ablak bal felso sark£ban talklhat ny Ira kattintva
egy kijel lo eszk zh z jutunk, ami lehetov@d teszi, hogy a mAr elhelyezett
k@pernyoelemek KivElasszuk @s m dos tsuk, az ablak als r@sz@n l£that
ikonokra kattintva pedig kivEilaszthatjuk, hogy milyen k@pernyoelemeket
k vEnunk elhelyezni a munkafel leten. Az elhelyezheto elemek csopor-
tokba vannak rendezve. Megk | nb ztet nk GTK alap, GTK tovAbbi @s
GNOME elemeket. A csoportok k zt talklhat az elavult csoport, ami a
muk do, de ®j fejleszt@sre nem ajknlott elemeket tartalmaz.

Mielott egyetlen elemet is elhelyezn@nk, sz ks@g nk van legalkbb egy
ablakra, ami az elemeket tartalmazni fogja. A Glade t bbf@le ablak I@tre-
hozkskt tEmogatja, kezdetben azonban k s@rletezz nk a leheto legegysze-
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rubb, res ablak I@trehozEsAval! Kattintsunk a paletta ablak GTK alap
eszk zskvjknak elso, ablakot form£z ikonjkra, ezzel hozzunk I@tre egy
®j ablakot a k@pernyon! Az ikonokra £lva az eg@rkurzorral, egy Kis se-
gddablak (en. tooltip) jelenik meg az ikon sz veges le r&skval. Ez nagyon

megk nny ti a megfelelo elem KivEilaszteskt.

Ha rikattintottunk az «ej ablak IdtrehozAskra szol-
gkl ikonra, azonnal megjelenik egy ®j szerkesztoab-
lak a k@pernyon (2.5. £bra), amelybe a k@pernyoele-
meket elhelyezhetj k. Az ®j ablak neve egyben meg-

4 Paleta

k Elvalaszto

jelenik a foablak k z@pso ter let@n, ahol a k@sobbiek- GTK+Basic
ben bArmikor kivAlaszthatjuk, hogy a tulajdonskgait GTK+ Additional
megvEkltoztassuk. Gnome
Helyezz nk most el egy nyom gombot az ablakban! Deprecated
Ezt igen egyszeruen megtehetj k: el@g, ha a palettkn .
bel | kivklasztjuk a nyom gomb Idtrehozkskra szol- o
gkl ikont, majd a szerkeszto ablak k z@pso r@szgre |4 & % =+
kattintva elhelyezz k a nyom gombot. Ezzel az egy- | A [= BB &
szeru m dszerrel egy ablakba csak egyetlen k@per- W E e
nyoelemet helyezhet nk el, de a cgljainknak most ez AR

is megfelel.

A szerkesztoablakban elhelyezett k@pernyoeleme-
ket k nnyed@n tudjuk t r Ini is. Ehhez kattintsunk =
a paletta bal felso r@sz@gn tal£lhat ny | alake ikonra, W==H
majd kattintsunk a szerkesztoablak azon k@pernyo- | ol =
elem@re, amelyet t r Ini szeretn@nk. Ha kijel It k a » é =

k@pernyoelemet a sarkaiban megjeleno fekete n@ggy-
zetek ezt jelzik a billentyu lenyom#&sAval t r |-
heto.

Ha elk@sz tett k az egyetlen nyom gombot tartal-
maz ablakunkat ments k a projektkllomEnyt. Eh-
hez vklasszuk a projekt men mentds men pontjkt
vagy kattintsunk az eszk zskv ment@s ikonjkra. A Glade nem r k | n

zenetet, ha a ment@st sikeresen elv@gezte.

Ezek utkn utas tanunk kell a programot,
hogy hozza Iftre a projekthez tartoz prog- g
ramk£llominyokat. Erre a muveletre a pro-
jekt men elk@sz tds men pontja vagy az
eszk zskv elk@sz t@s ikonja hasznk£lhat .

A k vetkezo feladatunk a program leford -
tksa. Ehhez elosz r nyissunk egy parancs-
sort, majd menj nk a projekt alapk nyvtk-
rkba, hogy a megfelelo parancsokat k@nyel-
mesen kiadhassuk!

Az elso futtatand parancs a . / aut ogen. sh, ami a Glade £ltal Idtreho-

2.4. Ebra. A pa-
letta

2.5. kbra. A szerkesztoablak
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zott aut ogen. sh h@jprogramot futtatja. Ez a program az aut onmake @s az
aut oconf programcsomagok seg ts@g@vel I0trehozza a ford tkst vez@rlo
EllomEnyokat @s a ./ confi gure parancs kiadkskval elv@gzi a ford tks
elotti bekll tst. A k@sobbi fejlesztdsi munka sorgn a . / aut ogen. sh pa-
rancsot £ltaltban nem kell kiadnunk, de a ./ confi gure parancsot a
ford tA&shoz minden sz&Am t g@pen hasznklnunk kell, ahol a telep t@st el
akarjuk v@gezni.

A k vetkezo feladat a nmake program futtat&sa, amelyet
a make parancs kiadfskval k@rhet nk. A make program az
aktuklis k nyvtkrban talklhat Makefil e EllomEnyt hasz-
nklva leford tja a programunkat. Ez nagyobb projekt esetdn
hosszadalmas is lehet.

A sikeres ford tks utkEn a programunk el@rheto a projekt
2.6. Ebra. alapk nyvtkrkban talflhat src/ alk nyvtfrban. Ha kiadjuk

anmake install parancsot, a make telep ti a programunkat,
ehhez azonban rendszergazdai jogokra van sz ks@g nk.

Adjuk ki tehkt a megfelelo parancsokat az £llomEnyok Idtrehozkskra, a
program ford tkskra @s futtassuk a k@sz programot (a pdldib | a paran-
csok kiadks£nak hatkskra megjeleno nghiny sort eltfvol tottuk helyta-
kar@kosskg c@ljEb 1):

$ . /autogen. sh
$ nmake
$ src/projektl

Az utols paranccsal elind tott program a 2.6. £br&n I£that . A program
egyetlen nyom gombot tartalmaz ablakot jelen t meg @s gyakorlatilag
semmire nem hasznklhat . A nyom gomb lenyom#&sakor nem t rtdnik
semmi, sot az ablak bezkrksakor a program tovibb fut. E programb |
csak a + billentyukombinkci lenyomZskval lehet Kildpni.

2.1.3. T bb k@pernyoelem elhelyez@se

A k vetkezokben megvizsgkljuk hogyan lehet egy ablakon bel 1t bb kdp-
ernyoelemet elhelyezni. Meglepo, de ez nem olyan egyszeru, mint aho-
gyan gondoln&nk, a Glade @s a GTK+ programk nyvtEr ugyanis nem
engedi meg, hogy az ablakon bel |t bb elem helyezkedjen el, csak akkor,
ha azok k | nleges elemekben, egynevezett dobozokban vannak.

Ha kilgpt nk volna a Glade programb | ind tsuk el ®jra @s nyissuk meg
a projektet a projekt men megnyitks men pontjgval. A megnyitks ut£n
folytathatjuk a gra kus felhasznkl i fel let szerkeszt@s@t.

Elsokdnt t r Ij k az ablakban elhelyezett nyom gombot gy, hogy azt
k zben kim#&soljuk a vkg lapra! Jel Ij k ki a nyom gombot, majd vk-
lasszuk a szerkeszt@ds men kivEgks men pontjit. EKkor a nyom gomb
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eltunik a szerksztoablakb I, de a vkg lapon megmarad, hogy k@sobb a
szerkeszt@s men beillesztds men pontjkval ejra el@rheto legyen.

Most helyezz nk el az ablakban egy k@t sort tartalmaz f ggoleges do-
bozt! VElasszuk ki a paletta ablakban a f ggoleges dobozt, kattintsunk
a szerkesztoablak k zep@dre megadva, hogy hovE szeretn@nk elhelyezni
a f ggoleges dobozt , majd a megjeleno ablakban £ll tsuk be, hogy k@t
sorb | £l f ggoleges dobozt szeretn@nk I@trehozni. Ha megadtuk hiny
sorb | £lljon a f ggoleges doboz, a szerkesztoablakot a Glade k@t r@szre
osztva jelen ti meg, jelezve ezzel, hogy most m&r k@t kdpernyoelem szk-
m£kra van benne hely.

Most osszuk k@t egymis mellett tal£lhat
rdszre a szerkesztoablak als sor£t! Ehhez g ——
vElasszuk ki a paletta v zszintes dobozt jelzo
ikonjkt @s kattintsunk a szerkesztoablak

k z@pso r@sz@nek als sorkba. Ha a megje-
leno ablakban megadjuk, hogy k@t oszlopot
szeretn@nk I@trehozni, a Glade az als sort

k@t r@szre osztva jel li, hogy most mkr k@t

k@pernyoelemnek van helye az ablak als

sorkban. 2.7. Ebra. R@szekre osztott szer-
llyen m don a szerkesztoablakot tetszole- kesztoablak

ges szEmcee r@szre oszthatjuk egymksbakgya-

zott v zszintes @s f ggoleges dobozok elhelyez@s@vel.

Helyezz k most vissza az elobbiekben elt£vol tott nyom gombot az als
sor jobb oldalon talflhat r@sz@be! Ehhez jel Ij k ki a szerkesztoablak
jobb als r@sz@t egy kattintkssal, majd vAlasszuk ki a szerkeszt@s men
beilleszt men pontj&t. Az elobb eltkvol tott nyom gomb ejra megjelenik,
de most a szerkesztoablaknak csak egy r@sz@t foglalja el.

Helyezz nk el a visszam#&solt nyom gomb mellett egy ®j nyom gombot!

Ehhez vElasszuk ki a nyom gomb ikont a paletta ablakb | @s kattintsunk
a szerkesztoablak bal als r@sz@re. A megjeleno nyom gomb a kettes szk-
mot viseli, hogy meg tudjuk k | nb ztetni a k@t egyforma k@pernyoele-
met. Ezt |£thatjuk a 2.7. Ebr&n.

Most helyezz nk el egy tetszoleges k@pernyoelemet
a szerkesztoablak felso ter letgn talflhat r@szre cegy,
hogy kivElasztjuk a megfelelo ikont, majd a szerkeszto- o
ablak adott ter letd@re kattintunk. Elhelyezhet nk p@l-
diul egy ¢ mkgt, amely egy megvkltoztathatatlan sz - CHtAL .
veget tartalmaz.

A projekthez tartoz EllomEnyokat ejra I8tre kell hoz-
nunk, ha elk@sz It nk a felhasznkl i fel let szerkesz- 2.8. kbra.
tds@hez. Ehhez elosz r kattintsunk az eszk zsAv men-
t0s @s elk@sz t@s ikonjaira vagy vilasszuk az ezeknek megfelelo men pon-
tokat a projekt men bol. Ha ezt megtett k, a m dos tott projekt elk@sz |,
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azt a make parancs kiadkskval leford thatjuk @s a m&r bemutatott m don
telep thetj k vagy helyben futtathatjuk.

A program ej vEltozatEnak k@pernyok@pe a 2.8. £br£n IEthat . A prog-
ram ezen vkltozata az elozo vEltozathoz hasonl an szintdn nem hasznkl-
hat semmire, m@g Kildpni sem lehet belole tisztess@gesen, viszont alapul
szolgklhat egy k vetkezo, fejlettebb vAltozat elk@sz tds@hez.

2.1.4. Tulajdonskgok @s esem@nyek

A k vetkezokben befkll tjuk nghiny k@pernyoelem alapvetoen fontos tu-
lajdonskgait @s esem@nyeket rendel nk az egyes nyom gombokhoz.

A k@pernyoelemek tulajdonskgainak bekll tEskra a tulajdonskgok ab-
lak haszn£lhat , amely mindig az @ppen kijel It kdpernyoelem tulajdon-
skgait mutatja. Az ablak a 2.9 Abr&n l&that . Itt a szerkesztok@pernyon
elhelyezett ¢ mke legfontosabb tulajdons£gait olvashatjuk le.

% Tulajdonsagok:labell
Widget| Csomagolas| | Altalanos| | Jelzések/|/d&.
Név: labell

Osztaly: GtkLabel

labell
Cimke:
Use Underiine[ Nem
Use Markup: [ Nem
|gazitas: Left
Sortorés [ Nem
Selectable: [ Nem
X hely: 0,50
Y hely: 0,50
X bélés: 0
Y bélés: 0
Fokusz célpor Auto
Ellipsize: None
Width in Char: -1
Single Line M| Nem
Angle: 0,00

2.9. kbra. A ¢ mke tulajdonskgai

Az ablak felso r@sz@gn talklhat n@v
mezoben a k@pernyoelem neve I£t-
hat . Ez az elk@sz tett C nyelvu prog-
ramban egy VAItoz neve lesz, @s erre
a n@v megvAiltozatatksAnkl gyeln nk
kell. Nem adhatunk meg p@ld£ul gke-
zetes betut tartalmaz nevet (b&r a
Glade ezt a problgmAt gyesen meg-
oldja az @kezetes betuk kicser@l@sg-
vel), hiszen a C programozoz£si nyelv-
ben ez nem megengedett.

Lejjebb talklhat az osztkly mezo,
ahol a k@pernyoelem t puskra utal
kifejez@st olvashatjuk!. Ezt a mezot
nem lehet megvAltoztatni.

A k vetkezo mezo a ¢ mke nevet vi-
seli. Ez tartalmazza azt a sz veget,
ami a kdpernyon megjelenik, ezt tehkt
szabadon megvkltoztathatjuk @s £lta-
I1Eban meg is kell vEltoztatnunk. M£ra
a GTK+ k nyvt&rt kgletesen kezeli az
Unicode szabvknyt, ez@rt a megfelelo
nyelvi befkll tAsok esetdn nyugodtan
hasznklhatunk gkezetes karaktereket
is a k@pernyoelemek tulajdonskgai-
nak megadAsakor, viszont az is igaz,

1A GTK programk nyvt£r objektumorient£lt programoz£si m dszertant hasznf£l annak
ellengre, hogy ezt a C programozisi nyelv nem tEmogatja, ez@rt nevezz k osztklynak a

k@pernyoelem t puskt.




gtk  2007/10/21  14:22  page 17  #17

17

hogy a j programokat angol nyelven
rigk @s csak az elk@sz It k utkn for-
dtjgk le k | nb zo nyelvekre az zeneteket.

A 2.9. kbrkn lkthat k@pernyok@phez hasonl adatok jelennek meg ak-
kor is, ha a szerkesztoablakban a nyom gombra kattintunk. A ¢ mke
mezoben £t rva a sz veget term@szetesen a nyom gombon megjeleno sz -
veget m dos thatjuk.

Ha a k@pernyoelemek kin@zetdt bekll tottuk, a k vetkezo I1@p@skdnt az
egyes k@pernyoelemekhez esem@nyeket rendelhet nk. VElasszuk ki vala-
melyik nyom gombot @s a tulajdonsf£gok ablak felso ter letdn vAlasszuk
ki a jelz@sek f let. EKkor a 2.10. £br£n |£that k@p t£rul a szem nk el@.

Az Ebrkn lEthat ter leten a jelz@-
sek kezel@sgt Ell thatjuk be. A GTK+
k nyvtkr a gra kus felhaszn#l i fe-

* Tulajdonsagok:buttonid

Widget Csomagolas Altalanos ‘JE|ZéSEkL§

I let t rtdndseit esem@nyeknek (sig-
nal) nevezi. A felhasznkl i program
bekll thatja, hogy az egyes esem@-
nyek bek vetkeztekor mi t rt@njen,
vagyis pontosabban be#ll thatja, hogy
a GTK+ programkk nyvtkr az egyes

Jelzés Kezelo Utana Objektum

esem@nyek bek vetkeztekor az alkal- | *

mazks melyik f ggv@nydt h vja meg.
Ezeket, a GTK+ Eltal az esem@nyek
hat£skra h vott f ggv@nyeket vissza-

Jelzés:
Kezeld:

Objeldum:

Utana: [ Nem

h vott (callback) f ggv@nyeknek ne-

vezz k. A 2.10. kbrfn Ifthat me- |

Hozzdadas H Frissités H Torlés H Taorlés

zokben az zeneteket @s a visszah -
vott f ggv@nyeket rendelhetj k egy-

méshoz. 2.10. kbra. A jelz@sek kezel@se

Az ablak felso r@sz@n talklhat t£b-
lkzatban az egym#£shoz rendelt jelz@s f ggvdny pkErok k z | vklogatha-
tunk, hogy m dos tsuk oket. Ez a tkblkzat term@szetesen res, ha m@dg
nem rendelt nk egyetlen jelz@shez sem visszah vott f ggv@dnyt.

Az ablak als r@sz@ben a jelz@s mezoben vilaszthatjuk ki melyik jelz@s-
hez k vEnunk f ggv@nyt rendelni, a kezelo mezobe pedig a visszah vott
f ggv@dny nevgt rhatjuk be. Az objektum mezobe egy VEltoz nevdt r-
hatjuk be, amelyet a h v&s sorkn a visszah vott f ggv@ny megkap. Ezt a
mezot egyszerubb programok eset@ben resen hagyhatjuk.

Ha a jelz@s, kezelo @s objektum mezoket kit It tt k, az als r@szen talkl-
hat hozzEkadks nyom gombbal az j jelz@s f ggv@ny pkrost elhelyezhet-
j k a tkblkzatban, amely a projekt adott k@dpernyoeleme szEmkra @rv@-
nyes pkrosokat tartalmazza. Hasonl m don, a kijel 1#s utkEn term@sze-
tesen el is tkvol thatjuk a tAblkzat egyes sorait a t rlgds nyom gombbal.

K@sz ts nk most visszah vott f ggv@nyeket a kdt nyom gombhoz! Kat-
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tintsunk a tulajdons£gok ablak jelz@sek r@sz@n talklhat jelz@s mezo mel-
letti nyom gombra. Ekkor egy &j ablak jelenik meg, amelyben KkivElaszt-
hatjuk melyik jelz@ds szEm#ra k vEnunk visszah vott f ggv@nyt k@sz teni.
VAlasszuk ki a cl i cked jelz@st. A nyom gombok esetdben akkor kelet-
kezik ez a jelz@s, amikor a felhasznfl a nyom gombra kattint.

Amint kivElasztottuk a cl i cked jelz@st, a Glade a kezelo mezobe be rja
a javasolt f ggv@nynevet a visszah vott f ggvdny szEmékra. Ezt a nevet
term@szetesen megvAltoztathatjuk, de erre inkkbb csak akkor van sz k-
s@g, ha egyazon visszah vott f ggv@nyt akarunk haszn£lni t bb c@lra. Az
egyszerus@g kedv@drt most fogadjuk el a felajknlott nevet @s a hozzAadks
nyom gomb seg ts@g@vel rendelj k hozzk a jelz@shez a visszah vott f gg-
v@nyt. Term@szetesen szerencs@s, ha a visszah vott f ggv@ny nev@dt meg-
jegyezz Kk, bEr ha logikusan nevezt k el a kdpernyoelemeket @s elfogad-
tuk a felajgnlott f ggv@nynevet, eldg k nnyu lesz felismerni a f ggvdnyt
a programk d m dos tksa sor&n.

Ezek utEn ments k el a projekt&llomEnyt @s ejra hozzuk I@tre az £llo-
m#Anyokat.

2.1.5. Avisszah vott f ggv@dnyek szerkesztdse

Az alapbekll tesok eset@dben a Glade a projekt fok nyvtirkban talklhat
src/ alk nyvtkrban helyezi el a cal | backs. ¢, valamint a cal | backs. h
EllomEnyokat, amelyekben megtal&lhatjuk a visszah vott f ggv@nyeket @s
a deklarkci ikat.

A Glade seg ts@gdvel I@trehozott visszah vott f ggv@nyeket ezekben az
EllomEnyokban meg kell keresn nk @s a f gv@nyek t rzs@t meg kell r-
nunk, a Glade ugyanis csak az res f ggv@nyeket helyezi el ezekben az
EllomEnyokban.

Szerencs@re a Glade el@g fejlett, nem rja fel | teljes eg@dsz@ben a
cal | backs. c @s a cal | backs. h £EllomAnyokat akkor sem, ha a forrkst
ejra Idtrehozzuk a gra kus felhasznkl i fel let m dos tEsa utén. Az ]
f ggv@nyeket ilyenkor Iftrehozza, de az £ltalunk m dos tott AllomAnyban
nem tesz KErt.

1. p@lda. Vizsgkljuk most meg a cal | backs. h AllomAnyt! A k vetkezo
sorokat tal£ljuk:

#i ncl ude <gnone. h>

voi d
on_button3_clicked(&G kButton =*button,
gpoi nt er user _data);
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Amint l£that az £llom#ny csak egyetlen f ggvdny, az £ltalunk a Glade
seg ts@gdvel Idtrehozott visszah vott f ggv@dny t pus/t tartalmazza.

Nem minden visszah vott f ggv@ny t pusa egyezik meg egym#kssal, van-
nak egyszerubb @s vannak bonyolultabb argumentumokkal rendelkezo
visszah vott f ggv@nyek. A Glade gondoskodik arr |, hogy az adott jelz@s-
hez a megfelelo t puse f ggv@nyt hozza I@tre.

2. p@lda. Vizsgkljuk meg most a cal | backs. ¢ £llom£nyt, amely a k -
vetkezo sorokat tartalmazza:

#i fdef HAVE_CONFI G _H
# include <config. h>
#endi f

#i ncl ude <gnone. h>
#i ncl ude "cal | backs. h"

#i ncl ude "interface. h"
#i ncl ude "support.h"

voi d

on_button3 clicked(&kButton *button,
gpoi nter user_data)

{

}

Amint Ifthat egyszeruen csak ki kell t Iten nk a mkr elokdsz tett f gg-
vdnyt a f ggvdnyt rzs meg rkskval. A Glade gondoskodott a megfelelo fej-
Allom£nyok bet Itdsdrol Js elkdsz tette a f ggv@nyt. M dos tsuk most az
Allominyt, a k vetkezok@ppen:

#i f def HAVE_CONFI G_H
# include <config.h>
#endi f

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <gnone. h>

#i ncl ude "cal | backs. h"
#i nclude "interface. h"
#i ncl ude "support.h"
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voi d

on_button3_clicked(&kButton *button,
gpoi nter user_dat a)

{

printf("lgen\n");
exi t (EXI T_SUCCESS) ;

Amint I£tjuk gondoskodtunk a st dl i b. h bet Itdsgrol Js elhelyezt k a
f ggvdnyben az exit () f ggvdny h vAskt.

Agtk_exit() f ggvdny nagyon hasonl t a C programk nyvtkr exit ()
f ggv@ny@dre, azaz a programb | val Kil@p@sre hasznklhat . A GTK prog-
ramk nyvtkr ejabb vEltozatainak dokumentkci ja szerint a gt k_exit ()
f ggv@dny elavult, helyette az eredeti, szabvknyos exi t () k nyvté&ri f gg-
v@nyt javasolt hasznZini.

2.2. Programozis Windows k rnyezetben

2.2.1. AMInGW k rnyezet

A MinGW (Minimalist GNU for Windows, kism@retu GNU Windows sz&-
m#kra) fejleszto @s futtat k rnyezet a Cygwin k rnyezetn@l kisebb, a se-
g ts@g@vel ford tott alkalmaz£sok jobban illeszkednek a Windows k r-
nyezetbe. A MinGW k rnyezet telep t@se @s karbantartksa azonban nem
olyan egyszeru, oda gyel@st @s ndmi hozzA@rtdst igdnyel. A k vetkezo ol-
dalakon a telep tdshez @s a hasznklathoz sz ks@ges legfontosabb isme-
reteket mutatjuk be.

A telep tds elso I@pdsek@dnt az MSYS alaprendszer telep tds@t kell elv@-
gezn nk. Ez a kK nyv meg rksakor a M5YS- 1. 0. 10. exe Allom&ny [?] fut-
tat£skval v@gezheto el. A telep t@s sorkn a program alap@rtelmez@s szerint
a C\nsys\ 1. 0 k nyvtkrba m£solja a sz ks@ges £llomEnyokat @s I@tre-
hoz egy ind t ikont a k@pernyon.

Az MSYS rendszer ikonjkval egy parancssoros fel letet kapunk ezt
IEthatjuk a 2.11. k@p als , vilkgos ablakak@nt , amivel de tel sok prog-
ram nem @rheto el, hiszen a fejlesztok c@lja egy kimondottan egyszeru
rendszer elk@sz tdse volt.

Ha a telep tett k rnyezetben nem csak futtatni, hanem m dos tani is
akarjuk a programjainkat, akkor k vetkezo I9p@sk@nt telep ts k az MSYS
szoftverfejleszto csomagjkt (msys software development kit), ami jelenleg
az msysDTK- 1. 0. 1. exe AllomEny [?] AllomEny futtatksAval v@gezheto el.
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A telep tds szintdn a C:\nmsys\ 1.0 k nyvtérban t rtdnik, gy az MSYS
parancssorban vElnak el@rhetovd a fejlesztdshez sz ks@ges programok
programok.

Az MSYS fejlesztok rnyezet legfontosabb elemei az autoconf, az
aut onake, a futtatksukhoz sz ks@ges Perl rendszer @s az scp gyfal.
Ezek a programok sz ks@gesek lehetnek, ha a fejlesztds sorkn p@ldul
®j forrks£llomAnyt szeretn@nk az alkalmazishoz adni, de az egyszerubb
m dos tksok elv@gz@sPhez nincs rEjuk sz ks@g. Az MSYS fejlesztok r-
nyezet viszont nem tartalmaz C ford t t, ez@rt a k vetkezo Idpds ennek a
telep tdse legyen.

Az MSYS alaprendszer telep t@sekor Iftrej n a C:\ nsys\ 1. O\ m ngw
k nyvtkr, ami a ford t programokat, a programk nyvtkrakat @s a fejkl-
lomEnyokat fogja tartalmazni. Ezt a k nyvtgrat az MSYS parancssorb |
/ m ngw n@ven @rhetj k el, ami nem meglepo, hiszen az MSYS rendszer
gy k@rk nyvthra a C:\ nsys\ 1. 0.

Mielott azonban le rnEnkn hogyan m#&solhatjuk be a ford t programot
@s a sz ks@ges programk nyvtkrakat, @rdemes megeml ten nk, hogy
azoknak term@szetes helye a Windows k nyvt&rszerkezetben a \ m ngw
k nyvthr tetszoleges, Altalunk meghatf&rozott meghajt gy kédrk nyvt&-
rkban. Ha azt akarjuk p@ldEul, hogy a for t program @s a k nyvtkrak a
C:\ m ngw k nyvt&rban legyenek @s ez a k nyvtkr az MSYS rendszerben
a/mngw k nyvtkrban jelenjen meg, akkor az MSYS parancssorban a
vi msz vegszerkesztoben el kell kdsz ten nk a megfelelo / et c/ f st ab £I-
lom&Anyt. Ehhez az MSYS a / et c/ f st ab. sanpl e p@ldillomAnnyal j&rul
hozzk, ami magkt | @rtetodov@ teszi a munkkt. Az egyszerus@dg drdek@ben
megtehetj k azonban, hogy a ford t programokat @s a programk nyvtk-
rakat egyszeruen a C:\ nsys\ 1. 0\ m ngw k nyvtfrban csomagoljuk ki,
ehhez ugyanis nem kell az / et c/ f st ab £llomEnyt m dos tanunk.

A programford tEshoz sz ks@ges AllomEnyok telep tds@hez egyszeruen
ki kell csomagolnunk ngh&ny AllomAnyt a / mi ngw Kk nyvtkrba az MSYS
tar @sgzi p programjaival. Fontos azonban, hogy ezeket az £llomAnyokat
a/mngw k nyvtErba csomagoljuk ki, ne pedig az MSYS gy k@rk nyv-
tErkban, mert cegy nem muk dnek a programok.

Csomagoljuk ki az MSYS futtat k rnyezetet, ami jelenleg
az m ngwruntinme-3.9.tar. gz EllomEnyban [?] tal£lhat .
A C nyelvu programok ford tkskhoz sz ks@g nk lesz az as-
semblerre @s a szerkesztoprogramra is, amelyek jelenleg a
bi nutils-2.16.91-20060119-1.tar.gz AllomAnyban [?] talklhat k.
Hasonl k@ppen kell kicsomagolnunk a C fordt t, amit a kK nyv rksa-
kor a gcc-core-3.4.5-20060117-1.tar.gz Allomkny [?] tartalmaz.
Hasonl m don kell kicsomagolnunk a Windows programoz fel let
(application programming interface) elemeit el@rhetov@d tevo program-
k nyvtirakat @s fejEllomEnyokat, amelyet jelenleg aw32api - 3. 6. tar. gz
EllomEnyban van.
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Hinclude <stdio.h> )

int main{int argc, char xargu[])

char c;
printf("Hello world\n");
scanf("%c”, 88);

—

Yi Start | & mingw ¥ : o [9E me

2.11. £bra. Egyszeru program futtatgsa MinGW k rnyezetben
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Ha idkig eljutottunk, akkor megpihenhet nk egy Kicsit, hiszen ettol a
pillanatt | fogva k@pesek vagyunk a szabvAnyos C programk nyvtkr ele-
meit tartalmaz C programokat term@szetes Windows EXE EllomAnyokk#
ford tani @s azokat sz veges ablakban le is futtathatjuk. Ha a Vim hon-
lapj&r | [?] let Itj k a sz vegszerkeszto Windows vEltozatkt, akkor k@-
nyelmesen, k | n ablakban szerkeszthetj Kk is a forr&sprogramokat. Ezt
Ikthatjuk a 2.11. EbrEn. A k@p bal als r@sz@gn l&thatjuk az MSYS pa-
rancssor @s a gvi msz vegszerkeszto ind tkskra hasznklhat ikonokat, a
k@pernyo jobb felso r@sz@n pedig a sz vegszerkesztoben szerkesztett C
programot. A k@dp als r@sz@n a vilkgos sz nu MSYS parancsort @s a lefu-
r tott program futtatfsakor megjeleno sz veges ablakot, ami s t@t sz nnel
jelenik meg.

Ha sz ks@g nk van rk, ezek utkEn hasonl an egyszeru m don tele-
p thetj k fel a C++ fordt t (gcc-g++-3. 4. 5-20060117-1.tar.gz), az
Ada fordt t (gcc-ada-3.4.5-20060117-1.tar.gz), a FORTRAN77
fort t (gcc-g77-3.4.5-20060117-1.tar.gz), a Java fordtt
(gcc-j ava- 3. 4. 5-20060117-1.tar.gz) @s az Objective C fordt t
(gcc-obj c-3.4.5-20060117-1.tar.gz), amelyek a C fordt val meg-
egyezo helyrol [?] t Ithetok le.

A telep tds k vetkezo I@p@seiben azokat a programk nyvtkrakat kell fel-
méisolnunk, amelyek lehetov@ teszik a gra kus fel lettel ellEtott prog-
ramok leford tskt @s futtatkskt. Mivel sokf@le programk nyvt&rra lesz
sz ks@g nk, ez a munka egy Kkiss@ idotrabl , lehangol lehet, k | n -
sen az@rt, mert a sz ks@ges programk nyvtkrak listkja a GTK @s Gnome
fejleszt@se sorkn vEltozhat. K nnyen hasznklhat receptet nem tudunk
teh/£t adni arra, hogy milyen EllomAnyokat t Its nk le @s telep ts nk,
nZhEny tankccsal azonban seg thetj k a munk#t.

Szerencs@s, ha a telep tds elott a Glade seg ts@g@vel Linux alatt elk?-
szt k @s kipr bAlunk egy GTK projektet. Ha ezzel a k | nleges prog-
ramk nyvtkrat nem hasznkl alkalmaz£son pr bAljuk ki a ford tkst,
k nnyebb dolgunk lesz, mintha egy bonyolult alkalmazkssal pr bAlkoz-
nAnk.

Kezdj k a GTK programk nyvtkr @s a hasznklatEhoz sz ks@ges prog-
ramk nyvtkrak telep t@s@vel. Szerencs@s, ha a programk nyvtkrak . zi p
EllomEnyv@gzod@ssel k@sz tett t m r tett vAltozatait t Itj k le, ezeket
ugyanis kevesebb munké&val @s gyorsabban tudjuk kit m r teni, mintha
az . exe vkltozatok futtatskval vdgezndnk el a telep t@st. Az AllomEnyo-
kat abba a k nyvtkrba csomagoljuk ki, amelyik az MSYS rendszeren a
/' m ngw n@ven el@rheto @s ahovk a C ford t programot is elhelyezt k.

Ne feledj k el, hogy a programok ford tEskhoz a programk nyvtkrak
fejleszt@st tAmogat VvEltozatait is ki kell csomagolnunk. Ezeknek az £llo-
minyoknak a nev@ben a dev r vid t@s utal arra, hogy a futtatEshoz nem
sz ks@gesek, a fejlesztds sorkn azonban elengedhetetlen a haszn£latuk.

Mindenk@ppen sz ks@g nk lesz a G programk nyvtkrra (ami je-
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lenleg a glib-2.12.1.zip @s a glib-dev-2.12.1.zi p EllomEnyok-
ban [?] talklhat ), a G programk nyvtkrnak pedig sz ks@dge van
az intl programk nyvtkrra (jelenleg a gettext-0.14.5.zip @s a
get text-dev-0. 14. 5. zi p AllomEnyokban [?] tal&lhat ).

2.3. Az objektumorient£lt programozks

A k@sobbiekben (a 73. oldalon talklhat 4.1. szakaszban) r@szletesen be-
mutatjuk milyen fontosabb t pusokat vezet be a G programk nyvt&r @s
a k nyv tovkbbi r@szeiben azt is bemutatjuk milyen fobb t pusai vannak
a GTK+ programk nyvt&rnak. NghEny fontos alapfogalmat @s jellemzo
technikkt azonban mékr a legegyszerubb programok elk@sz t@se elott is
@rdemes megismern nk. Ezekrol a fontos alapfogalmakr | olvashatunk
a k vetkezo n@h&ny oldalon.

2.3.1. r klod@s @s t bbalakeskg

A GTK+ programk nyvtkr objektumorient£lt m dszertan alapjgn k@sz It,
azt is mondhatn&nk, hogy a GTK+ objektumorient£lt program.

BizonyAra sokan felkapjkk a fej ket erre a kijelent@sre, hiszen tud-
jEKk, hogy a GTK+ C programozksi nyelven r dott @s sokan hallottkEk
mkr, hogy a C programozisi nyelv nem objektumorient£lt . Ez a Kije-
lentds azonban csak egy kis helyesb t@ssel igaz; azt mondhatjuk, hogy a
C programozisi nyelv nem tEmogatja az objektumorient£lt programoz£si
m dszertant, objektumorient£lt szeml@letet. Att | azonban, hogy a nyelv
nem tAmogatja m@g lehet objektumorient£lt programot rni C nyelven @s
pontosan ezt teszik a GTK+ alkot i.

Az objektumorientklt programozisi szemldlet Idnyeges eleme, hogy a
programoz £ltal I@trehozott @s hasznklt objektumok osztklyokba cso-
portos that k @s az osztklyok k zti rokonsAgi kapcsolatok (az r klod@s)
seg ts@g@vel a program szerkezete egyszerus theto. Ennek megfeleloen
a GTK+ programk nyvtkr Eltal kezelt sszes adatt pus k zt k a kdp-
ernyoelemeket le r adatt pusok , j | £tgondolt r klod@si rendszerbe
vannak szervezve. A GTK+ Eltal hasznklt osztElyok r klod@si rendszere
a ??. oldalon talklhat .

Az objektumorient£lt programozAsi m dszertan egyik nagy elonye a
t bbalakeskg (polimor zmus) lehetos@ge. A t bbalakeskg azt jelenti,
hogy a muveletek nem csak egy adott adatszerkezet esetdben adnak he-
lyes eredm@nyt, t bbfgle adatszerkezet kezel@ds@re is hasznklhat k. ~lta-
lEnos szabklyk@nt elmondhat , hogy az objektumorient&lt programozis
eset@ben egy adott osztklyhoz tartoz adatt puson (objektumon) minden
muvelet elv@gezheto, amely az oszt£ly sz loosztklyain elv@gezheto. Ennek
a t bbalakeskgnak a pontos meg@rt@sgt seg ti a k vetkezo pg@lda.
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3. pPlda. A ?7?.oldalon kezdodo r klod@si rendszer szerinta G kBut t on
oszthly a G KW dget oszt£ly k zvetett leszArmazottja. Ez a t bbalakeskig
szab#lyai szerint azt jelenti, hogy minden muvelet, amely elvdgezheto a
G kW dget t pussal, elvdgezheto a G kBut t on t pussal is.

Ha teh#t egy f ggvdny G kW dget t puse adatszerkezetet fogad, kdpes
G kBut t on adatszerkezetet is fogadni, gy nincs sz ksgdg kdt k | nf gg-
vdnyre.

Azok a programozksi nyelvek amelyek tEmogatjkk az objektumorient£lt
programozist nyilvin kezelik a t bbalakeskg k@rdds@gt. Nem gy van ez
azonban a C programozAsi nyelvben, amely nem tAmogatja az objektum-
orientklt programozksi szeml@letet. A GTK+ alkot inak megold&st kellett
tal£Iniuk e probldmé#ra.

2.3.2. At pusk@nyszer tds

Az objektumorient£lt programoz&si m dszertant tEmogat nyelvekben a
t bbalakeskg term@szetes r@sze a nyelvnek, a C programozisi nem Ell
ilyen eszk z a rendelkez@s nkre. A G programk nyvt&r alkot i a t pus-
k@nyszer tds eszk z@vel tettdk el@rhetovd a t bbalakeskgot a C progra-
mozksi nyelvet hasznkl programoz k szAméra.

A G programk nyvter minden oszthlyt a C nyelv struktera t pus-
konstrukci s eszk z@vel kezel, a t bbalakeskgot pedig t pusk@nyszer -
tdst (cast, t pus) vdgzo makr kkal biztos tja @s a GTK+ programk nyvt&r
is hasonl eszk z ket haszn&l. A GTK+ programk nyvErban pgldEul min-
den k@pernyoelem t pus£Ehoz @s minden osztklyhoz azonos nevu makr k
Ellnak a rendelkez@s nkre a t pusk@nyszer t@shez. A G kW dget t pus-
hoz p@ldEul a GTK_W DGET() makr szolgkl a t pusk@nyszer t@s @s gy a
t bbalakeskg megval s tksra. LEthat , hogy a t pusb | egy kapjuk meg
a t pusk@nyszer to makr nev@t, hogy a t pus nevgt csupa nagybetuvel
rjuk, a sz hatkrokat pedig alEhezks karakterrel jel 1j K.

4. p@lda. A 181. oldalon tal£lhat 29. pdlda 34. sor£Zban a G kBut t on
* tpuse button nevu vAltoz ra az A£ltalfnosabb G kW dget * t pus-
kont van sz ks@dg nk, ezdrt haszn#£ljuk a t pusk@nyszer tdsre szolgkl
GTK_W DGET() makr t.

A t pusk@nyszer t@st v@dgzo makr k azonban nem csak egyszeruen meg-
vEltoztatjfk a mutat k t puskt, de az r klod@si rendszernek az osz-
tklyok gyermek-sz lo viszonyainak gyelembe v@tel@vel ellenorz@st is
v@geznek. A t pusk@nyszer tds tehkt a futksi idoben v@gzett t pusellenor-
z@ssel egy tt fejlett m don biztos tja a t bbalakeskgot a programjaink
szEmékra.
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2.3.3. Az objektumtulajdonskgok

A G programk nyvt£r az objektumok szEmékra egy tulajdonskg-rendszert
biztos t, ami az objektumorientklt programozAs sorkn hasznklt r klo-
ddsi rendszert is gyelembe veszi. A programoz az egyes objektumokhoz
ndvvel, t pussal s drtdkkel rendelkezo tulajdonskgokat (properties) ren-
delhet, a programk nyvt&r pedig egyszeruen hasznklt eszk z ket biztos t
a tulajdonskgok karbantartkskra.

A tulajdonskgok kezeldse sorkn programk nyvtir f ggv@nyei gye-
lembe veszik az r klod@si rendszert. Ha egy objektum adott nevu tu-
lajdonskgkt le akarjuk k@rdezni, vagy meg akarjuk vEltoztatni, akkor a
programk nyvtkr akkor is k@pes megtal&lni az adott tulajdonsigot, ha
azt valamelyik sz loosztkly vezette be @s az objektum csak r k Ite azt.

Mindazonkltal az objektumtulajdonskgok keze-

P I0se kev@sb@ fontos, mint ahogyan azt elso pil-
ok lantAsra gondolnAnk @s ennek t bb oka is van.
wm;donsagc' A legt bb alkalmazks elk@sz t@sghez a tulajdonsk-

o gok alap@rtelmezett @rtdke teljesen megfelelo, fe-
lesleges azokat vAltoztatni, rkadEsul a fontos tu-
lajdonskgok lek@rdez@s@re @s megvkltoztatAskra a

2.12. kbra. Forgatks GTK+ programk nyvt&r k | n f ggv@nyt biztos t,

ami feleslegess@ teszi a tulajdons£gok k zvetlen el-

@r@s@t. REadksul a Glade program k@nyelmes @s k | n tanulks nglk |

hasznklhat eszk z ket biztos t a fontosabb tulajdonskgok kezel@s@re,

gy leginkkbb csak akkor van sz ks@g nk a tulajdonsigok k zvetlen el-

@r@s@re, ha a kev@sb@ fontos tulajdons£gokat a program futksa sorkn

meg akarjuk vAltoztatni. Ha pdld&ul a ¢ mke sz vegdt nem v zszintesen

akarjuk megjelen teni(2.12. £bra), hasznklhatjuk a Glade programot a

bekll tksra, a forgatks sz g@nek tulajdons£gkt csak akkor kell k zvet-

len | eldrn nk, ha azt akarjuk, hogy a ¢ mke a program futksa sorkn
forogjon.
ppen az@rt azt javasoljuk az olvas nak, hogy ha gyors sikereket akar

I8rni, akkor egyszeruen ugorja £t a k nyv ezen szakaszit @s csak akkor

tdrjen ide vissza, ha megbizonyosodott arr |, @ppen ezekre az eszk z kre

van sz ks@ge.
A G programk nyvtkr az objektumok tulajdonskgainak bekll teskra @s
lek@rdez@s@re a k vetkezo k@t f ggv@nyt biztos tja.

[ S e e

voi d g_obj ect_get (gpoi nter objektum const gchar *n@vi,
mutat 1, ..., NULL); A f ggv@ny seg ts@gdvel az objektumok
tulajdonskgait k@rdezhetj k le a nev k alapj&n.

A f ggvdny elso param@tere mutat , az objektumot jel li a mem ri-
Eban.

A f ggv@ny tovkbbi param@terei tulajdonskgneveket jel lo muta-
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t k, amelyek utEn a megfelelo t puse Ortdk hordozAskra hasznkl-
hat mem riater leteket jel lo mutat k. Ez ut bbi mutat k jel lik
ki azokat a mem riater leteket, ahovk a f ggv@ny a tulajdonskgok
aktuklis @rtdkdt elhelyezi.

A nevekbol @s mutat kb | £ll pkErok sorkt utols param@terkdnt
egy NULL grtdkkel kell lezErnunk.

voi d g_obj ect _set(gpoi nter objektum const gchar *n@vi,
@rt@akl, ..., NULL); A f ggvdny seg ts@gdvel az objektumok
tulajdonskgait m dos thatjuk.

A f ggv@ny elso param@tere mutat , amely a be#ll tani k vEnt ob-
jektumot jel li a mem rikban.

Af ggv@ny tovEbbi param@tere n@v/0rtdk pArokat adnak, ahol a ngv
a megvkltoztatand tulajdonskg nevdt jel li a mem rikban, az grtdk
pedig az adott tulajdonskgnak megfelelo t pusce Ortgk.

A nevekbol @s @rt@kekbol £Il pkArokat utols param@terk@nt NULL
drtdkkel kell lezErnunk.

A G programk nyvtkr Altal tEmogatott tulajdonsigok lek@rdez@sgt @s
bekll tEskt mutatja be a k vetkezo k@t pglda.

5. p@lda. A program futksa sorfn szeretndnk lek@rdezni, hogy a bevi-
teli mezoben a sz vegkurzor hinyadik karakterngl £1l. A k vetkezo sorok
bemutatj£k hogyan tehetj k ezt meg.

voi d
on_entry001 nove cursor(Q&KkEntry xentry,
& kMovenent St ep st ep,
gi nt count,
gbool ean extend_sel ecti on,
gpoi nt er user _dat a)
{

gi nt position;

OO ~NOOOTA,WNPEF

g_obj ect _get(entry,
"cursor-position", &position, NULL);
g_nessage("%(): %", _ func__, position);

}

A programrgszlet egy visszah vott f ggv@nyt mutat be, amit a GTK+ prog-
ramk nyvtir akkor h v, amikor a beviteli mezoben a sz vegkurzort el-
mozd tjuk, a kurzormozgat billentyuk valamelyik@vel. A kurzor helydt
term@dszetesen m#skor is lekdrdezhetj K.
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Af ggvdny a 10 11. sorban h vja ag_obj ect _get () f ggvdnyt, hogy a
sz vegkurzor poz ci jEt ami egy eg@sz Ortdk lekdrdezze. A program ez
utkn a 12. sorban ki rja a kapott grt@ket a szabvEnyos kimenetre.

6. p@lda. Szeretndnk a program fut£sakor korl£tozni egy beviteli mezo-
ben a be rhat , megjelen theto karakterek sz£m/#t. A k vetkezo nghiny
sor bemutatja hogyan tehetj k ezt meg.

voi d
on_entry002 realize(& kW dget =*wi dget,
gpoi nt er user _dat a)

{
}

g_obj ect _set(wi dget, "max-length", 3, NULL);

A programrgszlet egy visszah vott f ggv@nyt mutat be, amit a GTK+ prog-
ramk nyvt£r akkor h v, amikor a beviteli mezo elkdsz It, de mgg nem je-
lent meg a kdpernyon. Ez a tdny nem befoly#solja a f ggvdny muk d@sgt,
annak csak egy Idtezo beviteli mezore van sz ks@dge ahhoz, hogy az adott
tulajdons£gok be#ll tsa.

A f ggvdny az 5. sorban h vj a g_obj ect _set () f ggvdnyt, hogy a ka-
rakterek sz£m#kt korlktoz eg@sz t pusce tulajdonsigot be#ll tsa. A beviteli
mezok ezen tulajdons£gkt egydbkdnt a Glade seg ts@dgdvel is bekll that-
juk, ha a program fut£sa sor£n £lland Ortdken akarjuk tartani.

2.3.4. Az EltalEnos t puse VEItoz

A G programk nyvt£r a GVal ue t pust biztos tja k | nf@le t pusce @rtdkek
EltalEnos hordoz jak@nt.

7. pYlda. A k vetkezo sorok bemutatj£k hogyan haszn#£lhatjuk a Gval ue
t pust egy objektum tulajdons#gainak lekdrdez@s@re. (A program az 5.
p2lda alacsony szintu eszk z kkel kdsz tett v£ltozata.)

voi d
on_entry00l1 nove_cursor(G&GKkEntry xentry,
G kMovenent St ep st ep,
gi nt count,
gbool ean ext end_sel ecti on,
gpoi nt er user _dat a)
{
Gval ue int_val = {0,};
gi nt posi tion;
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g _value_ init(& nt_val, G TYPE INT);

g_obj ect _get property(G OBJECT(entry),
“cursor-position", & nt_val);

position = g value_get_int(& nt_val);

g_nessage("%(): %", _ func__, position);

8. pPlda. A k vetkezo p@Zldaprogram bemutatja hogyan £l thatjuk be a
Gval ue t pus seg tsdgdvel egy objektum tulajdons/gkt. (A program a 6.
p2lda alacsonyszintu eszk z kkel kdsz tett viltozata.)

voi d
on_entry002 realize(& kW dget *w dget,
gpoi nt er user _dat a)

{
Gvalue int_val = {0,};

g_value_init(& nt_val, G TYPE_INT);

g_value_set _int(& nt_val, 3);

g_obj ect _set property(G OBJECT(w dget),
"max-1ength", & nt_val);

}

A pdida 5. sor£ban egy GVal ue t puse vEltoz t hozunk Idtre, ami az ob-
jektumtulajdons#g @rt@k@t hordozni fogja. Mivel a dokument#ci szerint
gint tpuse, a 7. sorban be#ll tjuk a GJ/al ue tpusft G TYPE_I NT t-
pusra, majd a 8. sorban a g_val ue_set _int() f ggvdny seg tsggdvel
be#ll tjuk az Ortdket is.

Az objektum tulajdons£ginak bekll tEsa a 9-10. sorban Il£that , ahol
a g_obj ect_set_property() f ggvdnnyel be#ll tjuk az adott nevu tu-
lajdonskg ortokot. Figyelj k meg, hogy a t bbalakes#ignak k sz nhe-
toen a beviteli mezot a f ggvdny a G programk nyvtkr objektumak@nt
(G_OBJECT() ) kapja meg, m@dgis kdpes Kider teni, hogy tulajdonkdppen
beviteli mezorol van sz , amelynek van ilyen n@dven bejegyzett tulajdon-
SsAga.

2.4. Kapcsolat a k@pernyoelemek k zt

Amikor a visszah vott f ggv@dnyeket szerkesztj k sz ks@g nk van az Al-
talunk k@sz tett felhasznkl i fel letek egy@b elemeire is. Ha p@ldkul a
felhasznkl rEkattint az Altalunk k@sz tett ablak egy nyom gombjkra, a
visszah vott f ggv@nyben sz ks@g nk van az adott ablak sz vegbeviteli
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mezojdnek aktuklis grtdkdre, gy meg kell talElnunk magkt a sz vegbevi-
teli mezot.

Erre a cOlra a Glade egy seg@ddf ggvdnyt hoz I@tre, amely alap@rtelme-
z@s szerint a projekt alapk nyvtArknak src/ alk nyvtgrkban talklhat a
support.c EllomAnyban. A f ggv@ny deklarkci ja ugyanebben a k nyv-
tkrban, a support . h EZllomEnyban van. (A Glade mindk@t £llom&nyt au-
tomatikusan fel |rja, gy m dos tanunk ezeket nem szabad.)

G kW dget I ookup_wi dget (G kW dget =+ind, const gchar
*NAV) ;

A f ggvdny a k@pernyoelemek k zt keres n@v szerint, lehetovd teszi,
hogy az ablakon bel li k@pernyoelemeket megtalZ£ljuk.

visszat@& &si @tk A f ggvdny visszatdrdsi Ortdke a keresett
k@pernyoelemet jel lo mutat , ha a keres@s sikeres volt, NULL,
ha nem.

i nd A keres@s kiindul pontja. A keresett elemnek a kiindul ponttal
azonos ablakban kell lennie, k | nben a f ggvdny nem talklja
meg.

n@v A keresett k@pernyoelem neve, amelyet a Glade tulajdons£gok
szerkeszt@s@re alkalmas ablak£ban adtunk meg.

Af ggv@ny hasznklatkhoz a support . h Ellom&nyt be kell t Iten nk.

9. pYlda. K@sz ts nk most egy ablakot, amelyben egy nyom gomb @s kot
beviteli mezo tal£lhat . A beviteli mezoknek adjuk azentryl gsentry2
nevet! Kdsz ts nk visszah vott f ggvdnyt a nyom gombhoz, amelyben Ki-
rjuk a beviteli mezokben @Oppen olvashat sz veget a szabvEnyos Kime-
netre!

Mivel a nyom gomb lenyom#s/fhoz tartoz visszah vott f ggvdny pa-
ramgterk@nt megkapja a nyom gombot a mem rif£ban kijel lo mutat t,
a nyom gombbal k z s ablakban tal£lhat k@pernyoelemek k nnyeddn
megkereshetok a | ookup_wi dget () f ggvdny seg tsdgdvel. Ezt mutatja
be a k vetkezo ngh/iny sor.

#i fdef HAVE_CONFI G H
# include <config.h>
#endi f

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <gnone. h>

#i ncl ude "cal | backs. h"
#i nclude "interface. h"
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#i ncl ude "support.h"

voi d

on_buttonl_clicked(&kButton *button,
gpoi nt er user _dat a)

{

G kW dget *entryl

| ookup_wi dget ( GTK_W DGET( but t on),
"entryl");

& kW dget *entry2 = | ookup_wi dget (GTK_W DGET( but t on),
"entry2");

gchar *textl = gtk _entry get text(GIK ENTRY(entryl));

gchar *text2 = gtk_entry_get_text ( GTK_ENTRY(entry2));

g_nessage("textl
g_nessage("text?2

"o%s’\n", textl);
"o’ \n", text2);

A pdlda egy teljes £llomAnyt mutat be, amelyet a Glade program @s a
programoz k z sen hoztak Igtre. Az £llomZny elso sorait a Glade k@-
sz tette, dppen egy, mint a f ggvdny protot puskt. A programoz nak a
f ggvdny t rzsgt kellett elk@sz tenie a 16 24. sorok meg r#ks/val.

A f ggvdny 16 17., valamint a 18 19. sorokban lek@rdezi kdt kdper-
nyoelem mem riabeli c mgt a | ookup_wi dget () f ggvdny h viskval. A
f ggvdny h vksiEhoz a programoz nak a rendelkez@dsdre £IIt a kot kdper-
nyoelem neve (entryl @gsentry?2), valamint az ugyanezen ablakban meg-
talflhat nyom gomb t puse kdpernyoelem ¢ me a button viltoz ban.
Azt is mondhatn£nk, hogy a programoz azokat az entryl gs entry?2
nevu k@pernyoelemeket kereste meg, amelyek Zppen abban az ablakban
voltak, mint amelyikben az adott nyom gomb megjelent.

A pdldaprogram ezek utin lek@rdezi a kot kdpernyoelem aktu#lis sz -
vegdt a 20 21. sorokban, majd ki rja a kapott karakterl£ncokat a szab-
VENnyos kimenetre a 23 24. sorokban.
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3. fejezet

Egyszeru felhaszn&l i
fel letek k@sz t@dse

A k vetkezo oldalakon az egyszerubb k@pernyoelemekrol, a belol k k@-
sz theto egyszeru felhaszn#l i fel letekrol olvashatunk, mielott azonban
ezeket ismertetn@nk sz t kell ejten nk a GTK+ programk nyvtkr nghiny

sajktosskgkr .
Elosz r is tudnunk kell, hogy a GTK+ se-
g ts@gdvel k@sz tett alkalmazksok gra kus fel- e Kérdas a0

hasznkl i fel letdnek kin@gzete a felhasznkl
Eltal menet k zben m dos that , a Glade se-
g ts@gdvel k@sz tett programjaink t@mkzha- X Megse
t k. Ha a felhasznkl elind tja a G_NOME - o e 000
makezelojgt a munkaasztal men jdvel vagy | '
a gnone-t hene- manager parancs kiadkskval,
az alkalmazksok kin@zetdt akkr futtatks k z- © megse ok
ben is meg tudja vAltoztatni. A GNOME tdma-
kezelot a 3.2. Ebrkn l£thatjuk, a 3.1. Abr&n :
pedig ndh&ny pgldAt I1£thatunk a hasznklhat A dizes| |
wmik k z | [ @megse || @ox |
Az @Oppen hasznilt tdma bekll tAsainak @s
a hasznklt nyelvnek megfeleloen a progra-
munk gra kus fel lete nagym@rtdkben meg-
vEItozhat, az egyes k@pernyoelemek magassk-
0kt, sz@less@gdt tehAt nem ismerhetj k elore.
Fontos, hogy gy szerkessz k meg a programunk gra kus fel letdt, hogy
k zben aviltoz k r Im@nyeketis gyelembe vegy k. Fontos, hogy meg-
grts Kk, a Glade @s a GTK+ n@gha tal£n bonyolultnak tuno viselked@s@nek
az az oka, hogy a fejlesztoik folyamatosan gyelembe vettdk a v&ltoz k -

A valasz: ||

VoK |

| A valasz: |

3.1. kEbra. K | nfdle t@-
mEkk

33
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' Téma beallitisai

Ez a téma nem javasol betiikészletet vagy hatteret.

@ sigs

2 | o Téma telepitése...

17 Téma részletei
[ ® |

Bluecurve
Red Hat Linux alapértelmezett téma

AluminumAlloy-Volcanic
Aluminu mAlloy - A Port of a Mac OS X theme originally made by Max Rudberg.

CleanestBrushedGnome
A Brushed-Metal like theme, a lttle more Thin, with a some Gromish window decorations
(based on PrettyOkayish, BrushedMetal, and Iridum-rounded)

Crux
Finom szindtmenetek kékeszald kiemelésekkel

&3 Bezdras

3.2. kEbra. A GNOME t@makezeloje

r Im@nyeket, amelyek k zt az £ltalunk k@sz tett alkalmazAsoknak mu-

k dni k kell

BEE®

'+ widget fa
= [T window1
ke Evbml
b || nboxt

¥ dadhbuttonbox1
= ok | buttenl
- sfl alignment3

< |[]nboxa

A labeld
< ok | butten2
e sfl alignment2
< || Jnbox3
E&limage2
A label3

3.3. kbra. A k@pernyo-

elem fEja

3.1.

Tudnunk kell azt is, hogy a k@pernyoelemek sokf@-
lek@ppen egyméisba kgyazhat k, gy nem mindig egy-
@rtelmu szEmunkra, hogy a k@pen Il&that gra kus
felhasznkl i fel letek milyen elemekbol Allnak. M#&r
a kev@sb@ sszetett felhaszn#l i fel letek k@sz tdsekor
is seg ts@g nkre lehet k@pernyoelemek k zti viszonyo-
kat gra kusan £brkzol ablak, amelyek a n@zet men
widget fa mutatksa men pontjkval @rhet nk el. Ez az
ablak nagym@rtdkben megk nny ti az egyes kdpernyo-
elemek kivAlasztAskt. A 3.1. £brkn lEthat ablak szerke-
zet@t |£thatjuk pgldak@ppen a 3.3. £brkn, ahol j | meg-

gyelhetj k, hogy a nyom gombokon bel | egy-egy kdp
@s egy-egy ¢ mke talklhat .

Szem elott kell tartanunk azt is, hogy a GTK+ prog-
ramk nyvtkr objektumorient£lt programoz£si m dszer-
tan alapjin k@sz It, ami t bbek k zt azt eredm@nyezi,
hogy az egyes k@pernyoelemek sok k z s tulajdonskg-
gal rendelkeznek.

Egyszeru k@pernyoelemek

A k vetkezo oldalakon olyan k@pernyoelemekkel foglalkozunk, amelyek
kezeldse egyszeru @s amelyek a legegyszerubb alkalmazksokban is elen-
gedhetetlenek.
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Azokat a k@pernyoelemeket, amelyek kimondottan m#s k@pernyoele-
mek hordozkskra k@sz Itek, a k vetkezo szakaszban t&rgyaljuk. Szintdn
nem itt emltj k az sszetett, bonyolult kezeldsu k@pernyoelemeket @s
azokat sem, amelyekre csak ritkAn van sz ks@g nk.

3.1.1. Ac mke

A ¢ mke minden bizonnyal a legegyszerubb k@pernyoelem, hiszen csak
egy egyszeru sz veget tartalmaz, amely a legt bb alkalmazks eset@n egy-
EltalEn nem vEltozik a program fut£sa sorkn. A GTK+ programk nyvt&r-
ban a ¢ mkgk kezel@s@re hasznklatos t pus a G kLabel .

A ¢ mk@re p@ldit a 3.5. £brkn I£thatunk a 36. oldalon.

A 3.9. Ebr&n lEthatjuk a Glade ¢ mkgk bekll -

tkskra hasznklhat ablakkt. Itt legfel | a n@v @s T e — ]
osztAly tulajdonskgok bekll thskra szolghl bevitell [\ | coomagoias | Atainos | Jelzesex| &
mezoket lAthatjuk. Ezek a mezok minden k@per- |- {aball A
nyoelemn@l hasonl jelent@ssel b rnak, nem csak |osaiy: GtkLabel |

a ¢ mkgk tulajdonskgainak bekll tesakor jelennek Masik:

meg_ Cimke:

A n@v annak a vkltoz nak a nev@t adja meg,
amelybe a Glade a k@pernyoelem IgtrehozEsakor .
a k@pernyoelem mem riabeli ¢ mgt elhelyezi az |~ lgeq
i nterface.c Allom&ny megfelelo f ggv@ny@ben. [-*"" en
Igaz ugyan, hogy ezt az £llom&nyt nem fogjuk k z- |_ —
vetlen I m dos tani, de nyilviEnval , hogy a C nyelv  |c..cape
vEItoz nevekre vonatkoz korlktozAsait be kell tar- [ new [a50 =y
tanunk, azaz nem haszn&lhatunk p@ldgul @keze-
tes karaktereket vagy sz k zt az itt megadott n@v-
ben. A ngv mezo tartalma az@rt is fontos lehet, mert 3.4. £Abra. A ¢ mke tulajdon-
a Glade £ltal k@sz tett | ookup_wi dget () f ggv@ny skgai
e mezo alapj&n keres, ha tehAt a k@sobbiekben a
programunk el akarja @rni ezt a k@pernyoelemet, akkor ezt a nevet tud-
nunk kell. Szerencs@s teh£t, ha olyan egyedi, k nnyen megjegyezheto
nevet vElasztunk, ami a C programoz£si nyelv vEltoz nevek@nt is meg-

Ellja a hely@t .

A n@v alatt talklhat osztkly a k@pernyoelem t puskt hatkrozza meg,
nem m dos that , tjdkoztat jellegu.

A k vetkezo fontos beviteli mezo a ¢ mke, ahovk a ¢ mk@ben megjelen -
tendo sz veget rhatjuk be. A k@pernyoelemek tulajdonskgainak kezel@dse
sorkn ez a mezo is t bbsz r felbukkan, hiszen nem csak a ¢ mk@ben
jelen theto meg £lland sz veg, hanem p@ldiul a nyom gombokban, je-

I lon@gyzetekben, rkdi gombokban is. E mezobe term@szetesen tetszole-
ges Unicode k dol&se, akkr eg@szen hossze, sz k z kkel @s rksjelekkel
tagolt sz veget is rhatunk.

Igazitds: Left |
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A ¢ mkgvel kapcsolatban £ltalfban felmer | a kdrd@s, hogy milyen nyel-
ven k@sz ts kel a felhasznkl ifel letet, magyarul vagy angolul k@sz ts k
el a gra kus felhaszn#l i fel let elemeit. A t bbnyelvu programok k@sz -
tds@nek sszetett probl@dmak r@ta 348. oldalon talklhat 9.4. szakaszban
r@szletesen tkrgyaljuk.

Ezek alatt az alEhez£s (use underline) mezoben bekll thatjuk, hogy a
¢ mk@ben k vEnjuk-e haszn&lni az alkhezAst karakterek jel Ids@re. Ha
igen, a ¢ mke sz veg@ben egy alkhezAs karaktert kell elhelyezn nk az
elott a karakter elott, amelyet al£ k vEnunk hezni. Az alkhezAst egydb-
k@nt EltalEban a gyorsbillentyuk jel 18s@re haszn&ljuk.

A st lus (use markup) mezo meghatkrozza, hogy k vEnjuk-e haszn&lni a
betuk formEzEskra a Pango programk nyvtr £ltal biztos tott XML-szeru
nyelvet, amelynek seg ts@g@vel a betuk megjelen@ds@t szabadon vAltoztat-
hatjuk a ¢ mk@nt bel |. Ha hasznkljuk a st lust, a ¢ mke sz vegdben r-
hatunk olyan kifejez@seket, amelyek a betuk m@retdt, st luskt, sz ngt m -
dos tj&k (mint p@ldkul <span foreground="red" >sz veg</ span>, vagy
<span size="| arger">sz veg</ span> esetleg a dolt betuk jel 1@s@re
hasznklhat <i ></i > pkros). A hasznklhat Kkifejezdsekrol bovebben a
Pango programk nyvtkr dokumentkci jEban olvashatunk, amelyet el@r-
het nk pgldEul a devhel p program seg ts@gdvel (2.1. £bra).

Az igaz tks mezoben bekll thatjuk, hogy a ¢ mke sz vege
a rendelkez@sre £ll ter let mely r@sz@n, milyen rendez@s-

e sel jelenjen meg. A kiadvEnyszerkeszto programok esetd-

A jelszy) tintor

- . rgs mezoben kivElaszthatjuk, hogy a ¢ mk@ben ha nem
Dmegse || Dok |
[y |_Gox ) Ell rendelkez@sre elegendo hely a sz veg szkmkra auto-

matikusan ®j sorban kezdodj n-e a sz veg. A kijel lheto
mezoben bekll thatjuk, hogy a ¢ mk@re kattintva megje-
- REbra. Cmk@K, |en theto legyen-e a kurzor. Ha igen, a felhaszn£l k@pes
beviteli mezok @s Nyo- a5z a ¢ mke tartalmét a vEg lapra m&solni, de vEltoztatni

3.5. kb

m gombok

ben megszokott rendez@sek k z | vElaszthatunk. A sort -

term@szetesen ekkor sem tudja.

A ¢ mk@ket a programunknak EltalEban nem kell k | -
n sebb eszk z kkel kezelnie, azaz I@teznek ugyan a ¢ mk@k megjelendsg-
nek megvkltoztatkskra f ggv@dnyek, de ezekre EltalZban nincsen sz ks@-
g nk. Egyed | tal&n a c mke sz vege az, amelyet ngh&iny alkalmazAsban
a futks k zben meg kell vAltoztatnunk. A ¢ mkdk sz vegdnek megvAltoz-
tatAskra szolgkl f ggv@dny a k vetkezo:

voi d gtk_l abel _set_text (G kLabel =*cnke, const gchar
*szveqg);

A f ggvdny seg ts@gdvel megvEltoztathatjuk a ¢ mke sz vegdt. A
f ggv@dny elso param@tere a ¢ mk@t, misodik param@tere pedig az
®j ¢ mkesz veget jel li a mem rikban.
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3.1.2. AKkgp

A gra kus fel leten megjeleno k@dpek a ¢ mk@khez hasonl an passzv
k@pernyoelemek, amelyek a sz&m t gdp vez@rl@ds@re nem hasznklhat k,
egyszeruen csak a felhasznkl i fel leten val eligazodkst seg tik. A mo-
dern alkalmaz£sok felhasznkl i fel letein a k@pek sok helyen elofordul-
nak. Talklkozunk vel k a dial gusablakokban, a nyom gombokon, az
eszk zskvok nyom gombjain, a men kben @s gy tovkbb.

Habkr a k@pek egyszeru k@pernyoelemnek tunnek, kezelds k sokszor
nem is olyan egyszeru. A GTK+ programk nyvtkr t bbffle vektor- @s pi-
xel gra kus EllomEnyformAtumot tAmogat, kezeli a felhasznkl Altal be-
Ell that tdmEkat, k@pes egyszerubb @s sszetettebb rajzol&si muvelete-
ket v@gezni a mem rikba t It tt k@peken. Mindezek a k@pess@gei hatg-
kony eszk zz@ teszik a programk nyvtkrat a hozz£@rto programoz kez@-
ben, ugyanakkor azonban kiss@ elbonyol tj£k a k@pek kezelds@t. Az egy-
szerus@g kedvddrt a k vetkezo n@hiny bekezd@sben a k@pek kezel@s@dre
szolgkl egyszerubb eszk z ket mutatjuk csak be, az sszetett eszk z k
hasznklatkra pedig a k@sobbiekben visszatdr nk.

A GTK+ programk nyvtir a kdpek
megjelen tds@gre a G kl mage t pust
hasznklja, ami a G kW dget osztkly
leszErmazottjak@nt kdpernyoelemnek

u.Iajdonségnk:imagei’:i )
W'ldgeti Csomagolas | Altalanos | |

l]l 4

minos . A & ki mage kezel@se k zben o ol il
a programk nyvt#r kezeli a tdm£kat, N e
ami azt eredm@nyezi, hogy ha a k@- i |
pet tdm£hoz k t tt eroforr£sb | hoz- g o=
zuk Igtre, akkor a tdma megvEltozta- pi e‘,ﬁ:g@:“??‘;“"“““" |
tsakor a fut alkalmaz£sokban a ko- e o s wariva
pek megvkltoznak az ej tdma £ltal elo- e
rt kdpre, ami nyilvin jelentosen m - i ‘ggﬁ:;"jfg‘“““"““
dos tja az alkalmaz£s megjelengsgt. i::::: @ gtk dnd-multiple
A GTK+ programk nyvt£r ugyanak- ' ;91:223”‘
kor fejlett m don kezeli a k@pek m@re- v ?,ﬂ(,appw

tdt is, az adott tdmEnak megfelelo m -

don t bbfgle jellemzo k@pmgretet I0t-

rehozva. A vektor gra kus k@pformk- 3.6. £bra. A k@p bekll tksa

tumok k I n sen alkalmasak arra,

hogy ugyanazt a kdpet k | nfdle m@retben jelen ts k meg a nyom gom-

bokban, a men kben @s gy tovkbb, ha azonban a kdp nem vektor gra-
kus formEtumban £ll a rendelkez@s nkre, a programk nyvtkr akkor is

k@pes a t bb mg@ret kezel@s@re. ~ltalEban egyszeruen k | n-k | n Allo-

minyban tkroljuk a k | nfgle alapm@retre elok@sz tett kdpeket @s mindig

a megfelelo AllomAnyb | All tjuk elo a k@pernyon megjeleno vEltozatot.
Amikor a Glade seg ts@g@vel egy ®j kdpet helyez nk el az ablakban, a
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tulajdonskgok bekll tkskra szolgkl ablakban k | n sebb neh@zs@g ngil-
k | bekll thatjuk a k@dp megjelen@sgt (3.6. Abra). A kdp bekll tEskt v@gzo
listkk alatt hasonl an egyszeruen £ll thatjuk be a kdp m@retdt, m@gpedig
nZhiny elore Iftrehozott m@dretkateg rikb | vAlasztva.

Nem ilyen egyszeru a munk&£nk azonban, ha a Glade Eltal felaj&nlott
ikonok k zt egyet sem tal£lunk, amely megfelelne az igdnyinknek. llyen-
kor a legegyszerubb, ha a kdp megjelends@t a program fut£sakor, a meg-
felelo f ggv@nyek h vEskval Ell tjuk be. A k@p bekll tkskra hasznklhat
legegyszerubb f ggv@nyek a k vetkezok.

3.1.3. Anyom gomb

A nyom gomb viszonylag egyszeru k@pernyoelem, aminek kev@s be#ll t-
hat tulajdonskga van @s viszonylag kev@s fajta esem@nyt k@pes KivEl-
tani. Azonban az is igaz, hogy a nyom gombokat sok helyen, sok k | n-
fole megjelendssel @s jelent@dssel hasznkljuk, ami indokolttk teszi, hogy
egy Kicsit r@szletesebben foglalkozzunk ezzel a k@pernyoelemmel.

A GTK+ programk nyvtkrban az egyszeru nyom gombok kezel@s@re
haszn£lt t pus a G kBut t on, amelyre a 3.5. £brkn I£thatunk p@ldAt a 36.
oldalon, a Glade nyom gombok tulajdons£gainak bekll tAskra hasznkl-
hat ablakkt pedig a 3.7. £br&n tal&ljuk.

A tulajdons£gok ablak felso r@sz@dn a szokAsos
elemeket IEthatjuk, amelyek a n@v @s az oszt£ly be-
Ell tkskra hasznklhat k. Ezeket a tulajdonskgokat
minden k@pernyoelem esetdben hasonl an kezel-

* Tulajdonsagalchutionl S[E]

Widget | Csomagols | Altalinos | Jelzések 6.

Néwv: buttonl

Osataly: GtkButton j Kk, mEr ejtett nkr luk sz t.

Keret szélesseg: 0 s A k vetkezo mezo a keret sz@less@gge mezo,

CANUGONTEN o ahol egy eg@sz szAmot EKll thatunk be. rde-

Cimke: = kes m don a nyom gomb, azaz a G kButton t-
pus mis k@pernyoelemek hordoziskra alkalmas,

::r:bdommmf;::s "@ a G kCont ai ner osztkly leszErmazottja. Minden

—— — G kCont al ner tulajdonskgai k zt be#ll thatjuk a

keret sz@less@gdt, ami megadja, hogy az adott kdp-

ernyoelem k r | azaz a k@pernyoelemen kv |

hEny kdppontnyi res helyet hagyjunk. Ennek

a tulajdonsggnak a nyom gombok eset@ben nem

sok jelentos@ge van, mert ha a nyom gombokat el

3.7. kbra. A nyom gomb tu- akarjuk tkvol tani a k rnyezet ktol, akkor Altalk-

lajdonskgai ban ink£bb az oket magukba foglal k@pernyoele-
mek tulajdonskgait kell m dos tanunk.

A sablon gomb mezoben elore Idtrehozott nyom gombok k z | vElogat-

hatunk. Ha itt a rendelkez@s nkre £l sablonokb [ kivEklasztunk egyet, a

nyom gombon bel 1egy c mke @s egy ikon ker | egym#&s mell@. A nyom -

gomb sz vege a sablonnak megfeleloen, az alkalmazks szEmékra be#ll tott
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nyelven jelenik meg f ggetlen | att |, hogy misutt mit £ll tunk be. Nem
csak a nyom gomb sz vege VvAltozik automatikusan a nyelvnek megfe-
leloen, hanem az ikon is a megfelelo tdma szerint jelenik meg, ahogyan
a 3.1. kbrkn is |IEthatjuk.

Ha a sablon gomb ¢ mke mellett nem £ll tunk be semmit, a ¢ mke me-
zon@l £ll thatjuk be a nyom gombban megjeleno sz veget. Az a karak-
ter, amely el@ alkEhezks karaktert runk, a k@pernyon alEhezva jelenik
meg. “gy jelezhetj k, hogy az adott nyom gomb melyik gyorsbillentyuvel
@rheto el. Ha a sablon gomb mezon@l nem E£ll tunk be semmit, az ikon
mezon@l vAlaszthatunk ki k@pet a nyom gomb szEmékra. Ha itt nem V-
lasztunk ikont, a nyom gombban csak a ¢ mke sz vege jelenik meg. Ha
a ¢ mke sz veg@t @s az ikont is be#ll tjuk, akkor a nyom gombban a sz -
veg @s az ikon egymks mellett jelenik mint, mint ahogyan azt a sablon
gombokn&l mEr meg gyelhett k.

A nyom gombbok esetdben k | n s fontos-
skga van az alap@rtelmezett k@pernyoelem-
nek. Az alap@rtelmezett nyom gombot a fel-
haszn&l egy is aktivilhatja a billentyuzettel,
hogy elozoleg nem vElasztja ki. Ha az ablak | Ebenaz ablakbana nyomégombokan belil csak egy ikon

|athaté. Ehhez elGbb el kellett tavolitani a nyomégomb
egy nyom gome/En/EI bekll tJ uk az alap@rtel_ tartalmat, majd el kellett helyezni egy ikon a nyomégombon

mezett lehet @s alapdrtelmezett tulajdonskgo- .
kat a Glade tulajdonskgszerkeszto ablakfban,
akkor a nyom gombot aktivilhatjuk az
gomb lenyom#skval akkor is, ha nem az adott
nyom gomb a kivAlasztott k@pernyoelem. (Iga-
zkb | azoknkl a k@pernyoelemekngl, amelyek
aktiviljEk az alap@rtelmezett nyom gombot, be kell £ll tanunk a alap@r-
telmezettet aktivElja tulajdons£got.)

Mint m&r eml tett k, a nyom gombok mé£s k@pernyoelemek hordozk-
skra alkalmas eszk z k, ez@rt teljesen szabadon bekll thatjuk mit szeret-
n@nk megjelen teni a nyom gombokon bel |@s aztis, hogy a nyom gomb
belso r@sz@nek elemei egym#Ashoz k@pest hogyan helyezkedjenek el. A 3.8
pdldEul olyan nyom gombokat tartalmaz, amelyek kiz£r lag egy ikont
tartalmaznak. Ha be szeretn@nk £ll tani a nyom gomb tartalmé&t, a szer-
kesztoablakban a jobb egdrgombbal kell kattintanunk a nyom gombra @s
a nyom gombtartalom elt£vol tEsa (remove button contents) men pontot
kell vklasztanunk. Ezek utkn el tudjuk helyezni a nyom gombon bel | a
k vEnt k@pernyoelemet vagy a t bb kdpernyoelem elhelyez@s@dre hasznkl-
hat dobozt.

Ha azonban az@rt szeretn@nk bekll tani a nyom gombon bel | meg-
jeleno elemeket, hogy az alkalmazAs ablakAnak felso r@sz@n megjeleno
eszk zskv nyom gombjaiban az ikonok alatt a nyom gomb jelent@s@nek
sz veges le rksa is megjelenjen, akkor felesleges ezt a bonyolult muvelet-
sort elvdgezn nk. Az eszk zskv megjelen@se, az, hogy az eszk zskv nyo-

B Nyomogombol tartalma

Nyomoégombok tartalma

3.8. Ebra. Nyom gombok ikonnal
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m gombjaiban a k@pek @s a ¢ mk@dk hogyan jelenjenek meg, a felhasznkl
Eltal be#ll tott k rnyezettol f gg. (Az eszk zskvban elhelyezett nyom -
gombokra a 201. oldalon, az alkalmaz£s-ablak bemutat£sakor visszat@-
r nk.)

A tulajdonskgok ablak jelz@sek lapj&n a szok£sos m don Ell thatjuk be
a nyom gomb jelz@seihez tartoz visszah vott f ggv@nyek nev@t, amelye-
ket a Glade a cal | backs. ¢ AllomEnyban el is helyez. A nyom gombok
Eltal k Id tt legfontosabb jelz@sek a k vetkezok:

clicked A nyom gomb akkor k Idi ki ezt a jelz@st, ha a felhasznkl a
egdrrel vagy a billentyuzet seg ts@g@vel aktivAlja a nyom gombot.

A legt bb esetben csak ezt az egy jelz@st hasznkljuk fel az alkalma-
zksokban.

enter A jelz@s akkor keletkezik, amikor az egdrmutat a nyom gomb
f 12 ar.

| eave A jelz@s akkor keletkezik, amikor az egdrmutat a nyom gomb
ter letdt elhagyja.

pressed A jelz@s akkor keletkezik, amikor a nyom gomb lenyom dik.

rel eased A jelz@s akkor keletkezik, amikor a nyom gomb felemelkedik.
Ez a jelz@s nem alkalmas a cl i cked jelz@s helyettes t@s@re, mert
akkor is jelentkezik, ha a felemelked@s nem jelez @rv@nyes nyom -
gomblenyom£#st (mert p@ldEul a felhaszn£l az eg@r gombjkt nem a
nyom gomb felett engedte fel).

Az egyszeru nyom gombok kezel@s@re meglehetosen kev@s f ggv@nyt
hasznklunk. Ehely tt csak egyetlen f ggv@nyre tdr nk ki, ami a nyom -
gombban megjeleno sz veg megvAltoztatkskra szolgkl.

voi d gtk_button_set_I| abel (G kButton xgonb, const gchar
*szveg); A f ggvdny seg ts@gdvel a nyom gombban megjeleno
c mk@t vAltoztathatjuk meg. A f ggv@ny elso param@tere a nyo-
m gombot jel li a mem rikban, a mkisodik param@tere pedig a
nyom gomb ®j sz veg@dt tartalmaz karakterl£ncot.

10. pdlda. A k vetkezo sorok kot visszah vott f ggv@dnyt mutatnak be,
amelyek k z | az elsot akkor h v a GTK+, amikor az egdrmutat a nyo-
m gomb f 10 @r, a m£sodikat pedig akkor, amikor amikor elhagyja a te-
r letet.

voi d
on_button_wi ndow funy_enter (& kButton *button,
gpoi nt er user _dat a)
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{
gtk _button_set |abel (button, "OK");
}
voi d

on_button_wi ndow funy | eave(& kButton *button,
gpoi nt er user _dat a)
{
gt k_button_set _| abel (button, "MZsent');
}

A program roppant mulatsigos, ellen£llhatatlanul humoros hat/kskt
azonban csak akkor fejti ki, ha nagyobb alkalmaz#sba 9p tj k Js gyel-
mesen tanulm#nyozzuk a felhaszn#l arckifejezdsgt a hasznklata k z-
ben.

3.1.4. A kapcsol gomb

A kapcsol gombok olyan nyom gombok, amelyek megorzik a benyo-
mott vagy @ppen kiengedett Allapotukat, am g a felhaszn&l ®jra
le nem nyomja oket. A kapcsol gombok kezel@s@gre a GTK+ program-
k nyvtkr a G kToggl eBut t on t pust biztos tja a programoz szEmkra. A
G kToggl eBut t on a G kBut t on leszErmazottja, gy at bbalakeskgnak
k sz nhetoen a kapcsol gombokkal a nyom gombok minden muvelete
elv@gezheto, rkadksul a kapcsol gomb a nyom gomb minden tulajdon-
skghval rendelkezik.

A Glade tulajdonsigok bekll tkskra szolgkl ablakfban a kapcsol gom-
bok eset@ben egy I@nyeges tulajdonskg jelenik meg a kapcsol gombokhoz
k@pest, m@dgpedig az alapdrtelmez@s szerint benyomva, ami @rtelemsze-
ruen azt hatkrozza meg, hogy a nyom gomb indulkskor lenyomott Al-
lapotban legyen-e. Kev@sb@ fontos, @] tulajdonskgk@nt a kapcsol gom-
bot inkonzisztens Allapotban kapcsolhatjuk. Az inkonzisztens £llapot-
ban kapcsolt nyom gomb gy jelenik meg a k@pernyon, ami a felhasz-
nkl szAmkra @rz@kelteti, hogy a nyom gomb bekapcsolva @s kikapcsolva
sincs.

A kapcsol gomb hasznklatkt megk nny ti a k vetkezo jelz@s:

toggl ed Ez a jelz@s akkor keletkezik, amikor a felhasznkl a kapcso-
I gomb Ellapotkt megvAltoztatja, azaz a kapcsol gombok ki- vagy
bekapcsolja.

A kapcsol gomb kezel@s@ben a legfontosabb f ggv@nyek a k vetkezok.

voi d gtk _toggle button_set active(G& kToggl eButton
*kapcsol gonb, gbool ean bekapcsol va); Af ggv@ny seg ts@gd-
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vel a kapcsol gomb £llapot£t bekll thatjuk, azaz a kapcsol gombot
be- @s kikapcsolhatjuk.

A f ggvdny elso param@tere a kapcsol gombot jel li a mem rikban,
a misodik param@tere pedig meghatkrozza, hogy a f ggv@ny a kap-
csol gombot be- vagy kikapcsolja. Ha a f ggvdnynek mksodik para-
mg@terk@nt TRUE @rtdket adunk, bekapcsolja a kapcsol gombot, ha
FALSE @rtgket, akkor pedig kikapcsolja azt.

gbool ean gtk_toggl e _button_get active(G kToggl eButton

VO

*kapcsol gonb ); A f ggvdny seg ts@g@dvel lek@rdezhetj k a kap-
csol gomb £llapotkt.

A f ggv@dny param@tere a kapcsol gombot jel li a mem rikban, a
visszat@dr@si @rtdke pedig megadja, hogy a kapcsol gomb be van-e
kapcsolva. A visszat@r@si @rtdk TRUE, ha a kapcsol gomb be van
kapcsolva, FALSE, ha nincs.

d gtk _toggle button_set inconsistent (& kToggl eButton

*kapcsol gonb, gbool ean beZl t A ); Af ggvdny seg ts@gdvel
a kapcsol gombot inkonzisztens Allapotba All thatjuk. Az inkon-
zisztens EKllapote kapcsol gomb ugyanegy muk dik, azaz be- @s
kikapcsolhat , mintha nem volna inkonzisztens Allapotban, de
a felhasznkl szEmkra a GTK+ programk nyvtkr egy@rtelmuen
jelzi, hogy a kapcsol gomb sem bekapcsolt, sem pedig kikapcsolt
Ellapotban nincs. Az inkonzisztens Allapotot az alkalmazis tudja
kikapcsolni @s ezt Altalkban a kapcsol gomb Atkapcsolksakor teszi.

A f ggv@dny elso param@tere a kapcsol gombot jel li a mem rikban,
a mksodik param@tere pedig meghatfrozza, hogy a kapcsol gombot
inkonzisztens Ellapotba akarjuk-e kapcsolni vagy @dppen meg akar-
juk sz ntetni az inkonzisztens £llapotot.

gbool ean gtk_t oggl e_button_get _inconsistent (& kToggl eButton

xkapcsol gonb ); Af ggvdnnyel lekdrdezhetj k, hogy a kapcsol -
gomb inkonzisztens £llapotban van-e.

A f ggv@dny param@tere a kapcsol gombot jel li a mem rikban, a
visszat@r@si @rtdke pedig megadja, hogy a kapcsol gomb inkonzisz-
tens £llapotban van-e.

11. pdlda. A k vetkezo f ggv@ny bemutatja hogyan tudjuk kezelni a
kapcsol gomb inkonzisztens Allapot/t.

voi d
on_but t on_wi ndow_t oggl ebut t on3_t oggl ed(

& kToggl eButton *toggl ebutton,
gpoi nt er user _dat a)
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{

FALSE) ;

el se

}

gtk _toggl e button_set inconsistent(toggl ebutton,

if (gtk_toggle_ button_get_active(toggl ebutton))
g_nessage("Be van kapcsolva.");

g_nessage("Ki van kapcsolva.");

A bemutatott f ggvdnyt a GTK+ programk nyvtir akkor h vja, ha a kap-
csol gombot a felhaszn#l #Atkapcsolja. A 6 7. sorban kikapcsoljuk a
kapcsol gomb inkonzisztens Allapotkt, a 8. sorban pedig lekdrdezz Kk,

hogy a kapcsol gomb be van-e kapcsolva.

3.1.5. A beviteli mezo

A beviteli mezo r vid sz vegr@szletek beg@pel@s@re alkalmas viszonylag
egyszeru k@pernyoelem. A GTK+ programk nyvt£rban a beviteli mezok

kezel@s@re hasznAlt t pus a G kEntry.

A beviteli mezore p@ldAt a 3.5. £brkn |Athatunk
a 36 oldalon.

A 3.9. £brkn IEthatjuk a Glade beviteli mezok be-
Ell tAskra hasznklhat ablakkt, ahol a szok£sos tu-
lajdonskgokon (n@v, osztkly) kv | a legfontosabb
tulajdonskgok a k vetkezok.

A szerkesztheto mezoben bekll thatjuk, hogy a
felhasznkl a sz vegmezoben talflhat sz veget a
billentyuzet seg ts@gdvel m dos thatja-e.

A sz veg lEthat mezoben bekll thatjuk, hogy a
sz veg, ami a beviteli mezoben talflhat elolvas-
hat legyen-e a k@pernyon. Ha p@ldiul a beviteli
mezo jelsz beg@pelds@re szolgkl, szerencs@sebb,
ha a sz veg l£that tulajdonsfkgok nem -re Ell t-
juk. llyen esetben a takar jel (invisible char) mezo-
ben megadott karakter jelenik meg a betuk hely@n
a k@pernyon.

A max hossz mezoben azt adhatjuk meg, hogy
legfeljebb h&ny karakternyi sz veget tartalmazhas-

[ Tulajdonsagokzentryl EE

Widget | Csomagolds || Altaldnos | Jelzések 6

Név:

3.9. £bra. A beviteli mezo tu-

A

entryl

Osztaly: GtkEntry

Szerkesztheto: Igen

Szaveg lathato: Igen

Max hossz: o |
Szoveg

Has Frame: Igen

Invisible Char: | *

Activates Default/ Nem

Width In Chars: [] 0

lajdonskgai

son a beviteli mezo. Enngl hosszabb sz veget a felhasznkl
g@pelni a beviteli mezobe, mert a GTK+ erre nem ad lehetos@get. Ha itt a

0 £ll, a be rt sz veg tetszolegesen hossze lehet.

nem tud be-

A sz veg mezoben megadhatjuk, hogy mi legyen a szerkesztomezo kez-
deti tartalma. Amikor a szerkesztomezo megjelenik a k@pernyon ezt a

sz veget mkr tartalmazni fogja.
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Az alap@rtelmezettet aktivilja (activates default) mezoben bekll thatjuk,
hogy ez a szerkesztomezo az alap@rtelmezett kdpernyoelemet aktivilja-e,
ha lenyomjuk az billentyut a sz veg beg@pel@sekor. Ha ezt a me-
zot igen -re Ell tjuk (ZJS a felhasznkl beg@pelte a beviteli mezo tartalm#kt,
megnyomhatja az [Enter] billentyut @s gy aktivEilhatja az ablak alap@rtel-
mezett k@pernyoelem@t (p@ld/EuI az OK felirattal ellEtott nyom gombot.)

A beviteli ezok £ltal k Id tt legfontosabb zenetek a k vetkezok:

activate A beviteli mezo akkor k Idi ezt az zenetet, ha a felhasznkl
lenyomta benne az billentyut. A mezo ezt az zenetet att |
f ggetlen | elk Idi, hogy egy?bk@nt aktivAlja-e az ablak alap@rtel-
mezett k@pernyoelem(t.

backspace A beviteli mezo akkor k Idi ezt az zenetet, ha a felhaszn#l
lenyomja a beviteli mezon a billentyut.

nove- cur sor A beviteli mezo akkor k Idi ezt a jelz@st, ha a felhasznkl
a beviteli mezoben a kurzor helydt megvkltoztatja valamelyik billen-
tyuvel.

toggl e-overwite Ez az zenet akkor keletkezik, ha a felhaszn&l va-
lamelyik irEnyban Etkapcsol a beszerks fel |1 r&s zemm dok k zt.

A beviteli mezok kezel@se k zben a k vetkezo ngh&kny f ggvdny k | n -
sen hasznos lehet.

gchar =gtk _entry_get text(G&GkEntry *nezo);

A f ggv@ny seg ts@gdvel a beviteli mezobol kiolvashatjuk a sz veget,
amelyet @ppen tartalmaz. Term@szetesen ez a legfontosabb, beviteli
mezot kezelo f ggv@ny.

visszat @& @&si @t &k A visszat@r@si @rtdk egy mutat , amely azt
a mem riater letet jel li amelyben a beviteli mezoben @ppen
talkElhat sz veg karakterlEnck@nt megtal£lhat .

Ezt a mem riater letet semmilyen m don nem szabad m dos -
tanunk vagy felszabad tanunk.

nmezo A kiolvasand beviteli mezo ¢ me.

void gtk_entry_set_text(&kEntry *mezo, const gchar
*szveqg);

A f ggv@ny seg ts@g@vel megvEltoztathatjuk a beviteli mezoben ta-
IElhat sz veget.

mezo A m dos tand beviteli mezo ¢ me.
sz veg A mezoben elhelyezendo ®j sz veg ¢ me.
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voi d gtk _editable select region(GkEditable *nezo, gint
kezdet, gint v@g);

A f ggv@ny a beviteli mezoben talklhat karakterek kijel 1ds@re szol-
gkl

mezo A beviteli mezot jel li a mem rigban. Mivel a f ggvdny a
G kEdi t abl e AltalEnos t pust haszn£lja, t pusk@nyszer t@sre
van sz ks@g a GTK_ENTRY() makr seg ts@gdvel.

kezdet Az elso karakter szAma, amelyet ki szeretn@nk jel Ini. A
karakterek szEmozksa 0-t | indul.

vy Ez elso karakter szEkma, amelyet m&r nem akarunk Kijel Ini.

3.1.6. A forgat gomb

A forgat gomb szAm jellegu @rt@kek bevitel@re szolgkl , a beviteli mezoh z
nagyon hasonl k@pernyoelem, amelyet a 3.10. £br£n I&thatunk. Ahogy
meg gyelhetj k, a forgat gomb egyAltal£n nem cegy ndz ki, mint ahogyan
a forgat gombok EltalEban kin@znek, sokkal ink£Ebb egy beviteli mezore
hasonl tanak, ami kdt nyom gombbal van kiegdsz tve. A GTK+ program-
k nyvthr a forgat gombok kezel@s@re a G kSpi nBut t on t pust biztos tja
a rendelkez@s nkre.

A forgat gombok tulajdonskigainak bekll td&sa k zben a
Glade tulajdonskgok ablakZban be#ll thatjuk a forgat gomb-
ban bekll that @s be rhat szA&m legkisebb @s legnagyobb @r-  [q . e,
tokgt, a Igpdsk zt, amivel a nyom gombok n velik @s cs K- |y o 768
kentik az grtgket, a lapk zt, amivel a PgUp @s PgDwn billen- ==
tyuk n velik @s cs kkentik az grtdket @s m@g nghiny egyszeru
tulajdonskgot.

A G kSpi nBut t on hasznklatkt seg ti a changed zenet k 1-
ddse, amelyet a forgat gomb a beviteli mezotol r k It, s ame-
lyet akkor k Id, amikor a forgat gomb @rtgke megvEkltozik.
Tudnunk kell azonban, hogy a forgat gomb nem csak akkor
k Idi ezt az zenetet, ha az @rtdk val ban megvEltozott s nem is mindig
azonnal @rkezik az zenet.

A G kSpinButtontpusaG kEntry tpus k zvetlen leszErmazottja, gy
a beviteli mezokn@l hasznklt f ggv@nyek a forgat gombok kezel@s@re is
hasznklhat k, de a GTK+ programk nyvtkr a forgat gombok kezel@s@re
k I nf ggv@dnyeket is biztos t. A forgat gombok kezel@gse k zben hasz-
nosak lehetnek a k vetkezo f ggvdnyek:

3.10. kbra. A for-
gat gomb

voi d gtk_spin_button_set_val ue(& kSpi nButton
»forgat gonb, gdouble @rt@k ); Af ggvdny seg tsdgdvel bekll t-
hatjuk a forgat gombban megjeleno sz&Am @rtgkdt.




gtk  2007/10/21  14:22  page 46  #46

46

A f ggv@ny elso param@tere a forgat gombot jel li a mem rikban,
misodik param@tere pedig a forgat gomb j @rtdkdt adja meg. Az,
hogy az ®j @rtdk hEny tizedes pontosskggal jelenik meg a forgat -
gombban, a forgat gomb be#ll tkskt | f gg, amelyet a Glade seqg t-
s@g@vel is megviltoztathatunk.

gdoubl e gtk_spin_button_get val ue(& kSpi nButton
*forgat gonb); A f ggv@ny seg ts@gdvel lek@rdezhetj k a for-
gat gomb £ltal k@pviselt grtgket.

A f ggvdny param@tere a forgat gombot jel li a mem rikban, a
visszat@r@si grtdke pedig megadja a forgat gomb @rtdkdt.

gint gtk _spin_button_get value_as_int(GkSpinButton
*tek); A f ggvdny seg ts@g@vel a forgat gomb Ortdkdt egdsz
szEmk@nt k@rdezhetj k le.

A f ggvdny param@tere a forgat gombot jel li a mem rikban, a
visszat@r@si grtdke pedig megadja a forgat gomb @rtdkadt.

3.1.7. A kombinklt doboz

A kombinklt doboz hasonl t a beviteli mezoh z, ugyanakkor lehetovd teszi

a felhasznkl nak, hogy a felajknlott sz veges @rtdkek k z 1 men szeruen

vElasszon. Innen szErmazik a kombin£lt doboz (combobox) Kkifejez@s is, az
sszetett jellegre utal.

A GTK+ programk nyvtkrban a kombinklt doboz meglehetosen zava-
rosan jelenik meg @s ezen sajnos a Glade program hasznklata sem seg t
jelentosen. Mindazonkltal maga a k@pernyoelem a felhaszn&l szempont-
JEb | igen egyszeru, ez@rt az egyszeru k@pernyoelemek k zt tkrgyaljuk a
beviteli mezovel egybe@p tett men szeru eszk z ket, az olvas nak pedig
azt javasoljuk, hogy ha neh@zs@geket okoz e szakasz megdrtdse, egysze-
ruen lapozzon elore @s folytassa az ismerked@st a t bbi kdpernyoelem-
mel.

A GTK+ programk nyvt£r r@gebbi vAltozataiban (2.4 vAltozat elott) a
G kConbo t pust biztos totta a programoz szAm#kra a kombinklt doboz
IgtrehozAskra. MEra azonban ez a t pus elavulttk vElt a dokumentkci
nem javasolja ®j programban val hasznklatra @s mivel a programo-
z i fel lete jelentosen eltdr a modernebb eszk z k fel letgtol, a hasz-
nklatkt nem tkrgyaljuk. Annyit @rdemes azonban megjegyezn nk, hogy
a G kConbo t pust nem szabad sszekevern nk a k vetkezo oldalakon
bemutatott t pusokkal, mert selyos programhibZk lehetnek a t puskeve-
redds k vetkezm@nyei.

Hasonl k@ppen elavult eszk z a G kOpt i onVenu t pus Altal 18trehozott
egyszeru k@pernyoelem, ami megjelends@ben nagyon hasonl t a kombi-
n&lt dobozra, @s amelyet szintdn nem t&rgyalunk r@szletesen.
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A GTK+ programk nyvtkr cejabb vEltozatai (2.4 0s ®jabb) a
G kConmboBox tpust javasoljik a kombinklt doboz jellegu k@per-
nyoelem megval s tkskra. A G kConboBox tpus leszErmazottja a
G kConmboBoxEntry tpus, ami nem csak a men szeru vklasztkst teszi
lehetov@d, hanem megengedi a felhaszn&l nak, hogy a vElasztks helyett
egyszeruen be rja a mezobe a sz veget.

A helyzetet jelentosen bonyol tja, hogy mind a G: kConboBox, mind pe-
dig a G kConboBoxEntry t pust kgtfdlek@ppen hozhatjuk I@tre. Ha egy-
szeru programot szeretn@nk @rni, lehets@ges, hogy szerencs@sebb a kom-
binklt doboz Kkizkr lag sz veget kezelo vAltozatkval dolgoznunk. Ekkor
vEltozatlanul a G kConboBox, illetve G kConboBoxEnt ry t pusr | beszdl-
het nk, a kdpernyoelemek kezeldse azonban sokkal egyszerubb lesz. Saj-
nos azonban az egyszerus@gnek Ara is van. Ha az egyszerus tett m dszer-
rel hozzuk Igtre a kombinklt dobozt, k@sobb csak nghiny primit v f gg-
v@nnyel vez@relhetj k a k@pernyoelemet, elofordulhat, hogy a program
fejleszt@s k@sobbi szakaszkban kell rEdbredn nk, hogy a k@pernyoelem-
mel v@gzett munkAnkat elorol kell kezden nk.

A Glade a G kConmboBox @s G kConboBoxEnt ry kdpernyoelemeket min-
dig az egyszerus tett csak sz veges m dszerrel hozza I@tre, ez@rt e
szakaszban ezeknek a kezel@s@t mutatjuk be elosz r.

A G kConmboBox t pus kezel@se k zben a k vetkezo zenetek fontosak
lehetnek:

realize Minden G kW dget elk Idieztaz zenetet, amikor Igtrehozzuk,
a G kConboBox eset@dben azonban ennek az zenetnek k | n sen
fontos szerepe lehet, hiszen k nnyen elofordulhat, hogy a kombinklt
doboz listkjkt a Idtrehozksa utkn fel akarjuk t Iteni elemekkel.

changed A G kConboBox ezt az zenetet k Idi, ha a felhaszn&l meg-

vEltoztatja a KivEilasztott elemet a listEban. Ha a vEltozEst azonnal

kezelni akarjuk @s nem akarunk p@gldEul az ablak bezkr£skig vErni
ehhez az zenethez kell csatlakoznunk.

A Glade seg ts@gdvel Idtrehozott szerkesztheto kombinklt doboz
(G kConmboBoxEnt ry) @s csak vklasztksra hasznklhat kombinklt doboz
(G kConmboBox) k@pernyoelemek szerkeszt@s@re az alkbbi f ggv@nyeket
haszn&lhatjuk:

voi d gtk_conbo_box_append_t ext (& kConmboBox *doboz, const
gchar *szveg); A f ggv@ny seg tsggdvel a kombinklt dobozhoz
tartoz lista v@g@hez adhatunk hozzk ®j sz vegsort.

A f ggv@ny elso param@tere a kombinklt dobozt, mEsodik paramg-
tere a listEhoz hozzkadand sz veget jel li a mem rikban.

voi d gtk _conmbo_box_insert text (& kConboBox *doboz, gint
hely, const gchar *szveg); Ef ggvdny seg ts@ggdvel a kombi-
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nklt dobozhoz tartoz lista tetszoleges pontj&ra szerhatunk be ej
sz veges grtdket.

A f ggvdny elso param@tere a kombin&lt dobozt, harmadik paramg@-
tere pedig a beszerand sz veget jel li a mem rikban. A f ggvdny
misodik param@tere megadja, hogy a lista h&nyadik hely@re k vEn-
juk a sz veget beszerni. A lista elemeinek szEmozksa 0-t | kezdodik.

voi d gtk_conbo_box_prepend_t ext (G kConboBox *doboz, const

gchar *szveg); Ennek a f ggv@dnynek a seg ts@g@dvel ®j sz veg-
sort helyezhet nk el a kombinklt dobozhoz tartoz lista legelso
hely@re, az elso elem el@.

A f ggv@ny elso param@tere a kombinklt dobozt, misodik paramg@-
tere pedig a beszerand sz veget jel li a mem rikban.

vol d gtk_conmbo_box_renpve_t ext (G kConmboBox *doboz, gint

hely); A f ggv@ny seg ts@gdvel a kombinklt dobozhoz tartoz
listkb | tEvol thatjuk el a megadott sorszEme sz vegsort.

A f ggv@ny elso param@tere a kombinklt dobozt jel li a mem rik-
ban, mEsodik param@tere pedig megadja, hogy h&nyadik sz vegsort
akarjuk eltkvol tani a listkb 1. A sorok szAmozksa 0-t | kezdodik.

gchar =gtk _conbo_box_get active_text (& kConboBox *doboz);

A f ggvdny seg ts@gdvel lekdrdezhetj k a kombinklt dobozban
lkthat sz veget. A G kConboBox eset@ben ez a sz veg a kombinklt
dobozhoz tartoz lista valamelyik eleme vagy ha sem a program,
sem a felhaszn£l nem vAlasztott elemet a NULL @rtdkkel jelzett

res sz veg, a & kConmboBoxEntry esetdn azonban tetszoleges, a
felhasznkl Altal beg@pelt sz veg lehet.

A f ggvdny param@tere a kombinklt dobozt jel li a mem rikban,
visszatdrdsi grtdke pedig egy dinamikusan foglalt mem riater letre
mutat ahol a sz veget talElhatjuk vagy NULL, ha nincs megjele-
n tett sz veg.

voi d gtk _conmbo_box_set active(& kConboBox *doboz, gint

hely); A f ggvdny seg ts@gdvel meghatkrozhatjuk, hogy a kombi-
nklt dobozban a hozzk tartoz lista hEnyadik eleme jelenjen meg
akt v elemk@nt. A kombinklt doboz Igtrehozksakor a realize

zenet visszah vott f ggv@ny@ben mindig @rdemes ennek a
f ggv@dnynek a h vEskval kivElasztani valamelyik elemet, ellenkezo
esetben a kombinklt doboz resen jelenik meg @s gy a felhasznkl -
nak mindenk@ppen ki kell vilasztania valamelyik elemet.

Af ggv@ny elso param@tere a kombinklt dobozt jel liamem rikban,
mAisodik param@tere pedig megadja, hogy a lista hEnyadik elem@t
akarjuk akt vkgnt kijel Ini. Az elemek szEmozksa 0-t | indul.
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gint gtk _conmbo_box_get active(& kConboBox *doboz); A f gg-

v@ny seg ts@g@dvel lek@drdezhetj k, hogy a kombinklt dobozban a
felhnasznkl a hozzk tartoz lista hEnyadik elem@t vElasztotta ki.
Ennek a f ggvdnynek a hvksa csak a G kConboBox tpuse
nem szerkesztheto kombinklt doboz eset@dben drtelmes, hiszen a
G kComboBoxEntry tpuse szerkesztheto kombinklt doboz tar-
talmkt a felhaszn£l £t rhatja.

A f ggvdny param@tere a kombin&lt dobozt jel li a mem rikban, a
visszat@r@si Ortdke pedig megadja, hogy a hozzk tartoz lista hknya-
dik elem@t vElasztotta ki a felhasznkl . Az elemek szEmozksa 0-t |
indul.

A k vetkezo p@lda bemutatja hogyan t Ithetj k fel a kombin&lt dobozt
elemekkel.

12. pdlda. A k vetkezo f ggv@ny egy listEban t£rolt adatszerkezetbol ol-
vas Ki sz veges Ortdkeket 0s elhelyezi azokat egy kombin#It dobozba, a
hozzk tartoz lista sz veges Ortdkeikdnt. Az ilyen jellegu f ggv@nyeket #I-
talfban akkor h vjuk, amikor a kombinklt doboz elk@sz It, de m@dg nem
jelent meg a k@pernyon, azaz a h vist a real i ze kezeldsdre kdsz tett
visszah vott f ggvdnyben kell elhelyezni.

{

}

gi nt
fill _conmboboxentry with dictionary titles(

& kConboBoxEntry *entry)

GLi st *|i;
dictionary =*dic;
gi nt n = 0;

i = dictionaries;
while (i !'= NULL) {
dic = |i->data;
if (dic->title !'= NULL) {
gt k_conbo_box_append_text(entry, dic->title);
++n;
}
li = 1li->next;

}

return n;

A f ggvdny a 9. sorban a di ctionari es nevu glob#lis vEltoz val jelzett
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lista elso elemgtol indulva a 10 17. sorban tal£lhat ciklus elemein halad
vagig.

A lista elemei a listaelemek dat a mezoi di cti onary t puse adatte-
r leteket jel Inek a mem ri£Zban. Adi cti onary adatszerkezet tartalmaz
egy karakteres mutat t puse,titl e nevu mezot, amelynek grtgkdt a 13.
sorban rendre elhelyezz k a kombinklt dobozhoz tartoz list£ban.

3.1.8. A jel lon@ggyzet

A jel lon@gyzet egyszeru k@t esetleg hAromé£llapote, nkll k@pernyoelem,
amely egy egyszeru eld ntendo k@rd@s megfogalmaziskra hasznklhat .
A GTK+ program nyvt&rban a jel lon@gyzet kezel@s@re szolgkl t pus a
& kCheckBut t on.

A jel lon@gyzetre p@ldAt a 3.11. Abr&n IEthatunk.

A Glade jel lon@dgyzetek tulajdonskgainak bekll tAskra
szolgkl ablakkit a 3.12 £br&n IEthatjuk, ahol a szok£sos

= Jelolénégyzet ismeretlen dllapotban

[l bJe|ﬁ1ﬁnégyzetikonnaJ

[ (S Erissités

Jelsldnégyzet bekapcsolva
Jelolénégyzet jelolés nélkiil

(n@v, osztkly, keret sz@less@g) tulajdonskgokon kv | a
k vetkezo fontos tulajdonskigokat £ll thatjuk be.

A sablon gomb mezo mellett kivAlaszthatunk egy elore
elk@sz tett sz veget @s ikont. A nyom gombokhoz ha-
sonl an a jel londgyzetek eset@ben is automatikus k -
veti a sz veg a be£ll tott nyelvet, valamint az ikon a be-

Ell tott tdmAt, ha a sablon gomb mezoben egy sablont
kivElasztunk.

Ha a sablon gomb mezoben nem v&lasztunk ki sem-
mit, a ¢ mke mezoben vAlaszthatjuk ki milyen sz veg
jelenjen meg a jel lon@gyzet mellett. A jel londgyzethez
tartozik egy ¢ mke, amely a Glade eszk zeivel k | n is kezelheto!

Ha a sablon gomb mezoben nem vElasztottunk ki semmit, az ikon mezo-
ben kivklaszthatunk egy ikont, amely a jel lon@dgyzet mellett jelenik meg.
Ha az ikon mezoben egy ikont vAlasztunk, a Glade automatikusan I@tre-
hoz egy, a jel lon@gyzet mellett I1£that ikont, amely k | n is kijel lheto
@s amelynek tulajdonsg@gai (p2ldZul mgrete) k | n is &ll that k.

Az alap@rt. lenyomva mezoben be#ll thatjuk, hogy a jel lon@gyzet meg-
jelen@skor be legyen-e kapcsolva, az ismeretlen (inconsistent) mezoben
pedig be#ll thatjuk, hogy a jel lon@dgyzet megjelen@skor a harmadik, is-
meretlen Allapotot jelezze.

Az indik£tor mezoben be#ll thatjuk, hogy jelenjen-e meg a jel lon@gyzet
ndgyzete, amely az £llapotkt jel li. Ha ezt a mezot nem Ellapotra All tjuk,
a jel lon@dgyzet Allapotkt a GTK+ mAsk@ppen jelen ti meg (I£sd a 3.11
Ebrkt).

A G kCheckButton tpus a G kToggl eButt on t pus k zvetlen lesz&r-
mazottja, az@rt a hasznklata a 3.1.4. szakaszban bemutatott kapcso-
| gomb haszn&latkEhoz nagyon hasonl t. A jel londgyzetnek a kapcsol -

3.11. kbra. A jel lo-
ndgyzet
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gombhoz hasonl an h&rom Ellapota van, a t oggl ed jelz@st k Idi az At-
kapcsolksakor @s a legt bb esetben ugyanazokat af ggv@nyeket hasznkl-
juk a kot kdpernyoelem kezel@s@re. A k nyv k nnyebb meg@rtdse @rdekd-
ben ebben az ®j k rnyezetben is bemutatjuk a m#&r tkrgyalt eszk z ket.

Ajel lon@gyzetek Altal k Id tt legfontosabb jelz@s
a k vetkezo:

toggl ed Ajel lon@gyzeteztaz zenetetk Idi, haa
felhasznkl megvEkltoztatja az Ellapotkt, azaz
Etkapcsolja .

A jel lon@gyzet hasznklata k zben a k vetkezo
f ggv@nyek a legfontosabbak.

gbool ean gtk_toggl e_button_get_active(G kTmﬁéﬂldgg%ko

*jel | ondgyzet);

A f ggvdny seg ts@gdvel lek@rdezhetj k, hogy
a jel lon@dgyzet be van-e kapcsolva.

Vi sszat@ @i @tk A f ggvdny visszatd-
rgsi Ortdke TRUE, ha a jel londgyzet be
van kapcsolva @s FALSE, ha a jel longgy-
zet ki van kapcsolva.

jel | ondgyzet Megadja, hogy melyik jel lo-
n@dgyzetet k vEnjuk lek@rdezni.

A f ggvdny nem csak a jel londgyze-
tek lek@rdez@s@re alkalmas, a jel longgy-

* Tulajdonsagokcheckbuttond. BB

WidQEt‘ Csomagolas || Altalanos | Jelzések 6

A

Nev: checkbuttond

Osztaly: GtkCheckButton

Keret szélesség: I 0 =
Sablon gomb: V=

. Jeloldnégyzet bekapcsolva
Cimke:

ormal
Alapért. benyomy
Inconsistent:

Indikator:

Focus On Click:

3.12. Ebra. A beviteli mezo
tulajdonskgai

zet c m@nek Atadksakor ez@rt esetleg hasznklnunk kell a

GTK_TOGGLE_BUTTON() makr t.

voi d gtk _toggle button set _active(& kToggl
*jel | ondgyzet, gbool ean be);

A f ggvdny seg ts@gdvel bekll thatjuk, hogy a
jel lon@gyzet be legyen-e kapcsolva vagy sem.

eButton

jel | ongyzet Megadja, hogy melyik jel lon@dgyzetet k vEnjuk £t-

kapcsolni.

A f ggv@dny nem csak a jel lon@gyzetek lek@rdez@s@re alkalmas,
a jel lon@gyzet ¢ m@nek Etadisakor ez@rt esetleg haszn£lnunk

kell a GTK_TOGGLE_BUTTON() makr t.

be Megadja, hogy a jel lon@gyzetnek mi legyen az «j £llapota. Ha az
Etadott grtdk TRUE, a jel lon@gyzet bekapcsol, ha FALSE kikap-

csol.
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3.1.9. A rkdi gomb

A r&di gombok meglehetosen hasonl tanak a jel lon@gyzetekre. A k -
| nbs@g csak annyi, hogy am g a rkdi gombok egym#st | f ggetlen |
muk dnek, a rkdi gombok csoportokba szervezhetok @s csoportonk@nt
k Ics n sen kikapcsoljEk egym#ist. A GTK+ programk nyvtirban a rk-
di gombok kezel@s@re a G kRadi oBut t on t pus haszn&lhat .

A rkdi gombokra p@ldit a 3.13. Abr&n IEthatunk.

Bradiogombok  EOE A rEdi gombok kezel@se majdnem mindenben megegyezik
= Radisgomb ismeretlen 2lapotban | @ J€1 lon@gyzetek kezel@s@vel, egyetlen egy k | nbs@g van.
O Radiégomb ikonnal A tulajdonskigokat bekll t ablakban rkdi gombok eset@ben
Lo megjelenik egy csoport mezo, ahol be£ll thatjuk, hogy a rk-

(@ Radiogomb bekapcsolva R R
Ridiégomb jelslés nélkal di gomb melyik csoportba tartozz@k, azaz mely elemeket

kapcsoljon ki, ha bekapcsoljuk.

3.13. £bra. Ajel lo- 3.1.10. A men skv

negyzet A men skv l£ktsz lag bonyolult eszk z, a I@trehoz£sa @s be-
Ell tAsa azonban ennek ellen@re egyszeru. Ha a Glade prog-
ramot hasznkljuk az alkalmazks felhasznkl i fel letdnek
I0trehozAskra, egyszeruen csak meg kell szerkeszten nk a
men rendszert @s a visszah vott f ggvdnyek seg ts@gdvel mEr hasznkl-
hatjuk is. A men skvot mutatja be a 3.14. k£bra.
A men sk£vban megjeleno egyes men -
e pontok legfontosabb eleme a men pont
il | Ablakok | Stigo sz vege, amely egy@rtelmuen st m ren
B Foablak ; jelzi a men pont rendeltet@ds@gt. Ha a me-

;gn Ujablak  AltsA > n pontot sablon felhaszn&l£skval hoztuk

BeKG segébl == ' Igtre, a GTK+ programk nyvt£r gondos-

g kodik arr I, hogy a men pont sz vege a

e oy 2 Krdes felnaszn&l Eltal be#ll tott nyelven jelen-

s jen meg. Ha viszont nem talklunk a c@l-

jainknak megfelelo sablont, a men pont

3.14. kbra. Men k @s almen k sz vegdt kdzzel kell be rnunk, a ford tf&s-
r I nek nk kell gondoskodnunk.

A men pontok sz vegdben szokfs egy betut alEhcezni, ezzel jelezve,
hogy a men pont melyik billentyukombinkci val @rheto el. Az alEhezAst
egy jel lhetj k, hogy az alkhezand karakter elott egy alEhezAs jelet, a
_ karaktert helyezz Kk el.

Azoknak a men pontoknak a sz vege utkn, amelyek pkrbesz@dablakot
hoznak Idtre, szok£s hkrom pontot elhelyezni. A felhaszn£l a pontokat
IEtva m@g a men pont aktivEl£sa elott tudni fogja, hogy a men pont nem
azonnal fejti ki hat£skt, lesz m@g alkalma beavatkozni. A hkrom pont
tehAt megnyugtatja a felhasznél t, ez@rt hasznos, grdemes haszn£lnunk.

Ez
_¢ & Minden ablakot megnyit
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A men pont sz vege elott egy ikont jelen thet nk meg a men ben. Az
ikon seg ti a felhaszn&l t a men ben val eligazod&sra, sokszor sz k-
s@gtelennd teszi, hogy a men pontjainak sz veg@t vdgigolvassa. A GTK+
programk nyvtkr gondoskodik arr | is, hogy a men pontok elott elhe-
lyezett ikonok mindig a felhasznkl £ltal bekll tott st lusnak megfelelo
formiban jelenjen meg. Ennek k sz nhetoen a felhasznkl az alkalma-
zksokban a megszokott ikonokat I£tja, ami tovibb k nny ti a men ben
val eligazod#st.

A legfontosabb men kh z @s men pontokhoz szok#s gyorsbillentyut
rendelni. Ha a men pont szerkeszt@se sorkn gyorsbillentyut rendel nk a
men ponthoz, a GTK+ programk nyvtkr a gyorsbillentyu jelz@s@t a me-
n pont sz vege utkn, jobbra rendezve jelen ti meg. Ez igen hasznos szol-
gkltatks, hiszen gy a felhasznk£l az alkalmazks sorkn lEtja, hogy az £l-
tala hasznk£lt men ponthoz milyen gyorsbillentyu tartozik @s elobb-ut bb
megjegyzi a leggyakrabban hasznklt eszk z kh z tartoz billentyukom-
binkci it.

A men pontok k zt talElunk olyat, amelyikhez almen tartozik. Az al-
men jelz@s@re a men pont jobb sz@I@n egy ny | jelenik meg. Az almen
jelz@s@re szolgkl ny | automatikusan jelenik meg, ha az adott men pont
almen vel van ellktva. A GTK+ programk nyvtkrban a men k gyakorla-
tilag tetszoleges m@lys@gig egym#Asba Egyazhat k.

K@sz thet nk olyan men pontot is, amely sajkt Ellapottal rendelkezik,
a jel lon@gyzetekhez @s a rkdi gombokhoz hasonl an muk dik. Az ilyen
men pontok bal sz@I@n az Ellapot jelz@s@re szolgkl ikon jelenhet meg,
amelynek form#kja a felhasznkl Eltal be#ll tott st lushoz igazodik.

A men k kapcsEn meg kell eml te-
n nk a GNOME egy fontos szolgklta-
tEskt, aminek a seg ts@g@vel a felhasz-
Nkl egy I9pdsben bekll thatja az sszes
alkalmazis men rendszer@nek megjele-

#Meniik és eszk&ztarak beallitasai

Viselkedés és megjelenés
[ Ikonok megjelenitése a menitkben
Szerkesztheto meniigyorsitok

n@s@t. A gnone- ui - properties prog- ¥ Lecsatolhats exzkéztirak
ram (“ESd a 3.15. ﬁEbl"ﬁEt) Seg ts®g®V9| a Eszkoztargombok cimkéi: | Szoveg az ikonok alatt |
men Kk kgt fontos tulajdonskgkt is bekl-
. ElGnézet
I thatjuk.

[ j Edil Szerkeszté
Az ikonok megjelentdse a men - Sl BRI

ben felirate jel lon@gyzettel a felhasz-
nk&l bekll thatja, hogy az alkalmazAsok
men iben megjelenjenek-e az ismeros
men pontok megtal£l£sAt megk nnyto
ikonok. K I n sen lassu szkm t g@pe-
ken hasznos, hogy az ikonokat ilyen 3.15. £bra. A men K befll tEsa
egyszeruen kikapcsolhatjuk, hiszen ez

Inyegesen meggyors thatja a men k megjelen tds@t. lgaz azonban az is,
hogy a GTK+ ®jabb vAltozatai elobb megjelen tik a men t @s csak k@sobb

)

Uj Megnyitas Mentés
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helyezik el benn k az ikonokat, ha az ikonok megjelen tdse az adott sz&-
m t g@pen telskgosab lassce.

A szerkesztheto men gyorst k jel lon@gyzetet bekapcsolva a felhasz-
nAl enged@lyezheti a men pontok mellett tal£lhat gyorsbillentyuk meg-
vEItoztatkskt. Ehhez egyszeruen ki kell jel Inie a men pontot azaz le
kell g rd tenie a men t, majd az egdrkurzorral az adott men pontra kell
Ellnia  majd le kell nyomnia a gyorsbillentyuk@nt hasznklni k vEnt bil-
lentyukombinkci t. Az ®j gyorbillentyu azonnal megjelenik a men ben
@s term@szetesen azonnal hasznklhat VE is vAIlik.

TalEn @rdemes m@g megeml ten nk, hogy a men k bemutatott be#l-
| tksai, az ikonok elrejtdse @s a gyorsbillentyuk £t rksknak enged@lyezi
azonnal @rv@nyes Ingk, az dppen fut alkalmazisok megjelendse @s vi-
selked@se azonnal k veti a bekll tEsokat.

A men k szerkeszt@se

A Glade a men Kk szerkeszt@s@t nagyon egyszeruvd teszi. Ha egy men sk-
vot helyez nk el az ablakban @s kijel 1j k, a tulajdons£gok ablakban egy
men k szerkeszt@se. .. felirate nyom gomb jelenik meg. Ha erre a nyo-
m gombra kattintunk megjelenik a men szerkeszto ablak (3.16. £bra).
Ebben az ablakban gyakorlatilag mindent bekll thatunk, ami a men k
kezelds@hez sz ks@ges.

Az ablak bal oldalkEnak nagy r@sz@t elfoglal tkblkzatban a men skv
men pontjait I£tjuk. A tkblEzatban az egyes men pontok egymks alatt,
a szerkezetet mutat hierarchikus rendben jelennek meg. A tkblzat alatt
talklhat nyom gombok seg ts@g@vel a kijel It men pontot mozgathatjuk
felfelg, lefeld, illetve kijjebb @s beljebb. A nyom gombok hasznklatkval
bErmikor Atrendezhetj k a men pontokat, ami igen megk nny ti a prog-
ram felhasznkl i fel letdnek kialak t&skt.

Az ablak jobb oldalgnak felso r@sz@n, a sablon elem ¢ mke mellett be-
Ell thatjuk, hogy a kijel It men pontot a GTK+ programk nyvt&r milyen
sablonb | hozza Iftre. Ennek az eszk znek a seg ts@gdvel az alkalma-
zfksokban megszokott men ket (f£jl, szerkeszt@s stb.) egy pillanat alatt
elk@sz thetj k.

A ¢ mke mezoben be#ll thatjuk a men pont sz vegdt, a ndv mezoben
a men pont kezel@sekor hasznklt vEkltoz nev@t, a kezelo mezoben pedig
a men pont aktivizklEsakor megh vott f ggv@ny nev@t. gyelj nk arra,
hogy a n@v, illetve a kezelo mezoben ne hasznkljunk gkezetes karaktere-
ket, hiszen a C programoz&si nyelv nem enged@lyezi az fkezetes vkltoz ,
illetve f ggv@nyneveket.

Az ikon mezoben bekll thatjuk, hogy milyen ikon jelenjen meg a me-
n pont elott. NyilvEnval , hogy ha a men ponthoz sablont rendel nk
a sablon elem mezoben, ez a mezo nem hasznklhat , hiszen a sablon
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felhasznklkskval Idtrehozott men pontok mindig a sablon A£ltal meghat#-
rozott ikonnal jelennek meg.
A segddsz veg me-

zoben egy r Vld’ n@- v [ Menii szerkeszito - -
hﬁEny Szavas le rist Cimke |T1'pu5 |Gyorsbi\1enwﬁ |Né'\Z Sablon elem: ‘N‘”(S—_lz
rendelhet nk a me- File filel| | Cimke: leve
n ponthoz,  amelyet - .
a elnaszn mear _Korevel kor| | Kezeld: _levell_

- - _Elektronikus lavél am e T-w
akkor is IEt, amikor egnyids.. opd | o grcdnd 7@
m@dg nem aktivklta a Mo i 53| | Segédszavag: |

tot A Seg@d Men_tés masként... say = e
men pon . - — sep A Chi
sz veg nagym@rtdkben e 9l | Add Separator Tores
megk nny theti az al- e | | i
kalmaz&ssal ismerkedo Beilleszés pas 2::""?‘, " ¢
_Torlés cley| lendrzes Akt em
felhaszn/EI munkEZk- o sl Opass  Coopor] ]
jEt, ez@rt  @rdemes —Tulajdonsagok pro -
. - SEET Gyorsbillentyii
hasznklni. _ ptent | 5= Medosits: (1l [1Shift (1Al
Az ablak jobb olda- [~ 1L v [ < [ > 1 Billenry: | [-]

IEn talflhat hozzEad
(add) nyom gomb se- | ¥ Mégsem || o Alkalmaz H & oK ‘

g ts@g@vel ) men pon-

tot szerhatunk be a

tkbl£zatba Kijel It me- 3.16. £bra. A men szerkeszto ablak
n pont alk. Hasonl a

rendeltetdse a gyermek hozzAadks (add child) nyom gombnak, amellyel
a kijel It elem gyermekek@nt szerhatunk be ®j men pontot. A gyermek
hozzkadksa nyom gomb tulajdonk@ppen csak meggyors tja a munkin-
kat, hiszenamen h zadott men pontot bArmikor beljebb a hierarchia
m@lyebb szintjdre mozgathatjuk a tkblkzat alatt talklhat nyom gomb-
sor seg ts@gdvel.

Az ablak jobb oldal£n talflhat elvElaszt hozzAadAsa (add separator)
nyom gomb seg ts@g@dvel a men pontokat elvklaszt vonalat szerhatunk
be a bal oldalon kijel It men pont al&. A men pontokat elvilaszt vonal
megk nny ti a men ben val eligazod&st a men pontok csoportos t&sk-
val. Elvklaszt jelet egy@bk@nt gy is k@sz thet nk, hogy beszerunk egy
®j men pontot @s egyszeruen kit r Ij k a nevdt.

Az ablak jobb oldalknak alj&n talklhat elem tpusa r@szben jel lo-
ndgyzetet @s r&di gombot rendelhet nk a men ponthoz, a gyorsbillentyu
rgszben pedig @rtelem szeruen a men ponthoz tartoz gyorsbillentyut £l-
I thatjuk be.

A men szerkeszto ablak aljgn talklhat m@gsem nyom gomb seg ts@-
govel bezkrhatjuk a men szerkesztot a vEltoztatAsok elvet@s@vel. Az OK
gombbal szintdn bez&Arhatjuk az ablakot, de a vAltoztatksok elfogadsk-
val.
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Az ablak alj&n I&that alkalmaz nyom gomb is igen hasznos. Ezzel a
gombbal grv@nyes thetj k a vAltoztatksokat anglk |, hogy az ablakot be-
zErnknk. “gy a vAltoztatAsokat Kipr bElhatjuk, megvizsg£lhatjuk mik@p-
pen fog kin@zni a programunk a ment@s @s ford tks utkn.

A programoz szempontjEb | amint azt mkr eml tett K a men k
hasznklata igen egyszeru. A GTK+ h vja a men szerkesztoben megadott
f ggv@dnyt, amint a felhasznkl aktivElta az adott men pontot. Egyetlen
neh@zs@get a sajkt Ellapottal rendelkezo men pontok hasznklata jelent-
het. A jel londgyzeteket @s rkdi gombokat tartalmaz men sorok Ellapo-
tht el kell k@rdezn nk a visszah vott f ggv@nyben. Ennek a muveletnek
az elv@gz@s@re mutat be egy megoldist a k vetkezo pdlda.

13. pdlda. A jel londgyzettel ell£tott men sorok Allapota kider theto, ha
a men pontra G kCheckMenul t emt pussal hivatkozunk. Ezt mutatja be
a k vetkezo programrgszlet, amely egy jel londgyzettel ell£tott men sor
visszah vott f ggvdnye.

voi d
on_cineett_activate(& kMenultem *nenuitem
gpoi nt er user _dat a)
{
& kCheckMenul tem *item
item = GIK_CHECK_MENU_I TEM nenui tem ;
if (gtk_check_nmenu_itemget active(item)
printf("%(): Men bekapcsolva.\n", _ func_);
el se
printf("%(): Men Kkikapcsolva.\n", _ func_);

}

Ugyanez a m dszer viltoztat£s ndlk | hasznk£lhat akkor is, ha nem jel -
londgyzetet, hanem r&di gombot tartalmaz men sort kezel nk a vissza-
h vott f ggvdnnyel.

3.1.11. A felbukkan men

A felbukkan men (popup menu) olyan men , amely az egdrgomb meg-
nyom#isknak hat£skra az egdrmutat aktuklis hely@n jelenik meg. A fel-
bukkan men £ltalEban kontextus@rz@keny, azaz hat£sa arra a k@p-
ernyoelemre vonatkozik, amelyikre kattintva a men t megjelen tett k.
A 3.17. Ebrkn p@ldkul a felbukkan men hatksa arra az ikonra vonat-
kozik, amelyre kattintottunk, amelyen a felboukkan men bal felso sarka
talklhat .
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Ha a programunkat a Glade seg ts@g@dvel
k@sz tj k, afelbukkan men ket is ugyan-
;egy szerkeszthetj k, mint a men sorban
talklhat men ket. Egyszeruen vilasszuk
ki a felboukkan men ikont a paletta ab-
lakb |, vagy vklasszuk ki a mé&r I@treho-
zott felbukkan men t dupla kattint£ssal
a Glade foablakkban @s mé#ris szerkeszt-
hetj k a felbukkan men men pontjait.

A Glade minden felbukkan men sz£-
mkra Igtrehoz egy f ggv@nyt, amelyet h vwa
a felbukkan men tIdtrehozhatjuk. A me-
n t Igtrehoz f ggvdny nevdt megkaphat-

ha] Az ikonlista
———— . ES
9 ] [3 Uj Crl+N
.DCOPserver. | e (4
=3 M tas... Cu+O
desktop.otthon 5 Megnyitis i+
= 2 Kivagas Ctr+X
D [ B Maselas Cir+C
gimec o ©Bellesaes cbv |
Programs -indent.pro .bash_history v

3.17. kbra. A felbukkan men

juk, ha a felbukkan men neve eld elhelyezz k a creat e_ (create, I0t-

rehoz) elotagot.

A felbukkan men k haszn#ilata sorfn a legfontosabb f ggv@nyek a

k vetkezok:

G kW dget =create_xxx(void); A Glade Altal Idtrehozott f ggv@ny,
amely a felbukkan men I@trehozAskt v@dgzi. A f ggv@ny nev@ben

az xxx hely@dn a felbukkan men neve talklhat . Fontos lehet tud-
nunk, hogy af ggv@ny Igtrehozza ugyan a feloukkan men t, de azt
a kdpernyon nem jelen ti meg. A men megjelen tdsgt k | n f gg-
v@ny h vkskval kell kdrn nk.

A f ggv@ny visszat@r@si Ortdke a Idtrehozott men t jel li a mem ri-
Eban.

voi d gtk_menu_popup(G kMenu x*nen, G kWdget szl o_nen,

&G kW dget *sz| o_nmensor, G kMenuPositionFunc
f ggv@dny, gpointer adat, guint gonb, guint32 idopont);

A f ggvdny seg ts@gdvel az elozoleg Iftrehozott men t felbukkan
men k@nt megjelen thetj k a k@pernyon. A f ggv@dny a men meg-
jelen t@se utkn azonnal visszat@r, a program fut£sa folytat dik. Ha
a felhasznk&l kivElasztja a felboukkan men valamelyik men pont-
jEt, a Glade men szerkesztojdben bekll tott visszah vott f ggv@ny
lefut.

A f ggv@ny param@terei a k vetkezok:
men A men t amelyet meg akarunk jelen teni jel lia mem rik-
ban.

szl o_nmen A men h ztartoz sz lomen , haa men egy misik
men almen jek@nt jelenik meg. Ezt a param@tert AltalkEban
nem kell haszn&lnunk, a hely@n a NULL @rtfket adhatjuk meg.
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szl o_nmensor A sz lo men adott men sorkt jel li a mem rik-
ban. A legt bb esetben itt is NULL @rtdket adhatunk meg.

f ggv@Zny A men megjelengsi hely@t kiszEm t f ggv@ny mutat ja.
A legt bb esetben itt is NULL @rtdket adhatunk meg.

adat A men megjelendsi helydt kiszkmt f ggv@nynek Atadand
adatokat jel lo mutat . A legt bb esetben itt a NULL @rtfket
hasznkljuk.

gonb Annak az eg@drgombnak a sorszima, amelynek hatkskra a
men megjelen tds@dt kdrj k. Ha a men nem az egdr nyom -
gombj£nak lenyomé#sa hatkskra jelenik meg, haszn&lhatjuk a 0
drtdket.

i dopont A men megjelen@sgt KivElt esem@ny bek vetkezt@nek
idopontja a GTK+ sajkt idokbrkzolksi rendszere szerint. Ha
az esem@ny bek vetkez@s@nek ideje ismeretlen, haszn£lhatjuk
agtk get current_event tinme() f ggv@ny £ltal visszaadott
drtgket.

A felbukkan men I@trehoz£skt Eltalfban olyan visszah vott f ggv@ny-
ben v@gezz k el, amelyet a GTK+ valamilyen k@pernyoelemre val Kkat-
tinteskor h v. A k vetkezo zenet p@ldkul nagyon alkalmas felbukkan

men

I@trehozAskra:

button_press_event Ezt az zenetet gyakorlatilag bArmilyen t pusce

Az

k@pernyoelem k@pes kivAltani. Az zenet az eg@dr valamelyik nyo-
m gombjkinak lenyom#Asakor keletkezik, ha az egfrmutat az adott
k@pernyoelem felett helyezkedik el®.

Az zenet hatkskra visszah vott f ggv@ny visszat@r@si @rtdke logi-
kai t puse (ghool ean), fontos szerepet kap az adott kdpernyoelem
dletdben.

Ha az Eltalunk k@sz tett visszah vott f ggv@ny visszatdrdsi Ortdke
logikai igaz (TRUE), a GTK+ az eg@dr lenyomisAt nem kezeli. Az igaz
visszatdrdsi Ortdkkel tehkt azt jelezhetj k, hogy az egdr gombjknak
lenyom£skt elintdzt k , azzal a programk nyvtErnak nem kell fog-
lalkoznia. Ha a visszat@r@si @rtdk hamis (FALSE), a GTK+ program-
k nyvtkr az egdrgomb lenyom£Eskt az adott k@pernyoelemnek megfe-
lelo m don feldolgozza, azaz az egdrgomb lenyom#sa kifejti szok£sos
hat£skt.

egdr lenyomAisakor h vott f ggv@ny param@terk@nt megkapja a le-

nyom#s k r Im@nyeit jelzo CdkEvent But t on adatszerkezetet. Ennek a
t pusnak a legfontosabb elemei a k vetkezok:

1A GTK+ elnevez@si rendszere szerint a button (gomb) mindig az mutat eszk z, az eg@r
nyom gombjkt jelenti. A billentyuzet gombijait a key (billentyu) sz val jel li a program
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GdkEvent Type type Az esem@ny t pusa, amely egdr gombjinak lenyo-
mésa esetdn mindig GDK_BUTTON_PRESS.

gui nt 32 tine Az esem@ny bek vetkeztdnek idopontja a GTK+ sajkt ido-
formEtuméiban kifejezve.

gdoubl e x, y Az esem@ny bek vetkeztdnek pontos helye a k@pernyo-
elem sajkt koordinAtarendszer@ben. A koordinktarendszer 0; 0 helye
a k@pernyoelem bal felso sark£gban van, az x @s y @rtgkek jobbra,
illetve lefeld n vekednek k@ppontokk@nt 1-el.

gdoubl e x_root, y_root Az esem@ny bek vetkeztdnek helye a k@per-
nyo sajkt koordinktarendszer@ben, amely hasonl an @p | fel, minta
k@pernyoelem koordinktarendszere, de azzal ellent@tben a 0;0 pont
a k@pernyo bal felso sark£ban talflhat .

gui nt button Az esem@nyt kivalt eg@rgomb sorszEma. Az 1-es sorszk-
mot viseli az eg@r bal oldali, a 2-es szorszimot a k z@pso, illetve a
3-as sorszAmot a jobb oldali nyom gomb.

A k vetkezo p@lda bemutatja hogyan tudunk felbukkan men t Idt-
rehozni @s megjelen teni a k@pernyon. A p@lda nem tartalmazza azokat
a visszah vott f ggv@nyeket, amelyek a felbukkan men egyes men -
pontjainak kivElasztksakor futnak, mivel ezek a f ggvdnyek a szok£sos
m don muk dnek.

14. p@lda. A k vetkezo f ggvdny a Glade programmal kdsz It, egy tet-
szoleges t puse kdpernyoelemhez tartozik, a butt on_press_event ese-
mgny bek vetkeztekor fut le. A bemutatott f ggvdny egy felbukkan me-
n t hoz Igtre s jelen t meg az eg@r jobb gombjAnak lenyom/&sa utin.

gbool ean

on_i convi ew_button_press_event (& kW dget *W dget,
GdkEvent Button *event,
gpoi nt er user _dat a)

{

& kW dget *menu_wi dget ;

/
Ha az esemZny nem eg@ gonb | enyomAs vagy nem a
jobb eg@rgonb | enyomASa, visszat@ nk @& k&rj Kk,
* hogy az esenmnyt a GIK+ kezelje.
*/
if (event->type !'= GDK BUTTON_PRESS | |
event->button !'= 3)
return FALSE;

b
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| *
* L@ rehozzuk a ment @ negjelenttetj k ott, ahol
* a felhasznA |enyonta az eg@ gonbot.
*/
menu_wi dget = create_popup_nenul();
gt k_nmenu_popup( GTK_MENU( nenu_wi dget ),
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
event - >but t on,
event->tine);
[ *
* M ndent megcsi nA&tunk, nem maradt tennival .
*/
return TRUE;
}

Figyelj k meg, hogy a gt k_nmenu_popup() f ggvdny paramgtereit milyen
egyszeruen adhatjuk meg! Csak ngh/£ny paramgterre van sz ksdg ds azo-
kat is kinyerhetj k a G kEvent But t on t puse esem@nyler b |.

3.1.12. Az eszk zskv

Az eszk zskv (toolbar) az ablak felso r@sz@n megjeleno v zszintes skv,
amely Altalkban ikonokkal ell£tott nyom gombokat tartalmaz az alkal-
mazks legfontosabb szolgkltatksainak el@r@s@dre. Az eszk zskvra mutat
be pdldit az 52. oldalon I&that 3.14. Ebra. Amint l£tjuk az eszk zskv-
ban nem csak nyom gombokat helyezhet nk el, itt is a szok&sos m don
hasznklhatjuk a k@pernyoelemeket.

Az eszk zskv I@trehozkskra @s kezel@s@re a 201. oldalon, az alkalmazks-
ablak bemutat£sakor r@szletesen is kitdr nk.

3.2. Doboz jellegu elemek

A k vetkezo oldalakon olyan k@pernyoelemekrol lesz sz , amelyek kimon-
dottan m£s k@pernyoelemek hordozkskra k@sz Itek. Amint azt mAr Ikt-
tuk, a nyom gombban is elhelyezhetok m#s k@pernyoelemek, de a nyo-
m gomb elsodleges feladata nem k@pernyoelemek hordozAsa, m g az itt
bemutatott eszk z k elsodlegesen ilyen feladatokat I£tnak el.







