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1. fejezet

BevezetØs

A gra�kus felhasznÆlói felület kØszítØsØre alkalmas programkönyvtÆrak
ÆltalÆban igen sok, nem ritkÆn több ezer, esetleg több tízezer függvØnyt
biztosítanak a programozó szÆmÆra, amelyekhez sok adattípus, elemi Øs
összetett adatszerkezet tÆrsul, tovÆbb bonyolítva a programozó munkÆ-
jÆt.

A nyelvi szerkezethez meglehet�osen komoly jelentØstani rØteg kapcsoló-
dik. Bizonyos m �uveleteket csak bizonyos sorrendben lehet elvØgezni, az
egyes kØperny�olemek közti rokonsÆgi, örökl�odØsi rendszert is �gyelembe
kell venni Øs így tovÆbb.

NyilvÆnvaló, hogy egy ilyen összetett nyelvi szerkezet hasznÆlatÆhoz
nem kell annak minden elemØt tökØletesen ismerni. A programozó a
munkÆja sorÆn felhasznÆlhatja a teljes eszköztÆrat m �uszaki alapossÆg-
gal leíró dokumentÆciót, kikeresheti azokat a kulcsszavakat, szabÆlyo-
kat, amelyeket nem tud segítsØg nØlkül felidØzni.

Egy dolgot azonban nem szabad szem el�ol tØvesztenünk! A dokumen-
tÆció segíti a munkÆt, a hatØkony programozÆshoz azonban ismeretekre,
tapasztalatra van szüksØgünk. Nem tÆrolhatunk minden ismeretet a
könyvekben, a program írÆsÆhoz valamilyen szinten ismernünk kell az
eszközöket, amelyeket igØnybe kívÆnunk venni. A gra�kus felhasznÆlói
felülettel tÆmogatott alkalmazÆsok kØszítØse sorÆn a hatØkony progra-
mozÆshoz olyan mennyisØg �u nyelvi tudÆsra van szüksØgünk, amely akÆr
beszØlt nyelvek esetØn is elegend�o arra, hogy kifejezzük magunkat. Aki
tehÆt hatØkonyan akar ilyen alkalmazÆsokat kØszíteni, esetleg annyit
kØnyszerül tanulni, hogy az beszØlt nyelvek esetØn mÆr az alap- vagy
közØpfokœ nyelvvizsgÆhoz is elegend�o volna.

7
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1.1. A pØldaprogramokról

A gra�kus felhasznÆlói felületet hasznÆló programok ÆltalÆban sok sor-
nyi C programkódot tartalmazó, viszonylag nagymØret �u programok. A
programozók különfØle eszközökkel próbÆlnak meg œrrÆ lenni a bo-
nyolultsÆgon, különfØle módszerekkel próbÆljÆk meg Ørthet�o mØret �u rØ-
szekre szabdalni a programkódot. Az egyik el�oszeretettel hasznÆlt mód-
szer a static kulcsszó hasznÆlata, amelyet a bemutatott pØldaprogra-
mokban is hasznÆlunk, mØgpedig a következ�o formÆban:

1 static void
2 fill_store_with_filenames(GtkListStore *store)
3 {
4 ...
5 }

A függvØnyek lØtrehozÆsakor a static kulcsszó azt jelzi, hogy a függvØny
csak az adott ÆllomÆny fordítÆsa sorÆn Ørhet�o el, a függvØny hatóköre
az ÆllomÆnyra (fordítÆsi egysØgre), korlÆtozódik. A pØldaprogramokban a
hatókör ilyen formÆban törtØn�o korlÆtozÆsÆval jelöltük, hogy a függvØny
helyi, különleges feladatot lÆt el, ellentØtben az ÆltalÆnos feladatot ellÆtó,
kiterjedt hatókör �u függvØnyekkel, amelyek az alkalmazÆs tÆvoli rØszei
közt teremtenek kapcsolatot.
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2. fejezet

Az els�o lØpØsek

Ebben a fejezetben Ættekintjük hogyan kØszíthetünk egyszer �u gra�kus
alkalmazÆst a GTK+ programkönyvtÆr segítsØgØvel. NyilvÆnvaló, hogy
ezek az ismeretek nem elegend�oek ahhoz, hogy összetett gra�kus alkal-
mazÆsokat kØszítsünk, de � ahogyan lÆtni fogjuk � egyszer �ubb alkalma-
zÆsokat meglep�oen könnyen kØszíthetünk.

2.1. ProgramozÆs Unix környezetben

A GTK Unix környezetben termØszetes könnyedsØggel hasznÆlható, a
szüksØges alkalmazÆsok Øs programkönyvtÆrak egyszer �uen telepíthet�ok,
az elkØszített alkalmazÆs lefordítÆsa ÆltalÆban nem jelent gondot. Mind
ezen okok miatt Ørdemes valamilyen Unix környezetben megkezdenünk
a munkÆt.

2.1.1. A hasznÆlt alkalmazÆsok

A könyvben er�oteljesen tÆmaszkodunk a Glade szerkeszt�oprogramra,
ami lehet�ovØ teszi, hogy a gra�kus felhasznÆlói felület elemeit felØpítsük,
hogy a programot �megrajzoljuk�. Gra�kus felhasznÆlói felületet a Glade
nØlkül is kØszíthetnØnk, de tagadhatatlan, hogy a programmal egysze-
r �ubben Øs gyorsabban kØszíthetjük el a programjainkat.

A GTK+ programkönyvtÆrról Øs az egyØb tÆmogató programkönyvtÆ-
rakról rØszletes fejleszt�oi leírÆs Æll a rendelkezØsünkre, amelyet legegy-
szer �ubben a devhelp program segítsØgØvel Ørhetünk el. A devhelp prog-
ramot lÆthatjuk a 2.1. ÆbrÆn.

Érdemes megemlíteni a gtk-demo programot, ami a GTK+ program-
könyvtÆr nØhÆny eszközØt mutatja be. A programban egy id�oben �gyel-
hetjük meg a pØldaprogram futÆsÆt Øs a forrÆsprogramot, ami nagyszer �u

9
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2.1. Æbra. A dokumentÆciót megjelenít�o devhelp program

lehet�osØget biztosít arra, hogy az egyszer �ubb programozói fogÆsokat el-
sajÆtíthassuk.

A programozÆs közben nyilvÆnvalóan szüksØgünk lesz egy szövegszer-
keszt�o programra, amellyel a programunk forrÆsÆllomÆnyait szerkeszt-
jük. TermØszetesen minden programozó a jól bevÆlt szövegszerkeszt�o
programjÆt rØszesíti el�onyben, ügyelnünk kell azonban arra, hogy olyan
szövegszerkeszt�ot vÆlasszunk, amelyik kØpes ØrzØkelni, ha a szerkesztett
ÆllomÆny megvÆltozott.

Bizonyos forrÆsÆllomÆnyokat ugyanis a Glade Øs a szövegszerkeszt�o
program segítsØgØvel egyarÆnt Øs ügyelnünk kell, hogy e programok ne
írjÆk felül egymÆs munkÆjÆt. SzerencsØs megoldÆs, ha a szövegszerkesz-
t�oben megnyitott összes ÆllomÆnyt mentjük, miel�ott a Glade f�oablakÆban
a forrÆsprogramok írÆsÆt kØrnØnk, hogy a Glade a szövegszerkeszt�o ab-
lakban lÆtható legfrissebb programvÆltozatot módosítsa, majd, amikor
a szövegszerkeszt�o jelzi, hogy a szerkesztett ÆllomÆnyok egyike-mÆsika
megvÆltozott, egyszer �uen kØrjük az ÆllomÆny œjraolvasÆsÆt. A gvim gra-
�kus szövegszerkeszt�o pØldÆul egy üzenetet jelenít meg, amikor a szöveg-
szerkeszt�o ablakot kivÆlasztjuk, ha az ÆllomÆny megvÆltozott. Az üzenet
megjelenØsekor kØrhetjük a programot, hogy olvassa œjra az ÆllomÆnyt.
Mivel a gvim az ÆllomÆny œjraolvasÆsa utÆn nem vÆltoztatja meg a kurzor
helyØt a szövegben, a programozÆsi munkÆt igen kØnyelmesen folytathat-
juk onnan, ahol megszakítottuk.
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2.1.2. A munkamenet

A Glade szerkeszt�oprogram a glade vagy a glade-2 parancs kiadÆsÆval
indítható attól függ�oen, hogy melyik vÆltozata van telepítve a szÆmítógØ-
pünkre. IndítÆs utÆn a program nØhÆny egyszer �u ablakot jelenít meg a
kØperny�on, amelyek a f�oablak, a paletta Øs a tulajdonsÆgok nevet viselik.

2.2. Æbra. A Glade f�oablaka

A f�oablak (2.2. Æbra) szokvÆnyos alkalma-
zÆsablak, menüivel, ikonjaival a szokÆsos
módon vØgezhetjük a munkÆt, a közØpen ta-
lÆlható munkaterületen pedig a lØtrehozott
gra�kus elemeket vÆlaszthatjuk ki.

Kezdjük meg a munkÆt a f�oablakban! VÆ-
lasszuk ki a projekt menü œj menüpontjÆt,
hogy œj programot kØszíthessünk. Ekkor a
Glade megkØrdezi, hogy GTK+ vagy GNOME
programot kívÆnunk-e kØszíteni. Egyszer �u
programok esetØben gyakorlatilag mindegy
melyik lehet�osØggel Ølünk � a GNOME nØ-
hÆny külön eszközt biztosít, de ezeket most
mØg nem hasznÆljuk � szabadon dönthe-
tünk.

Ha lØtrehoztuk az œj projektet, vÆlasszuk ki a projekt menü beÆllítÆ-

sok menüpontjÆt, hogy a programunk legfontosabb tulajdonsÆgait be-
Ællíthassuk. A projekt beÆllítÆsok ablak (2.3. Æbra) nØhÆny eleme olyan
informÆciót tartalmaz, amire a kØs�obbiekben szüksØgünk lesz.

A projekt könyvtÆr mez�oben megadhatjuk, hogy a programunk forrÆs-
ÆllomÆnyai melyik könyvtÆrba kerüljenek. Ez termØszetesen nem az a
könyvtÆr, ahol a program a telepítØs utÆn elØrhet�o, hanem az a könyvtÆr,
ahol a fejleszt�omunkÆt vØgezzük.

A program neve mez�oben megadhatjuk, hogy a programunknak mi lesz
a neve, vagyis milyen programnØv begØpelØsØvel indítható el maga a prog-
ram.

A projekt ÆllomÆny mez�oben megadhatjuk, hogy a projekt könyvtÆron
belül melyik ÆllomÆnyba kerüljenek a Glade szÆmÆra elengedhetetlenül
fontos adatok. Ez a projektÆllomÆny olyan formÆban tartalmazza a mun-
kÆnkat, amit a Glade kØpes beolvasni Øs a kØs�obbiekben szerkeszteni. A
projekt ÆllomÆnyra a programnak a futÆsakor nem feltØtlenül van szük-
sØge, ha azonban a program gra�kus elemein a kØs�obbiekben a Glade
segítsØgØvel vÆltoztatni szeretnØnk ezt az ÆllomÆnyt kell megnyitnunk.
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2.3. Æbra. A projekt legfontosabb beÆllítÆsai
A nyelv mez�oben megadhatjuk, hogy a Glade milyen programozÆsi

nyelven kØszítse el a programunk vÆzÆt. Amint lÆthatjuk a C, C++ Øs
az Ada programozÆsi nyelvek közül vÆlaszthatunk, azaz a Glade ilyen
nyelv �u fejlesztØsekben kØpes a segítsØgünkre lenni. E könyvben a C
nyelv �u programozÆssal foglalkozunk, ez azonban termØszetesen nem je-
lenti azt, hogy a mÆsik kØt programozÆsi nyelv hasznÆlata esetØben gyö-
keresen mÆs módszereket kellene hasznÆlnunk.

TetszØs szerint Ællítsunk be egy nevet az œj programunk szÆmÆra � ez
a programfejlesztØs egyik legnehezebb lØpØse �, majd az ok gomb lenyo-
mÆsa utÆn vegyük szemügyre a paletta ablakot.

A paletta ablak (2.4. Æbra) tartalmazza azokat a kØperny�oelemeket
(widget), amelyeket a gra�kus felhasznÆlói felületen elhelyezhetünk.

A paletta nagy vonalakban a rajzolóprogamok esetØben mÆr megszokott
módon m �uködik. Az ablak bal fels�o sarkÆban talÆlható nyílra kattintva
egy kijelöl�o eszközhöz jutunk, ami lehet�ovØ teszi, hogy a mÆr elhelyezett
kØperny�oelemek kivÆlasszuk Øs módosítsuk, az ablak alsó rØszØn lÆtható
ikonokra kattintva pedig kivÆlaszthatjuk, hogy milyen kØperny�oelemeket
kívÆnunk elhelyezni a munkafelületen. Az elhelyezhet�o elemek csopor-
tokba vannak rendezve. Megkülönböztetünk GTK alap, GTK tovÆbbi Øs
GNOME elemeket. A csoportok közt talÆlható az elavult csoport, ami a
m �uköd�o, de œj fejlesztØsre nem ajÆnlott elemeket tartalmaz.

Miel�ott egyetlen elemet is elhelyeznØnk, szüksØgünk van legalÆbb egy
ablakra, ami az elemeket tartalmazni fogja. A Glade többfØle ablak lØtre-
hozÆsÆt tÆmogatja, kezdetben azonban kísØrletezzünk a lehet�o legegysze-
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r �ubb, üres ablak lØtrehozÆsÆval! Kattintsunk a paletta ablak GTK alap

eszközsÆvjÆnak els�o, ablakot formÆzó ikonjÆra, ezzel hozzunk lØtre egy
œj ablakot a kØperny�on! Az ikonokra Ælva az egØrkurzorral, egy kis se-
gØdablak (œn. tooltip) jelenik meg az ikon szöveges leírÆsÆval. Ez nagyon
megkönnyíti a megfelel�o elem kivÆlasztÆsÆt.

2.4. Æbra. A pa-
letta

Ha rÆkattintottunk az œj ablak lØtrehozÆsÆra szol-
gÆló ikonra, azonnal megjelenik egy œj szerkeszt�oab-
lak a kØperny�on (2.5. Æbra), amelybe a kØperny�oele-
meket elhelyezhetjük. Az œj ablak neve egyben meg-
jelenik a f�oablak közØps�o területØn, ahol a kØs�obbiek-
ben bÆrmikor kivÆlaszthatjuk, hogy a tulajdonsÆgait
megvÆltoztassuk.

Helyezzünk most el egy nyomógombot az ablakban!
Ezt igen egyszer �uen megtehetjük: elØg, ha a palettÆn
belül kivÆlasztjuk a nyomógomb lØtrehozÆsÆra szol-
gÆló ikont, majd a szerkeszt�o ablak közØps�o rØszØre
kattintva elhelyezzük a nyomógombot. Ezzel az egy-
szer �u módszerrel egy ablakba csak egyetlen kØper-
ny�oelemet helyezhetünk el, de a cØljainknak most ez
is megfelel.

A szerkeszt�oablakban elhelyezett kØperny�oeleme-
ket könnyedØn tudjuk törölni is. Ehhez kattintsunk
a paletta bal fels�o rØszØn talÆlható nyíl alakœ ikonra,
majd kattintsunk a szerkeszt�oablak azon kØperny�o-
elemØre, amelyet törölni szeretnØnk. Ha kijelöltük a
kØperny�oelemet � a sarkaiban megjelen�o fekete nØgy-
zetek ezt jelzik � a Del billenty �u lenyomÆsÆval töröl-
het�o.

Ha elkØszítettük az egyetlen nyomógombot tartal-
mazó ablakunkat mentsük a projektÆllomÆnyt. Eh-
hez vÆlasszuk a projekt menü mentØs menüpontjÆt
vagy kattintsunk az eszközsÆv mentØs ikonjÆra. A Glade nem ír külön
üzenetet, ha a mentØst sikeresen elvØgezte.

2.5. Æbra. A szerkeszt�oablak

Ezek utÆn utasítanunk kell a programot,
hogy hozza lØtre a projekthez tartozó prog-
ramÆllomÆnyokat. Erre a m �uveletre a pro-

jekt menü elkØszítØs menüpontja vagy az
eszközsÆv elkØszítØs ikonja hasznÆlható.

A következ�o feladatunk a program lefordí-
tÆsa. Ehhez el�oször nyissunk egy parancs-
sort, majd menjünk a projekt alapkönyvtÆ-
rÆba, hogy a megfelel�o parancsokat kØnyel-
mesen kiadhassuk!

Az els�o futtatandó parancs a ./autogen.sh, ami a Glade Æltal lØtreho-
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zott autogen.sh hØjprogramot futtatja. Ez a program az automake Øs az
autoconf programcsomagok segítsØgØvel lØtrehozza a fordítÆst vezØrl�o
ÆllomÆnyokat Øs a ./configure parancs kiadÆsÆval elvØgzi a fordítÆs
el�otti beÆllítÆst. A kØs�obbi fejlesztØsi munka sorÆn a ./autogen.sh pa-
rancsot ÆltalÆban nem kell kiadnunk, de a ./configure parancsot a
fordítÆshoz minden szÆmítógØpen hasznÆlnunk kell, ahol a telepítØst el
akarjuk vØgezni.

2.6. Æbra.

A következ�o feladat a make program futtatÆsa, amelyet
a make parancs kiadÆsÆval kØrhetünk. A make program az
aktuÆlis könyvtÆrban talÆlható Makefile ÆllomÆnyt hasz-
nÆlva lefordítja a programunkat. Ez nagyobb projekt esetØn
hosszadalmas is lehet.

A sikeres fordítÆs utÆn a programunk elØrhet�o a projekt
alapkönyvtÆrÆban talÆlható src/ alkönyvtÆrban. Ha kiadjuk
a make install parancsot, a make telepíti a programunkat,
ehhez azonban rendszergazdai jogokra van szüksØgünk.

Adjuk ki tehÆt a megfelel�o parancsokat az ÆllomÆnyok lØtrehozÆsÆra, a
program fordítÆsÆra Øs futtassuk a kØsz programot (a pØldÆból a paran-
csok kiadÆsÆnak hatÆsÆra megjelen�o nØhÆny sort eltÆvolítottuk helyta-
karØkossÆg cØljÆból):

$ ./autogen.sh
$ make
$ src/projekt1

Az utolsó paranccsal elindított program a 2.6. ÆbrÆn lÆtható. A program
egyetlen nyomógombot tartalmazó ablakot jelenít meg Øs gyakorlatilag
semmire nem hasznÆlható. A nyomógomb lenyomÆsakor nem törtØnik
semmi, s�ot az ablak bezÆrÆsakor a program tovÆbb fut. E programból
csak a Ctrl + c billenty �ukombinÆció lenyomÆsÆval lehet kilØpni.

2.1.3. Több kØperny�oelem elhelyezØse

A következ�okben megvizsgÆljuk hogyan lehet egy ablakon belül több kØp-
erny�oelemet elhelyezni. Meglep�o, de ez nem olyan egyszer �u, mint aho-
gyan gondolnÆnk, a Glade � Øs a GTK+ programkönyvtÆr � ugyanis nem
engedi meg, hogy az ablakon belül több elem helyezkedjen el, csak akkor,
ha azok különleges elemekben, œgynevezett dobozokban vannak.

Ha kilØptünk volna a Glade programból indítsuk el œjra Øs nyissuk meg
a projektet a projekt menü megnyitÆs menüpontjÆval. A megnyitÆs utÆn
folytathatjuk a gra�kus felhasznÆlói felület szerkesztØsØt.

Els�okØnt töröljük az ablakban elhelyezett nyomógombot œgy, hogy azt
közben kimÆsoljuk a vÆgólapra! Jelöljük ki a nyomógombot, majd vÆ-
lasszuk a szerkesztØs menü kivÆgÆs menüpontjÆt. Ekkor a nyomógomb
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elt �unik a szerkszt�oablakból, de a vÆgólapon megmarad, hogy kØs�obb a
szerkesztØs menü beillesztØs menüpontjÆval œjra elØrhet�o legyen.

Most helyezzünk el az ablakban egy kØt sort tartalmazó függ�oleges do-
bozt! VÆlasszuk ki a paletta ablakban a függ�oleges dobozt, kattintsunk
a szerkeszt�oablak közepØre � megadva, hogy hovÆ szeretnØnk elhelyezni
a függ�oleges dobozt �, majd a megjelen�o ablakban Ællítsuk be, hogy kØt
sorból Ælló függ�oleges dobozt szeretnØnk lØtrehozni. Ha megadtuk hÆny
sorból Ælljon a függ�oleges doboz, a szerkeszt�oablakot a Glade kØt rØszre
osztva jeleníti meg, jelezve ezzel, hogy most mÆr kØt kØperny�oelem szÆ-
mÆra van benne hely.

2.7. Æbra. RØszekre osztott szer-
keszt�oablak

Most osszuk kØt egymÆs mellett talÆlható
rØszre a szerkeszt�oablak alsó sorÆt! Ehhez
vÆlasszuk ki a paletta vízszintes dobozt jelz�o
ikonjÆt Øs kattintsunk a szerkeszt�oablak
közØps�o rØszØnek alsó sorÆba. Ha a megje-
len�o ablakban megadjuk, hogy kØt oszlopot
szeretnØnk lØtrehozni, a Glade az alsó sort
kØt rØszre osztva jelöli, hogy most mÆr kØt
kØperny�oelemnek van helye az ablak alsó
sorÆban.

Ilyen módon a szerkeszt�oablakot tetsz�ole-
ges szÆmœ rØszre oszthatjuk egymÆsbaÆgya-
zott vízszintes Øs függ�oleges dobozok elhelyezØsØvel.

Helyezzük most vissza az el�obbiekben eltÆvolított nyomógombot az alsó
sor jobb oldalon talÆlható rØszØbe! Ehhez jelöljük ki a szerkeszt�oablak
jobb alsó rØszØt egy kattintÆssal, majd vÆlasszuk ki a szerkesztØs menü
beilleszt menüpontjÆt. Az el�obb eltÆvolított nyomógomb œjra megjelenik,
de most a szerkeszt�oablaknak csak egy rØszØt foglalja el.

Helyezzünk el a visszamÆsolt nyomógomb mellett egy œj nyomógombot!
Ehhez vÆlasszuk ki a nyomógomb ikont a paletta ablakból Øs kattintsunk
a szerkeszt�oablak bal alsó rØszØre. A megjelen�o nyomógomb a kettes szÆ-
mot viseli, hogy meg tudjuk különböztetni a kØt egyforma kØperny�oele-
met. Ezt lÆthatjuk a 2.7. ÆbrÆn.

2.8. Æbra.

Most helyezzünk el egy tetsz�oleges kØperny�oelemet
a szerkeszt�oablak fels�o területØn talÆlható rØszre œgy,
hogy kivÆlasztjuk a megfelel�o ikont, majd a szerkeszt�o-
ablak adott területØre kattintunk. Elhelyezhetünk pØl-
dÆul egy címkØt, amely egy megvÆltoztathatatlan szö-
veget tartalmaz.

A projekthez tartozó ÆllomÆnyokat œjra lØtre kell hoz-
nunk, ha elkØszültünk a felhasznÆlói felület szerkesz-
tØsØhez. Ehhez el�oször kattintsunk az eszközsÆv men-

tØs Øs elkØszítØs ikonjaira vagy vÆlasszuk az ezeknek megfelel�o menüpon-
tokat a projekt menüb�ol. Ha ezt megtettük, a módosított projekt elkØszül,
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azt a make parancs kiadÆsÆval lefordíthatjuk Øs a mÆr bemutatott módon
telepíthetjük vagy helyben futtathatjuk.

A program œj vÆltozatÆnak kØperny�okØpe a 2.8. ÆbrÆn lÆtható. A prog-
ram ezen vÆltozata az el�oz�o vÆltozathoz hasonlóan szintØn nem hasznÆl-
ható semmire, mØg kilØpni sem lehet bel�ole tisztessØgesen, viszont alapul
szolgÆlhat egy következ�o, fejlettebb vÆltozat elkØszítØsØhez.

2.1.4. TulajdonsÆgok Øs esemØnyek

A következ�okben beÆllítjuk nØhÆny kØperny�oelem alapvet�oen fontos tu-
lajdonsÆgait Øs esemØnyeket rendelünk az egyes nyomógombokhoz.

A kØperny�oelemek tulajdonsÆgainak beÆllítÆsÆra a tulajdonsÆgok ab-
lak hasznÆlható, amely mindig az Øppen kijelölt kØperny�oelem tulajdon-
sÆgait mutatja. Az ablak a 2.9 ÆbrÆn lÆtható. Itt a szerkeszt�okØperny�on
elhelyezett címke legfontosabb tulajdonsÆgait olvashatjuk le.

2.9. Æbra. A címke tulajdonsÆgai

Az ablak fels�o rØszØn talÆlható nØv

mez�oben a kØperny�oelem neve lÆt-
ható. Ez az elkØszített C nyelv �u prog-
ramban egy vÆltozó neve lesz, Øs erre
a nØv megvÆltozatatÆsÆnÆl ügyelnünk
kell. Nem adhatunk meg pØldÆul Øke-
zetes bet �ut tartalmazó nevet (bÆr a
Glade ezt a problØmÆt ügyesen meg-
oldja az Økezetes bet �uk kicserØlØsØ-
vel), hiszen a C programozozÆsi nyelv-
ben ez nem megengedett.

Lejjebb talÆlható az osztÆly mez�o,
ahol a kØperny�oelem típusÆra utaló
kifejezØst olvashatjuk1. Ezt a mez�ot
nem lehet megvÆltoztatni.

A következ�o mez�o a címke nevet vi-
seli. Ez tartalmazza azt a szöveget,
ami a kØperny�on megjelenik, ezt tehÆt
szabadon megvÆltoztathatjuk Øs Ælta-
lÆban meg is kell vÆltoztatnunk. MÆra
a GTK+ könyvtÆr tökØletesen kezeli az
Unicode szabvÆnyt, ezØrt a megfelel�o
nyelvi beÆllítÆsok esetØn nyugodtan
hasznÆlhatunk Økezetes karaktereket
is a kØperny�oelemek tulajdonsÆgai-
nak megadÆsakor, viszont az is igaz,

1A GTK programkönyvtÆr objektumorientÆlt programozÆsi módszertant hasznÆl annak
ellenØre, hogy ezt a C programozÆsi nyelv nem tÆmogatja, ezØrt nevezzük osztÆlynak a
kØperny�oelem típusÆt.
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hogy a jó programokat angol nyelven
írjÆk Øs csak az elkØszültük utÆn for-

dítjÆk le különböz�o nyelvekre az üzeneteket.
A 2.9. ÆbrÆn lÆtható kØperny�okØphez hasonló adatok jelennek meg ak-

kor is, ha a szerkeszt�oablakban a nyomógombra kattintunk. A címke

mez�oben Ætírva a szöveget termØszetesen a nyomógombon megjelen�o szö-
veget módosíthatjuk.

Ha a kØperny�oelemek kinØzetØt beÆllítottuk, a következ�o lØpØskØnt az
egyes kØperny�oelemekhez esemØnyeket rendelhetünk. VÆlasszuk ki vala-
melyik nyomógombot Øs a tulajdonsÆgok ablak fels�o területØn vÆlasszuk
ki a jelzØsek fület. Ekkor a 2.10. ÆbrÆn lÆtható kØp tÆrul a szemünk elØ.

2.10. Æbra. A jelzØsek kezelØse

Az ÆbrÆn lÆtható területen a jelzØ-
sek kezelØsØt Ællíthatjuk be. A GTK+
könyvtÆr a gra�kus felhasznÆlói fe-
lület törtØnØseit esemØnyeknek (sig-

nal) nevezi. A felhasznÆlói program
beÆllíthatja, hogy az egyes esemØ-
nyek bekövetkeztekor mi törtØnjen,
vagyis pontosabban beÆllíthatja, hogy
a GTK+ programkkönyvtÆr az egyes
esemØnyek bekövetkeztekor az alkal-
mazÆs melyik függvØnyØt hívja meg.
Ezeket, a GTK+ Æltal az esemØnyek
hatÆsÆra hívott függvØnyeket vissza-
hívott (callback) függvØnyeknek ne-
vezzük. A 2.10. ÆbrÆn lÆtható me-
z�okben az üzeneteket Øs a visszahí-
vott függvØnyeket rendelhetjük egy-
mÆshoz.

Az ablak fels�o rØszØn talÆlható tÆb-
lÆzatban az egymÆshoz rendelt jelzØs�függvØny pÆrok közül vÆlogatha-
tunk, hogy módosítsuk �oket. Ez a tÆblÆzat termØszetesen üres, ha mØg
nem rendeltünk egyetlen jelzØshez sem visszahívott függvØnyt.

Az ablak alsó rØszØben a jelzØs mez�oben vÆlaszthatjuk ki melyik jelzØs-
hez kívÆnunk függvØnyt rendelni, a kezel�o mez�obe pedig a visszahívott
függvØny nevØt írhatjuk be. Az objektum mez�obe egy vÆltozó nevØt ír-
hatjuk be, amelyet a hívÆs sorÆn a visszahívott függvØny megkap. Ezt a
mez�ot egyszer �ubb programok esetØben üresen hagyhatjuk.

Ha a jelzØs, kezel�o Øs objektum mez�oket kitöltöttük, az alsó rØszen talÆl-
ható hozzÆadÆs nyomógombbal az œj jelzØs�függvØny pÆrost elhelyezhet-
jük a tÆblÆzatban, amely a projekt adott kØperny�oeleme szÆmÆra ØrvØ-
nyes pÆrosokat tartalmazza. Hasonló módon, a kijelölØs utÆn termØsze-
tesen el is tÆvolíthatjuk a tÆblÆzat egyes sorait a törlØs nyomógombbal.

KØszítsünk most visszahívott függvØnyeket a kØt nyomógombhoz! Kat-
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tintsunk a tulajdonsÆgok ablak jelzØsek rØszØn talÆlható jelzØs mez�o mel-
letti nyomógombra. Ekkor egy œj ablak jelenik meg, amelyben kivÆlaszt-
hatjuk melyik jelzØs szÆmÆra kívÆnunk visszahívott függvØnyt kØszíteni.
VÆlasszuk ki a clicked jelzØst. A nyomógombok esetØben akkor kelet-
kezik ez a jelzØs, amikor a felhasznÆló a nyomógombra kattint.

Amint kivÆlasztottuk a clicked jelzØst, a Glade a kezel�o mez�obe beírja
a javasolt függvØnynevet a visszahívott függvØny szÆmÆra. Ezt a nevet
termØszetesen megvÆltoztathatjuk, de erre inkÆbb csak akkor van szük-
sØg, ha egyazon visszahívott függvØnyt akarunk hasznÆlni több cØlra. Az
egyszer �usØg kedvØØrt most fogadjuk el a felajÆnlott nevet Øs a hozzÆadÆs

nyomógomb segítsØgØvel rendeljük hozzÆ a jelzØshez a visszahívott függ-
vØnyt. TermØszetesen szerencsØs, ha a visszahívott függvØny nevØt meg-
jegyezzük, bÆr ha logikusan neveztük el a kØperny�oelemeket Øs elfogad-
tuk a felajÆnlott függvØnynevet, elØg könny �u lesz felismerni a függvØnyt
a programkód módosítÆsa sorÆn.

Ezek utÆn mentsük el a projektÆllomÆnyt Øs œjra hozzuk lØtre az Ællo-
mÆnyokat.

2.1.5. A visszahívott függvØnyek szerkesztØse

Az alapbeÆllítÆsok esetØben a Glade a projekt f�okönyvtÆrÆban talÆlható
src/ alkönyvtÆrban helyezi el a callbacks.c, valamint a callbacks.h
ÆllomÆnyokat, amelyekben megtalÆlhatjuk a visszahívott függvØnyeket Øs
a deklarÆcióikat.

A Glade segítsØgØvel lØtrehozott visszahívott függvØnyeket ezekben az
ÆllomÆnyokban meg kell keresnünk Øs a fügvØnyek törzsØt meg kell ír-
nunk, a Glade ugyanis csak az üres függvØnyeket helyezi el ezekben az
ÆllomÆnyokban.

SzerencsØre a Glade elØg fejlett, nem írja felül teljes egØszØben a
callbacks.c Øs a callbacks.h ÆllomÆnyokat akkor sem, ha a forrÆst
œjra lØtrehozzuk a gra�kus felhasznÆlói felület módosítÆsa utÆn. Az œj
függvØnyeket ilyenkor lØtrehozza, de az Æltalunk módosított ÆllomÆnyban
nem tesz kÆrt.

1. pØlda. VizsgÆljuk most meg a callbacks.h ÆllomÆnyt! A következ�o
sorokat talÆljuk:

1 #include <gnome.h>
2
3
4 void
5 on_button3_clicked(GtkButton *button,
6 gpointer user_data);
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Amint lÆtható az ÆllomÆny csak egyetlen függvØny, az Æltalunk a Glade
segítsØgØvel lØtrehozott visszahívott függvØny típusÆt tartalmazza.

Nem minden visszahívott függvØny típusa egyezik meg egymÆssal, van-
nak egyszer �ubb Øs vannak bonyolultabb argumentumokkal rendelkez�o
visszahívott függvØnyek. A Glade gondoskodik arról, hogy az adott jelzØs-
hez a megfelel�o típusœ függvØnyt hozza lØtre.

2. pØlda. VizsgÆljuk meg most a callbacks.c ÆllomÆnyt, amely a kö-
vetkez�o sorokat tartalmazza:

1 #ifdef HAVE_CONFIG_H
2 # include <config.h>
3 #endif
4
5 #include <gnome.h>
6
7 #include "callbacks.h"
8 #include "interface.h"
9 #include "support.h"
10
11
12 void
13 on_button3_clicked(GtkButton *button,
14 gpointer user_data)
15 {
16
17 }

Amint lÆtható egyszer �uen csak ki kell töltenünk a mÆr el�okØszített függ-
vØnyt a függvØnytörzs megírÆsÆval. A Glade gondoskodott a megfelel�o fej-
ÆllomÆnyok betöltØsØr�ol Øs elkØszítette a függvØnyt. Módosítsuk most az
ÆllomÆnyt, a következ�okØppen:

1 #ifdef HAVE_CONFIG_H
2 # include <config.h>
3 #endif
4
5 #include <stdio.h>
6 #include <gnome.h>
7
8 #include "callbacks.h"
9 #include "interface.h"
10 #include "support.h"
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11
12
13 void
14 on_button3_clicked(GtkButton *button,
15 gpointer user_data)
16 {
17 printf("Igen\n");
18 exit(EXIT_SUCCESS);
19 }

Amint lÆtjuk gondoskodtunk a stdlib.h betöltØsØr�ol Øs elhelyeztük a
függvØnyben az exit() függvØny hívÆsÆt.

A gtk_exit() függvØny nagyon hasonlít a C programkönyvtÆr exit()
függvØnyØre, azaz a programból való kilØpØsre hasznÆlható. A GTK prog-
ramkönyvtÆr œjabb vÆltozatainak dokumentÆciója szerint a gtk_exit()
függvØny elavult, helyette az eredeti, szabvÆnyos exit() könyvtÆri függ-
vØnyt javasolt hasznÆlni.

2.2. ProgramozÆs Windows környezetben

2.2.1. A MinGW környezet

A MinGW (Minimalist GNU for Windows, kismØret �u GNU Windows szÆ-
mÆra) fejleszt�o Øs futtatókörnyezet a Cygwin környezetnØl kisebb, a se-
gítsØgØvel fordított alkalmazÆsok jobban illeszkednek a Windows kör-
nyezetbe. A MinGW környezet telepítØse Øs karbantartÆsa azonban nem
olyan egyszer �u, oda�gyelØst Øs nØmi hozzÆØrtØst igØnyel. A következ�o ol-
dalakon a telepítØshez Øs a hasznÆlathoz szüksØges legfontosabb isme-
reteket mutatjuk be.

A telepítØs els�o lØpØsekØnt az MSYS alaprendszer telepítØsØt kell elvØ-
geznünk. Ez a könyv megírÆsakor a MSYS-1.0.10.exe ÆllomÆny [?] fut-
tatÆsÆval vØgezhet�o el. A telepítØs sorÆn a program alapØrtelmezØs szerint
a C:\msys\1.0 könyvtÆrba mÆsolja a szüksØges ÆllomÆnyokat Øs lØtre-
hoz egy indítóikont a kØperny�on.

Az MSYS rendszer ikonjÆval egy parancssoros felületet kapunk � ezt
lÆthatjuk a 2.11. kØp alsó, vilÆgos ablakakØnt �, amivel de tœl sok prog-
ram nem Ørhet�o el, hiszen a fejleszt�ok cØlja egy kimondottan egyszer �u
rendszer elkØszítØse volt.

Ha a telepített környezetben nem csak futtatni, hanem módosítani is
akarjuk a programjainkat, akkor következ�o lØpØskØnt telepítsük az MSYS
szoftverfejleszt�o csomagjÆt (msys software development kit), ami jelenleg
az msysDTK-1.0.1.exe ÆllomÆny [?] ÆllomÆny futtatÆsÆval vØgezhet�o el.
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A telepítØs szintØn a C:\msys\1.0 könyvtÆrban törtØnik, így az MSYS
parancssorban vÆlnak elØrhet�ovØ a fejlesztØshez szüksØges programok
programok.

Az MSYS fejleszt�okörnyezet legfontosabb elemei az autoconf, az
automake, a futtatÆsukhoz szüksØges Perl rendszer Øs az scp ügyfØl.
Ezek a programok szüksØgesek lehetnek, ha a fejlesztØs sorÆn pØldÆul
œj forrÆsÆllomÆnyt szeretnØnk az alkalmazÆshoz adni, de az egyszer �ubb
módosítÆsok elvØgzØsØhez nincs rÆjuk szüksØg. Az MSYS fejleszt�okör-
nyezet viszont nem tartalmaz C fordítót, ezØrt a következ�o lØpØs ennek a
telepítØse legyen.

Az MSYS alaprendszer telepítØsekor lØtrejön a C:\msys\1.0\mingw
könyvtÆr, ami a fordítóprogramokat, a programkönyvtÆrakat Øs a fejÆl-
lomÆnyokat fogja tartalmazni. Ezt a könyvtÆrat az MSYS parancssorból
/mingw nØven Ørhetjük el, ami nem meglep�o, hiszen az MSYS rendszer
gyökØrkönyvtÆra a C:\msys\1.0.

Miel�ott azonban leírnÆnkn hogyan mÆsolhatjuk be a fordítóprogramot
Øs a szüksØges programkönyvtÆrakat, Ørdemes megemlítenünk, hogy
azoknak termØszetes helye a Windows könyvtÆrszerkezetben a \mingw
könyvtÆr tetsz�oleges, Æltalunk meghatÆrozott meghajtó gyökØrkönyvtÆ-
rÆban. Ha azt akarjuk pØldÆul, hogy a forítóprogram Øs a könyvtÆrak a
C:\mingw könyvtÆrban legyenek Øs ez a könyvtÆr az MSYS rendszerben
a /mingw/ könyvtÆrban jelenjen meg, akkor az MSYS parancssorban a
vim szövegszerkeszt�oben el kell kØszítenünk a megfelel�o /etc/fstab Æl-
lomÆnyt. Ehhez az MSYS a /etc/fstab.sample pØldÆllomÆnnyal jÆrul
hozzÆ, ami magÆtól Ørtet�od�ovØ teszi a munkÆt. Az egyszer �usØg ØrdekØben
megtehetjük azonban, hogy a fordítóprogramokat Øs a programkönyvtÆ-
rakat egyszer �uen a C:\msys\1.0\mingw könyvtÆrban csomagoljuk ki,
ehhez ugyanis nem kell az /etc/fstab ÆllomÆnyt módosítanunk.

A programfordítÆshoz szüksØges ÆllomÆnyok telepítØsØhez egyszer �uen
ki kell csomagolnunk nØhÆny ÆllomÆnyt a /mingw/ könyvtÆrba az MSYS
tar Øs gzip programjaival. Fontos azonban, hogy ezeket az ÆllomÆnyokat
a /mingw/ könyvtÆrba csomagoljuk ki, ne pedig az MSYS gyökØrkönyv-
tÆrÆban, mert œgy nem m �uködnek a programok.

Csomagoljuk ki az MSYS futtatókörnyezetet, ami jelenleg
az mingw-runtime-3.9.tar.gz ÆllomÆnyban [?] talÆlható.
A C nyelv �u programok fordítÆsÆhoz szüksØgünk lesz az as-
semblerre Øs a szerkeszt�oprogramra is, amelyek jelenleg a
binutils-2.16.91-20060119-1.tar.gz ÆllomÆnyban [?] talÆlhatók.
HasonlókØppen kell kicsomagolnunk a C fordítót, amit a könyv írÆsa-
kor a gcc-core-3.4.5-20060117-1.tar.gz ÆllomÆny [?] tartalmaz.
Hasonló módon kell kicsomagolnunk a Windows programozó felület
(application programming interface) elemeit elØrhet�ovØ tev�o program-
könyvtÆrakat Øs fejÆllomÆnyokat, amelyet jelenleg a w32api-3.6.tar.gz
ÆllomÆnyban van.
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2.11. Æbra. Egyszer �u program futtatÆsa MinGW környezetben
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Ha idÆig eljutottunk, akkor megpihenhetünk egy kicsit, hiszen ett�ol a
pillanattól fogva kØpesek vagyunk a szabvÆnyos C programkönyvtÆr ele-
meit tartalmazó C programokat termØszetes Windows EXE ÆllomÆnyokkÆ
fordítani Øs azokat szöveges ablakban le is futtathatjuk. Ha a Vim hon-
lapjÆról [?] letöltjök a szövegszerkeszt�o Windows vÆltozatÆt, akkor kØ-
nyelmesen, külön ablakban szerkeszthetjük is a forrÆsprogramokat. Ezt
lÆthatjuk a 2.11. ÆbrÆn. A kØp bal alsó rØszØn lÆthatjuk az MSYS pa-
rancssor Øs a gvim szövegszerkeszt�o indítÆsÆra hasznÆlható ikonokat, a
kØperny�o jobb fels�o rØszØn pedig a szövegszerkeszt�oben szerkesztett C
programot. A kØp alsó rØszØn a vilÆgos szín �u MSYS parancsort Øs a lefu-
rított program futtatÆsakor megjelen�o szöveges ablakot, ami sötØt színnel
jelenik meg.

Ha szüksØgünk van rÆ, ezek utÆn hasonlóan egyszer �u módon tele-
píthetjük fel a C++ fordítót (gcc-g++-3.4.5-20060117-1.tar.gz), az
Ada fordítót (gcc-ada-3.4.5-20060117-1.tar.gz), a FORTRAN77
forítót (gcc-g77-3.4.5-20060117-1.tar.gz), a Java fordítót
(gcc-java-3.4.5-20060117-1.tar.gz) Øs az Objective C fordítót
(gcc-objc-3.4.5-20060117-1.tar.gz), amelyek a C fordítóval meg-
egyez�o helyr�ol [?] tölthet�ok le.

A telepítØs következ�o lØpØseiben azokat a programkönyvtÆrakat kell fel-
mÆsolnunk, amelyek lehet�ovØ teszik a gra�kus felülettel ellÆtott prog-
ramok lefordítÆsÆt Øs futtatÆsÆt. Mivel sokfØle programkönyvtÆrra lesz
szüksØgünk, ez a munka egy kissØ id�otrabló, lehangoló lehet, különö-
sen azØrt, mert a szüksØges programkönyvtÆrak listÆja a GTK Øs Gnome
fejlesztØse sorÆn vÆltozhat. Könnyen hasznÆlható receptet nem tudunk
tehÆt adni arra, hogy milyen ÆllomÆnyokat töltsünk le Øs telepítsünk,
nØhÆny tanÆccsal azonban segíthetjük a munkÆt.

SzerencsØs, ha a telepítØs el�ott a Glade segítsØgØvel Linux alatt elkØ-
szítük Øs kipróbÆlunk egy GTK projektet. Ha ezzel a különleges prog-
ramkönyvtÆrat nem hasznÆló alkalmazÆson próbÆljuk ki a fordítÆst,
könnyebb dolgunk lesz, mintha egy bonyolult alkalmazÆssal próbÆlkoz-
nÆnk.

Kezdjük a GTK programkönyvtÆr Øs a hasznÆlatÆhoz szüksØges prog-
ramkönyvtÆrak telepítØsØvel. SzerencsØs, ha a programkönyvtÆrak .zip
ÆllomÆnyvØgz�odØssel kØszített tömörített vÆltozatait töltjük le, ezeket
ugyanis kevesebb munkÆval Øs gyorsabban tudjuk kitömöríteni, mintha
az .exe vÆltozatok futtatÆsÆval vØgeznØnk el a telepítØst. Az ÆllomÆnyo-
kat abba a könyvtÆrba csomagoljuk ki, amelyik az MSYS rendszeren a
/mingw/ nØven elØrhet�o Øs ahovÆ a C fordítóprogramot is elhelyeztük.

Ne feledjük el, hogy a programok fordítÆsÆhoz a programkönyvtÆrak
fejlesztØst tÆmogató vÆltozatait is ki kell csomagolnunk. Ezeknek az Ællo-
mÆnyoknak a nevØben a dev rövidítØs utal arra, hogy a futtatÆshoz nem
szüksØgesek, a fejlesztØs sorÆn azonban elengedhetetlen a hasznÆlatuk.

MindenkØppen szüksØgünk lesz a G programkönyvtÆrra (ami je-
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lenleg a glib-2.12.1.zip Øs a glib-dev-2.12.1.zip ÆllomÆnyok-
ban [?] talÆlható), a G programkönyvtÆrnak pedig szüksØge van
az intl programkönyvtÆrra (jelenleg a gettext-0.14.5.zip Øs a
gettext-dev-0.14.5.zip ÆllomÆnyokban [?] talÆlható).

2.3. Az objektumorientÆlt programozÆs

A kØs�obbiekben (a 73. oldalon talÆlható 4.1. szakaszban) rØszletesen be-
mutatjuk milyen fontosabb típusokat vezet be a G programkönyvtÆr Øs
a könyv tovÆbbi rØszeiben azt is bemutatjuk milyen f�obb típusai vannak
a GTK+ programkönyvtÆrnak. NØhÆny fontos alapfogalmat Øs jellemz�o
technikÆt azonban mÆr a legegyszer �ubb programok elkØszítØse el�ott is
Ørdemes megismernünk. Ezekr�ol a fontos alapfogalmakról olvashatunk
a következ�o nØhÆny oldalon.

2.3.1. Örökl�odØs Øs többalakœsÆg

A GTK+ programkönyvtÆr objektumorientÆlt módszertan alapjÆn kØszült,
azt is mondhatnÆnk, hogy a GTK+ objektumorientÆlt program.

BizonyÆra sokan felkapjÆk a fejüket erre a kijelentØsre, hiszen tud-
jÆk, hogy a GTK+ C programozÆsi nyelven íródott Øs sokan hallottÆk
mÆr, hogy a C programozÆsi nyelv �nem objektumorientÆlt�. Ez a kije-
lentØs azonban csak egy kis helyesbítØssel igaz; azt mondhatjuk, hogy a
C programozÆsi nyelv nem tÆmogatja az objektumorientÆlt programozÆsi
módszertant, objektumorientÆlt szemlØletet. Attól azonban, hogy a nyelv
nem tÆmogatja mØg lehet objektumorientÆlt programot írni C nyelven Øs
pontosan ezt teszik a GTK+ alkotói.

Az objektumorientÆlt programozÆsi szemlØlet lØnyeges eleme, hogy a
programozó Æltal lØtrehozott Øs hasznÆlt objektumok osztÆlyokba cso-
portosíthatók Øs az osztÆlyok közti rokonsÆgi kapcsolatok (az örökl�odØs)
segítsØgØvel a program szerkezete egyszer �usíthet�o. Ennek megfelel�oen
a GTK+ programkönyvtÆr Æltal kezelt összes adattípus � köztük a kØp-
erny�oelemeket leíró adattípusok �, jól Ætgondolt örökl�odØsi rendszerbe
vannak szervezve. A GTK+ Æltal hasznÆlt osztÆlyok örökl�odØsi rendszere
a ??. oldalon talÆlható.

Az objektumorientÆlt programozÆsi módszertan egyik nagy el�onye a
többalakœsÆg (polimor�zmus) lehet�osØge. A többalakœsÆg azt jelenti,
hogy a m �uveletek nem csak egy adott adatszerkezet esetØben adnak he-
lyes eredmØnyt, többfØle adatszerkezet kezelØsØre is hasznÆlhatók. `lta-
lÆnos szabÆlykØnt elmondható, hogy az objektumorientÆlt programozÆs
esetØben egy adott osztÆlyhoz tartozó adattípuson (objektumon) minden
m �uvelet elvØgezhet�o, amely az osztÆly szül�oosztÆlyain elvØgezhet�o. Ennek
a többalakœsÆgnak a pontos megØrtØsØt segíti a következ�o pØlda.
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3. pØlda. A ??. oldalon kezd�od�o örökl�odØsi rendszer szerint a GtkButton
osztÆly a GtkWidget osztÆly közvetett leszÆrmazottja. Ez a többalakœsÆg
szabÆlyai szerint azt jelenti, hogy minden m �uvelet, amely elvØgezhet�o a
GtkWidget típussal, elvØgezhet�o a GtkButton típussal is.

Ha tehÆt egy függvØny GtkWidget típusœ adatszerkezetet fogad, kØpes
GtkButton adatszerkezetet is fogadni, így nincs szüksØg kØt külön függ-
vØnyre.

Azok a programozÆsi nyelvek amelyek tÆmogatjÆk az objektumorientÆlt
programozÆst nyilvÆn kezelik a többalakœsÆg kØrdØsØt. Nem így van ez
azonban a C programozÆsi nyelvben, amely nem tÆmogatja az objektum-
orientÆlt programozÆsi szemlØletet. A GTK+ alkotóinak megoldÆst kellett
talÆlniuk e problØmÆra.

2.3.2. A típuskØnyszerítØs

Az objektumorientÆlt programozÆsi módszertant tÆmogató nyelvekben a
többalakœsÆg termØszetes rØsze a nyelvnek, a C programozÆsi nem Æll
ilyen eszköz a rendelkezØsünkre. A G programkönyvtÆr alkotói a típus-
kØnyszerítØs eszközØvel tettØk elØrhet�ovØ a többalakœsÆgot a C progra-
mozÆsi nyelvet hasznÆló programozók szÆmÆra.

A G programkönyvtÆr minden osztÆlyt a C nyelv struktœra típus-
konstrukciós eszközØvel kezel, a többalakœsÆgot pedig típuskØnyszerí-
tØst (cast, típus) vØgz�o makrókkal biztosítja Øs a GTK+ programkönyvtÆr
is hasonló eszközöket hasznÆl. A GTK+ programkönyvÆrban pØldÆul min-
den kØperny�oelem típusÆhoz Øs minden osztÆlyhoz azonos nev �u makrók
Ællnak a rendelkezØsünkre a típuskØnyszerítØshez. A GtkWidget típus-
hoz pØldÆul a GTK_WIDGET() makró szolgÆl a típuskØnyszerítØs Øs így a
többalakœsÆg megvalósítÆsra. LÆtható, hogy a típusból œgy kapjuk meg
a típuskØnyszerít�o makró nevØt, hogy a típus nevØt csupa nagybet �uvel
írjuk, a szóhatÆrokat pedig alÆhœzÆs karakterrel jelöljük.

4. pØlda. A 181. oldalon talÆlható 29. pØlda 34. sorÆban a GtkButton

* típusœ button nev �u vÆltozóra az ÆltalÆnosabb GtkWidget * típus-
kØnt van szüksØgünk, ezØrt hasznÆljuk a típuskØnyszerítØsre szolgÆló
GTK_WIDGET() makrót.

A típuskØnyszerítØst vØgz�o makrók azonban nem csak egyszer �uen meg-
vÆltoztatjÆk a mutatók típusÆt, de az örökl�odØsi rendszernek � az osz-
tÆlyok gyermek-szül�o viszonyainak � �gyelembe vØtelØvel ellen�orzØst is
vØgeznek. A típuskØnyszerítØs tehÆt a futÆsi id�oben vØgzett típusellen�or-
zØssel együtt fejlett módon biztosítja a többalakœsÆgot a programjaink
szÆmÆra.
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2.3.3. Az objektumtulajdonsÆgok

A G programkönyvtÆr az objektumok szÆmÆra egy tulajdonsÆg-rendszert
biztosít, ami az objektumorientÆlt programozÆs sorÆn hasznÆlt örökl�o-
dØsi rendszert is �gyelembe veszi. A programozó az egyes objektumokhoz
nØvvel, típussal Øs ØrtØkkel rendelkez�o tulajdonsÆgokat (properties) ren-
delhet, a programkönyvtÆr pedig egyszer �uen hasznÆlt eszközöket biztosít
a tulajdonsÆgok karbantartÆsÆra.

A tulajdonsÆgok kezelØse sorÆn programkönyvtÆr függvØnyei �gye-
lembe veszik az örökl�odØsi rendszert. Ha egy objektum adott nev �u tu-
lajdonsÆgÆt le akarjuk kØrdezni, vagy meg akarjuk vÆltoztatni, akkor a
programkönyvtÆr akkor is kØpes megtalÆlni az adott tulajdonsÆgot, ha
azt valamelyik szül�oosztÆly vezette be Øs az objektum �csak� örökölte azt.

2.12. Æbra. ForgatÆs

MindazonÆltal az objektumtulajdonsÆgok keze-
lØse kevØsbØ fontos, mint ahogyan azt els�o pil-
lantÆsra gondolnÆnk Øs ennek több oka is van.
A legtöbb alkalmazÆs elkØszítØsØhez a tulajdonsÆ-
gok alapØrtelmezett ØrtØke teljesen megfelel�o, fe-
lesleges azokat vÆltoztatni, rÆadÆsul a fontos tu-
lajdonsÆgok lekØrdezØsØre Øs megvÆltoztatÆsÆra a
GTK+ programkönyvtÆr külön függvØnyt biztosít,
ami feleslegessØ teszi a tulajdonsÆgok közvetlen el-

ØrØsØt. RÆadÆsul a Glade program kØnyelmes Øs külön tanulÆs nØlkül
hasznÆlható eszközöket biztosít a fontosabb tulajdonsÆgok kezelØsØre,
így leginkÆbb csak akkor van szüksØgünk a tulajdonsÆgok közvetlen el-
ØrØsØre, ha a kevØsbØ fontos tulajdonsÆgokat a program futÆsa sorÆn
meg akarjuk vÆltoztatni. Ha pØldÆul a címke szövegØt nem vízszintesen
akarjuk megjeleníteni(2.12. Æbra), hasznÆlhatjuk a Glade programot a
beÆllítÆsra, a forgatÆs szögØnek tulajdonsÆgÆt csak akkor kell közvet-
lenül elØrnünk, ha azt akarjuk, hogy a címke a program futÆsa sorÆn
forogjon.

Éppen azØrt azt javasoljuk az olvasónak, hogy ha gyors sikereket akar
lØrni, akkor egyszer �uen ugorja Æt a könyv ezen szakaszÆt Øs csak akkor
tØrjen ide vissza, ha megbizonyosodott arról, Øppen ezekre az eszközökre
van szüksØge.

A G programkönyvtÆr az objektumok tulajdonsÆgainak beÆllítÆsÆra Øs
lekØrdezØsØre a következ�o kØt függvØnyt biztosítja.

void g_object_get(gpointer objektum, const gchar *nØv1,
mutató1, ..., NULL ); A függvØny segítsØgØvel az objektumok
tulajdonsÆgait kØrdezhetjük le a nevük alapjÆn.

A függvØny els�o paramØtere mutató, az objektumot jelöli a memóri-
Æban.

A függvØny tovÆbbi paramØterei tulajdonsÆgneveket jelöl�o muta-
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tók, amelyek utÆn a megfelel�o típusœ ØrtØk hordozÆsÆra hasznÆl-
ható memóriaterületeket jelöl�o mutatók. Ez utóbbi mutatók jelölik
ki azokat a memóriaterületeket, ahovÆ a függvØny a tulajdonsÆgok
aktuÆlis ØrtØkØt elhelyezi.

A nevekb�ol Øs mutatókból Ælló pÆrok sorÆt � utolsó paramØterkØnt
� egy NULL ØrtØkkel kell lezÆrnunk.

void g_object_set(gpointer objektum, const gchar *nØv1,
ØrtØk1, ..., NULL); A függvØny segítsØgØvel az objektumok
tulajdonsÆgait módosíthatjuk.

A függvØny els�o paramØtere mutató, amely a beÆllítani kívÆnt ob-
jektumot jelöli a memóriÆban.

A függvØny tovÆbbi paramØtere nØv/ØrtØk pÆrokat adnak, ahol a nØv
a megvÆltoztatandó tulajdonsÆg nevØt jelöli a memóriÆban, az ØrtØk
pedig az adott tulajdonsÆgnak megfelel�o típusœ ØrtØk.

A nevekb�ol Øs ØrtØkekb�ol Ælló pÆrokat � utolsó paramØterkØnt � NULL
ØrtØkkel kell lezÆrnunk.

A G programkönyvtÆr Æltal tÆmogatott tulajdonsÆgok lekØrdezØsØt Øs
beÆllítÆsÆt mutatja be a következ�o kØt pØlda.

5. pØlda. A program futÆsa sorÆn szeretnØnk lekØrdezni, hogy a bevi-
teli mez�oben a szövegkurzor hÆnyadik karakternØl Æll. A következ�o sorok
bemutatjÆk hogyan tehetjük ezt meg.

1 void
2 on_entry001_move_cursor(GtkEntry *entry,
3 GtkMovementStep step,
4 gint count,
5 gboolean extend_selection,
6 gpointer user_data)
7 {
8 gint position;
9
10 g_object_get(entry,
11 "cursor-position", &position, NULL);
12 g_message("%s(): %d", __func__, position);
13 }

A programrØszlet egy visszahívott függvØnyt mutat be, amit a GTK+ prog-
ramkönyvtÆr akkor hív, amikor a beviteli mez�oben a szövegkurzort el-
mozdítjuk, a kurzormozgató billenty �uk valamelyikØvel. A kurzor helyØt
termØszetesen mÆskor is lekØrdezhetjük.
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A függvØny a 10�11. sorban hívja a g_object_get() függvØnyt, hogy a
szövegkurzor pozíciójÆt � ami egy egØsz ØrtØk � lekØrdezze. A program ez
utÆn a 12. sorban kiírja a kapott ØrtØket a szabvÆnyos kimenetre.

6. pØlda. SzeretnØnk a program futÆsakor korlÆtozni egy beviteli mez�o-
ben a beírható, megjeleníthet�o karakterek szÆmÆt. A következ�o nØhÆny
sor bemutatja hogyan tehetjük ezt meg.

1 void
2 on_entry002_realize(GtkWidget *widget,
3 gpointer user_data)
4 {
5 g_object_set(widget, "max-length", 3, NULL);
6 }

A programrØszlet egy visszahívott függvØnyt mutat be, amit a GTK+ prog-
ramkönyvtÆr akkor hív, amikor a beviteli mez�o elkØszült, de mØg nem je-
lent meg a kØperny�on. Ez a tØny nem befolyÆsolja a függvØny m �uködØsØt,
annak csak egy lØtez�o beviteli mez�ore van szüksØge ahhoz, hogy az adott
tulajdonsÆgok beÆllítsa.

A függvØny az 5. sorban hívj a g_object_set() függvØnyt, hogy a ka-
rakterek szÆmÆt korlÆtozó egØsz típusœ tulajdonsÆgot beÆllítsa. A beviteli
mez�ok ezen tulajdonsÆgÆt egyØbkØnt a Glade segítsØgØvel is beÆllíthat-
juk, ha a program futÆsa sorÆn Ællandó ØrtØken akarjuk tartani.

2.3.4. Az ÆltalÆnos típusœ vÆltozó

A G programkönyvtÆr a GValue típust biztosítja különfØle típusœ ØrtØkek
ÆltalÆnos hordozójakØnt.

7. pØlda. A következ�o sorok bemutatjÆk hogyan hasznÆlhatjuk a GValue
típust egy objektum tulajdonsÆgainak lekØrdezØsØre. (A program az 5.
pØlda alacsony szint �u eszközökkel kØszített vÆltozata.)

1 void
2 on_entry001_move_cursor(GtkEntry *entry,
3 GtkMovementStep step,
4 gint count,
5 gboolean extend_selection,
6 gpointer user_data)
7 {
8 GValue int_val = {0,};
9 gint position;
10
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11 g_value_init(&int_val, G_TYPE_INT);
12 g_object_get_property(G_OBJECT(entry),
13 "cursor-position", &int_val);
14 position = g_value_get_int(&int_val);
15
16 g_message("%s(): %d", __func__, position);
17 }

8. pØlda. A következ�o pØldaprogram bemutatja hogyan Ællíthatjuk be a
GValue típus segítsØgØvel egy objektum tulajdonsÆgÆt. (A program a 6.
pØlda alacsonyszint �u eszközökkel kØszített vÆltozata.)

1 void
2 on_entry002_realize(GtkWidget *widget,
3 gpointer user_data)
4 {
5 GValue int_val = {0,};
6
7 g_value_init(&int_val, G_TYPE_INT);
8 g_value_set_int(&int_val, 3);
9 g_object_set_property(G_OBJECT(widget),
10 "max-length", &int_val);
11 }

A pØlda 5. sorÆban egy GValue típusœ vÆltozót hozunk lØtre, ami az ob-
jektumtulajdonsÆg ØrtØkØt hordozni fogja. Mivel a dokumentÆció szerint
gint típusœ, a 7. sorban beÆllítjuk a GValue típusÆt G_TYPE_INT tí-
pusra, majd a 8. sorban a g_value_set_int() függvØny segítsØgØvel
beÆllítjuk az ØrtØket is.

Az objektum tulajdonsÆgÆnak beÆllítÆsa a 9-10. sorban lÆtható, ahol
a g_object_set_property() függvØnnyel beÆllítjuk az adott nev �u tu-
lajdonsÆg ØrtØkØt. Figyeljük meg, hogy a többalakœsÆgnak köszönhe-
t�oen a beviteli mez�ot a függvØny a G programkönyvtÆr objektumakØnt
(G_OBJECT()) kapja meg, mØgis kØpes kideríteni, hogy tulajdonkØppen
beviteli mez�or�ol van szó, amelynek van ilyen nØven bejegyzett tulajdon-
sÆga.

2.4. Kapcsolat a kØperny�oelemek közt

Amikor a visszahívott függvØnyeket szerkesztjük szüksØgünk van az Æl-
talunk kØszített felhasznÆlói felületek egyØb elemeire is. Ha pØldÆul a
felhasznÆló rÆkattint az Æltalunk kØszített ablak egy nyomógombjÆra, a
visszahívott függvØnyben szüksØgünk van az adott ablak szövegbeviteli
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mez�ojØnek aktuÆlis ØrtØkØre, így meg kell talÆlnunk magÆt a szövegbevi-
teli mez�ot.

Erre a cØlra a Glade egy segØdfüggvØnyt hoz lØtre, amely alapØrtelme-
zØs szerint a projekt alapkönyvtÆrÆnak src/ alkönyvtÆrÆban talÆlható a
support.c ÆllomÆnyban. A függvØny deklarÆciója ugyanebben a könyv-
tÆrban, a support.h ÆllomÆnyban van. (A Glade mindkØt ÆllomÆnyt au-
tomatikusan felülírja, így módosítanunk ezeket nem szabad.)

GtkWidget *lookup_widget(GtkWidget *ind, const gchar

*nØv);

A függvØny a kØperny�oelemek közt keres nØv szerint, lehet�ovØ teszi,
hogy az ablakon belüli kØperny�oelemeket megtalÆljuk.

visszatØrØsi ØrtØk A függvØny visszatØrØsi ØrtØke a keresett
kØperny�oelemet jelöl�o mutató, ha a keresØs sikeres volt, NULL,
ha nem.

ind A keresØs kiindulópontja. A keresett elemnek a kiindulóponttal
azonos ablakban kell lennie, különben a függvØny nem talÆlja
meg.

nØv A keresett kØperny�oelem neve, amelyet a Glade tulajdonsÆgok
szerkesztØsØre alkalmas ablakÆban adtunk meg.

A függvØny hasznÆlatÆhoz a support.h ÆllomÆnyt be kell töltenünk.

9. pØlda. KØszítsünk most egy ablakot, amelyben egy nyomógomb Øs kØt
beviteli mez�o talÆlható. A beviteli mez�oknek adjuk az entry1 Øs entry2
nevet! KØszítsünk visszahívott függvØnyt a nyomógombhoz, amelyben ki-
írjuk a beviteli mez�okben Øppen olvasható szöveget a szabvÆnyos kime-
netre!

Mivel a nyomógomb lenyomÆsÆhoz tartozó visszahívott függvØny pa-
ramØterkØnt megkapja a nyomógombot a memóriÆban kijelöl�o mutatót,
a nyomógombbal közös ablakban talÆlható kØperny�oelemek könnyedØn
megkereshet�ok a lookup_widget() függvØny segítsØgØvel. Ezt mutatja
be a következ�o nØhÆny sor.

1 #ifdef HAVE_CONFIG_H
2 # include <config.h>
3 #endif
4
5 #include <stdio.h>
6 #include <gnome.h>
7
8 #include "callbacks.h"
9 #include "interface.h"
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10 #include "support.h"
11
12 void
13 on_button1_clicked(GtkButton *button,
14 gpointer user_data)
15 {
16 GtkWidget *entry1 = lookup_widget(GTK_WIDGET(button),
17 "entry1");
18 GtkWidget *entry2 = lookup_widget(GTK_WIDGET(button),
19 "entry2");
20 gchar *text1 = gtk_entry_get_text(GTK_ENTRY(entry1));
21 gchar *text2 = gtk_entry_get_text(GTK_ENTRY(entry2));
22
23 g_message("text1 = ’%s’\n", text1);
24 g_message("text2 = ’%s’\n", text2);
25 }

A pØlda egy teljes ÆllomÆnyt mutat be, amelyet a Glade program Øs a
programozó közösen hoztak lØtre. Az ÆllomÆny els�o sorait a Glade kØ-
szítette, Øppen œgy, mint a függvØny prototípusÆt. A programozónak a
függvØny törzsØt kellett elkØszítenie a 16�24. sorok megírÆsÆval.

A függvØny 16�17., valamint a 18�19. sorokban lekØrdezi kØt kØper-
ny�oelem memóriabeli címØt a lookup_widget() függvØny hívÆsÆval. A
függvØny hívÆsÆhoz a programozónak a rendelkezØsØre Ællt a kØt kØper-
ny�oelem neve (entry1 Øs entry2), valamint az ugyanezen ablakban meg-
talÆlható nyomógomb típusœ kØperny�oelem címe a button vÆltozóban.
Azt is mondhatnÆnk, hogy a programozó azokat az entry1 Øs entry2
nev �u kØperny�oelemeket kereste meg, amelyek Øppen abban az ablakban
voltak, mint amelyikben az adott nyomógomb megjelent.

A pØldaprogram ezek utÆn lekØrdezi a kØt kØperny�oelem aktuÆlis szö-
vegØt a 20�21. sorokban, majd kiírja a kapott karakterlÆncokat a szab-
vÆnyos kimenetre a 23�24. sorokban.
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3. fejezet

Egyszer�u felhasznÆlói
felületek kØszítØse

A következ�o oldalakon az egyszer �ubb kØperny�oelemekr�ol, a bel�olük kØ-
szíthet�o egyszer �u felhasznÆlói felületekr�ol olvashatunk, miel�ott azonban
ezeket ismertetnØnk szót kell ejtenünk a GTK+ programkönyvtÆr nØhÆny
sajÆtossÆgÆról.

3.1. Æbra. KülönfØle tØ-
mÆk

El�oször is tudnunk kell, hogy a GTK+ se-
gítsØgØvel kØszített alkalmazÆsok gra�kus fel-
hasznÆlói felületØnek kinØzete a felhasznÆló
Æltal menet közben módosítható, a Glade se-
gítsØgØvel kØszített programjaink �tØmÆzha-
tók�. Ha a felhasznÆló elindítja a GNOME tØ-
makezel�ojØt a munkaasztal menüjØvel vagy
a gnome-theme-manager parancs kiadÆsÆval,
az alkalmazÆsok kinØzetØt akÆr futtatÆs köz-
ben is meg tudja vÆltoztatni. A GNOME tØma-
kezel�ot a 3.2. ÆbrÆn lÆthatjuk, a 3.1. ÆbrÆn
pedig nØhÆny pØldÆt lÆthatunk a hasznÆlható
tØmÆk közül.

Az Øppen hasznÆlt tØma beÆllítÆsainak Øs
a hasznÆlt nyelvnek megfelel�oen a progra-
munk gra�kus felülete nagymØrtØkben meg-
vÆltozhat, az egyes kØperny�oelemek magassÆ-
gÆt, szØlessØgØt tehÆt nem ismerhetjük el�ore.
Fontos, hogy œgy szerkesszük meg a programunk gra�kus felületØt, hogy
közben a vÆltozó körülmØnyeket is �gyelembe vegyük. Fontos, hogy meg-
Ørtsük, a Glade Øs a GTK+ nØha talÆn bonyolultnak t �un�o viselkedØsØnek
az az oka, hogy a fejleszt�oik folyamatosan �gyelembe vettØk a vÆltozó kö-

33
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3.2. Æbra. A GNOME tØmakezel�oje

rülmØnyeket, amelyek közt az Æltalunk kØszített alkalmazÆsoknak m �u-
ködniük kell.

3.3. Æbra. A kØperny�o-
elem fÆja

Tudnunk kell azt is, hogy a kØperny�oelemek sokfØ-
lekØppen egymÆsba Ægyazhatók, így nem mindig egy-
Ørtelm �u szÆmunkra, hogy a kØpen lÆtható gra�kus
felhasznÆlói felületek milyen elemekb�ol Ællnak. MÆr
a kevØsbØ összetett felhasznÆlói felületek kØszítØsekor
is segítsØgünkre lehet kØperny�oelemek közti viszonyo-
kat gra�kusan ÆbrÆzoló ablak, amelyek a nØzet menü
widget fa mutatÆsa menüpontjÆval Ørhetünk el. Ez az
ablak nagymØrtØkben megkönnyíti az egyes kØperny�o-
elemek kivÆlasztÆsÆt. A 3.1. ÆbrÆn lÆtható ablak szerke-
zetØt lÆthatjuk pØldakØppen a 3.3. ÆbrÆn, ahol jól meg-
�gyelhetjük, hogy a nyomógombokon belül egy-egy kØp
Øs egy-egy címke talÆlható.

Szem el�ott kell tartanunk azt is, hogy a GTK+ prog-
ramkönyvtÆr objektumorientÆlt programozÆsi módszer-
tan alapjÆn kØszült, ami többek közt azt eredmØnyezi,
hogy az egyes kØperny�oelemek sok közös tulajdonsÆg-
gal rendelkeznek.

3.1. Egyszer�u kØperny�oelemek

A következ�o oldalakon olyan kØperny�oelemekkel foglalkozunk, amelyek
kezelØse egyszer �u Øs amelyek a legegyszer �ubb alkalmazÆsokban is elen-
gedhetetlenek.
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Azokat a kØperny�oelemeket, amelyek kimondottan mÆs kØperny�oele-
mek hordozÆsÆra kØszültek, a következ�o szakaszban tÆrgyaljuk. SzintØn
nem itt említjük az összetett, bonyolult kezelØs �u kØperny�oelemeket Øs
azokat sem, amelyekre csak ritkÆn van szüksØgünk.

3.1.1. A címke

A címke minden bizonnyal a legegyszer �ubb kØperny�oelem, hiszen csak
egy egyszer �u szöveget tartalmaz, amely a legtöbb alkalmazÆs esetØn egy-
ÆltalÆn nem vÆltozik a program futÆsa sorÆn. A GTK+ programkönyvtÆr-
ban a címkØk kezelØsØre hasznÆlatos típus a GtkLabel.

A címkØre pØldÆt a 3.5. ÆbrÆn lÆthatunk a 36. oldalon.

3.4. Æbra. A címke tulajdon-
sÆgai

A 3.9. ÆbrÆn lÆthatjuk a Glade címkØk beÆllí-
tÆsÆra hasznÆlható ablakÆt. Itt legfelül a nØv Øs
osztÆly tulajdonsÆgok beÆllítÆsÆra szolgÆló beviteli
mez�oket lÆthatjuk. Ezek a mez�ok minden kØper-
ny�oelemnØl hasonló jelentØssel bírnak, nem csak
a címkØk tulajdonsÆgainak beÆllítÆsakor jelennek
meg.

A nØv annak a vÆltozónak a nevØt adja meg,
amelybe a Glade a kØperny�oelem lØtrehozÆsakor
a kØperny�oelem memóriabeli címØt elhelyezi az
interface.c ÆllomÆny megfelel�o függvØnyØben.
Igaz ugyan, hogy ezt az ÆllomÆnyt nem fogjuk köz-
vetlenül módosítani, de nyilvÆnvaló, hogy a C nyelv
vÆltozónevekre vonatkozó korlÆtozÆsait be kell tar-
tanunk, azaz nem hasznÆlhatunk pØldÆul Økeze-
tes karaktereket vagy szóközt az itt megadott nØv-
ben. A nØv mez�o tartalma azØrt is fontos lehet, mert
a Glade Æltal kØszített lookup_widget() függvØny
e mez�o alapjÆn keres, ha tehÆt a kØs�obbiekben a
programunk el akarja Ørni ezt a kØperny�oelemet, akkor ezt a nevet tud-
nunk kell. SzerencsØs tehÆt, ha olyan egyedi, könnyen megjegyezhet�o
nevet vÆlasztunk, ami a C programozÆsi nyelv vÆltozónevekØnt is �meg-
Ællja a helyØt�.

A nØv alatt talÆlható osztÆly a kØperny�oelem típusÆt hatÆrozza meg,
nem módosítható, tÆjØkoztató jelleg �u.

A következ�o fontos beviteli mez�o a címke, ahovÆ a címkØben megjelení-
tend�o szöveget írhatjuk be. A kØperny�oelemek tulajdonsÆgainak kezelØse
sorÆn ez a mez�o is többször felbukkan, hiszen nem csak a címkØben
jeleníthet�o meg Ællandó szöveg, hanem pØldÆul a nyomógombokban, je-
löl�onØgyzetekben, rÆdiógombokban is. E mez�obe termØszetesen tetsz�ole-
ges Unicode kódolÆsœ, akÆr egØszen hosszœ, szóközökkel Øs írÆsjelekkel
tagolt szöveget is írhatunk.
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A címkØvel kapcsolatban ÆltalÆban felmerül a kØrdØs, hogy milyen nyel-
ven kØszítsük el a felhasznÆlói felületet, magyarul vagy angolul kØszítsük
el a gra�kus felhasznÆlói felület elemeit. A többnyelv �u programok kØszí-
tØsØnek összetett problØmakörØt a 348. oldalon talÆlható 9.4. szakaszban
rØszletesen tÆrgyaljuk.

Ezek alatt az alÆhœzÆs (use underline) mez�oben beÆllíthatjuk, hogy a
címkØben kívÆnjuk-e hasznÆlni az alÆhœzÆst karakterek jelölØsØre. Ha
igen, a címke szövegØben egy alÆhœzÆs karaktert kell elhelyeznünk az
el�ott a karakter el�ott, amelyet alÆ kívÆnunk hœzni. Az alÆhœzÆst egyØb-
kØnt ÆltalÆban a gyorsbillenty �uk jelölØsØre hasznÆljuk.

A stílus (use markup) mez�o meghatÆrozza, hogy kívÆnjuk-e hasznÆlni a
bet �uk formÆzÆsÆra a Pango programkönyvtÆr Æltal biztosított XML-szer �u
nyelvet, amelynek segítsØgØvel a bet �uk megjelenØsØt szabadon vÆltoztat-
hatjuk a címkØnt belül. Ha hasznÆljuk a stílust, a címke szövegØben ír-
hatunk olyan kifejezØseket, amelyek a bet �uk mØretØt, stílusÆt, színØt mó-
dosítjÆk (mint pØldÆul <span foreground="red">szöveg</span>, vagy
<span size="larger">szöveg</span> esetleg a d�olt bet �uk jelölØsØre
hasznÆlható <i></i> pÆros). A hasznÆlható kifejezØsekr�ol b�ovebben a
Pango programkönyvtÆr dokumentÆciójÆban olvashatunk, amelyet elØr-
hetünk pØldÆul a devhelp program segítsØgØvel (2.1. Æbra).

3.5. Æbra. CímkØk,
beviteli mez�ok Øs nyo-
mógombok

Az igazítÆs mez�oben beÆllíthatjuk, hogy a címke szövege
a rendelkezØsre Ælló terület mely rØszØn, milyen rendezØs-
sel jelenjen meg. A kiadvÆnyszerkeszt�o programok esetØ-
ben megszokott rendezØsek közül vÆlaszthatunk. A sortö-

rØs mez�oben kivÆlaszthatjuk, hogy a címkØben � ha nem
Æll rendelkezØsre elegend�o hely a szöveg szÆmÆra � auto-
matikusan œj sorban kezd�odjön-e a szöveg. A kijelölhet�o

mez�oben beÆllíthatjuk, hogy a címkØre kattintva megje-
leníthet�o legyen-e a kurzor. Ha igen, a felhasznÆló kØpes
lesz a címke tartalmÆt a vÆgólapra mÆsolni, de vÆltoztatni
termØszetesen ekkor sem tudja.

A címkØket a programunknak ÆltalÆban nem kell külö-
nösebb eszközökkel kezelnie, azaz lØteznek ugyan a címkØk megjelenØsØ-
nek megvÆltoztatÆsÆra függvØnyek, de ezekre ÆltalÆban nincsen szüksØ-
günk. Egyedül talÆn a címke szövege az, amelyet nØhÆny alkalmazÆsban
a futÆs közben meg kell vÆltoztatnunk. A címkØk szövegØnek megvÆltoz-
tatÆsÆra szolgÆló függvØny a következ�o:

void gtk_label_set_text(GtkLabel *címke, const gchar

*szöveg );

A függvØny segítsØgØvel megvÆltoztathatjuk a címke szövegØt. A
függvØny els�o paramØtere a címkØt, mÆsodik paramØtere pedig az
œj címkeszöveget jelöli a memóriÆban.
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3.1.2. A kØp

A gra�kus felületen megjelen�o kØpek a címkØkhez hasonlóan passzív
kØperny�oelemek, amelyek a szÆmítógØp vezØrlØsØre nem hasznÆlhatók,
egyszer �uen csak a felhasznÆlói felületen való eligazodÆst segítik. A mo-
dern alkalmazÆsok felhasznÆlói felületein a kØpek sok helyen el�ofordul-
nak. TalÆlkozunk velük a dialógusablakokban, a nyomógombokon, az
eszközsÆvok nyomógombjain, a menükben Øs így tovÆbb.

HabÆr a kØpek egyszer �u kØperny�oelemnek t �unnek, kezelØsük sokszor
nem is olyan egyszer �u. A GTK+ programkönyvtÆr többfØle vektor- Øs pi-
xel gra�kus ÆllomÆnyformÆtumot tÆmogat, kezeli a felhasznÆló Æltal be-
Ællítható tØmÆkat, kØpes egyszer �ubb Øs összetettebb rajzolÆsi m �uvelete-
ket vØgezni a memóriÆba töltött kØpeken. Mindezek a kØpessØgei hatØ-
kony eszközzØ teszik a programkönyvtÆrat a hozzÆØrt�o programozó kezØ-
ben, ugyanakkor azonban kissØ elbonyolítjÆk a kØpek kezelØsØt. Az egy-
szer �usØg kedvØØrt a következ�o nØhÆny bekezdØsben a kØpek kezelØsØre
szolgÆló egyszer �ubb eszközöket mutatjuk csak be, az összetett eszközök
hasznÆlatÆra pedig a kØs�obbiekben visszatØrünk.

3.6. Æbra. A kØp beÆllítÆsa

A GTK+ programkönyvtÆr a kØpek
megjelenítØsØre a GtkImage típust
hasznÆlja, ami a GtkWidget osztÆly
leszÆrmazottjakØnt kØperny�oelemnek
min�osül. A GtkImage kezelØse közben
a programkönyvtÆr kezeli a tØmÆkat,
ami azt eredmØnyezi, hogy ha a kØ-
pet tØmÆhoz kötött er�oforrÆsból hoz-
zuk lØtre, akkor a tØma megvÆltozta-
tÆsakor a futó alkalmazÆsokban a kØ-
pek megvÆltoznak az œj tØma Æltal el�o-
írt kØpre, ami nyilvÆn jelent�osen mó-
dosítja az alkalmazÆs megjelenØsØt.

A GTK+ programkönyvtÆr ugyanak-
kor fejlett módon kezeli a kØpek mØre-
tØt is, az adott tØmÆnak megfelel�o mó-
don többfØle jellemz�o kØpmØretet lØt-
rehozva. A vektor gra�kus kØpformÆ-
tumok különösen alkalmasak arra,
hogy ugyanazt a kØpet különfØle mØretben jelenítsük meg a nyomógom-
bokban, a menükben Øs így tovÆbb, ha azonban a kØp nem vektor gra-
�kus formÆtumban Æll a rendelkezØsünkre, a programkönyvtÆr akkor is
kØpes a több mØret kezelØsØre. `ltalÆban egyszer �uen külön-külön Ællo-
mÆnyban tÆroljuk a különfØle alapmØretre el�okØszített kØpeket Øs mindig
a megfelel�o ÆllomÆnyból Ællítjuk el�o a kØperny�on megjelen�o vÆltozatot.

Amikor a Glade segítsØgØvel egy œj kØpet helyezünk el az ablakban, a
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tulajdonsÆgok beÆllítÆsÆra szolgÆló ablakban különösebb nehØzsØg nØl-
kül beÆllíthatjuk a kØp megjelenØsØt (3.6. Æbra). A kØp beÆllítÆsÆt vØgz�o
listÆk alatt hasonlóan egyszer �uen Ællíthatjuk be a kØp mØretØt, mØgpedig
nØhÆny el�ore lØtrehozott mØretkategóriÆból vÆlasztva.

Nem ilyen egyszer �u a munkÆnk azonban, ha a Glade Æltal felajÆnlott
ikonok közt egyet sem talÆlunk, amely megfelelne az igØnyinknek. Ilyen-
kor a legegyszer �ubb, ha a kØp megjelenØsØt a program futÆsakor, a meg-
felel�o függvØnyek hívÆsÆval Ællítjuk be. A kØp beÆllítÆsÆra hasznÆlható
legegyszer �ubb függvØnyek a következ�ok.

3.1.3. A nyomógomb

A nyomógomb viszonylag egyszer �u kØperny�oelem, aminek kevØs beÆllít-
ható tulajdonsÆga van Øs viszonylag kevØs fajta esemØnyt kØpes kivÆl-
tani. Azonban az is igaz, hogy a nyomógombokat sok helyen, sok külön-
fØle megjelenØssel Øs jelentØssel hasznÆljuk, ami indokolttÆ teszi, hogy
egy kicsit rØszletesebben foglalkozzunk ezzel a kØperny�oelemmel.

A GTK+ programkönyvtÆrban az egyszer �u nyomógombok kezelØsØre
hasznÆlt típus a GtkButton, amelyre a 3.5. ÆbrÆn lÆthatunk pØldÆt a 36.
oldalon, a Glade nyomógombok tulajdonsÆgainak beÆllítÆsÆra hasznÆl-
ható ablakÆt pedig a 3.7. ÆbrÆn talÆljuk.

3.7. Æbra. A nyomógomb tu-
lajdonsÆgai

A tulajdonsÆgok ablak fels�o rØszØn a szokÆsos
elemeket lÆthatjuk, amelyek a nØv Øs az osztÆly be-
ÆllítÆsÆra hasznÆlhatók. Ezeket a tulajdonsÆgokat
minden kØperny�oelem esetØben hasonlóan kezel-
jük, mÆr ejtettünk róluk szót.

A következ�o mez�o a keret szØlessØge mez�o,
ahol egy egØsz szÆmot Ællíthatunk be. Érde-
kes módon a nyomógomb, azaz a GtkButton tí-
pus mÆs kØperny�oelemek hordozÆsÆra alkalmas,
a GtkContainer osztÆly leszÆrmazottja. Minden
GtkContainer tulajdonsÆgai közt beÆllíthatjuk a
keret szØlessØgØt, ami megadja, hogy az adott kØp-
erny�oelem körül � azaz a kØperny�oelemen kívül
� hÆny kØppontnyi üres helyet hagyjunk. Ennek
a tulajdonsÆgnak a nyomógombok esetØben nem
sok jelent�osØge van, mert ha a nyomógombokat el
akarjuk tÆvolítani a környezetükt�ol, akkor ÆltalÆ-
ban inkÆbb az �oket magukba foglaló kØperny�oele-
mek tulajdonsÆgait kell módosítanunk.

A sablon gomb mez�oben el�ore lØtrehozott nyomógombok közül vÆlogat-
hatunk. Ha itt a rendelkezØsünkre Ælló sablonokból kivÆlasztunk egyet, a
nyomógombon belül egy címke Øs egy ikon kerül egymÆs mellØ. A nyomó-
gomb szövege a sablonnak megfelel�oen, az alkalmazÆs szÆmÆra beÆllított
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nyelven jelenik meg függetlenül attól, hogy mÆsutt mit Ællítunk be. Nem
csak a nyomógomb szövege vÆltozik automatikusan a nyelvnek megfe-
lel�oen, hanem az ikon is a megfelel�o tØma szerint jelenik meg, ahogyan
a 3.1. ÆbrÆn is lÆthatjuk.

Ha a sablon gomb címke mellett nem Ællítunk be semmit, a címke me-
z�onØl Ællíthatjuk be a nyomógombban megjelen�o szöveget. Az a karak-
ter, amely elØ alÆhœzÆs karaktert írunk, a kØperny�on alÆhœzva jelenik
meg. ˝gy jelezhetjük, hogy az adott nyomógomb melyik gyorsbillenty �uvel
Ørhet�o el. Ha a sablon gomb mez�onØl nem Ællítunk be semmit, az ikon

mez�onØl vÆlaszthatunk ki kØpet a nyomógomb szÆmÆra. Ha itt nem vÆ-
lasztunk ikont, a nyomógombban csak a címke szövege jelenik meg. Ha
a címke szövegØt Øs az ikont is beÆllítjuk, akkor a nyomógombban a szö-
veg Øs az ikon egymÆs mellett jelenik mint, mint ahogyan azt a sablon
gomboknÆl mÆr meg�gyelhettük.

3.8. Æbra. Nyomógombok ikonnal

A nyomógombbok esetØben különös fontos-
sÆga van az alapØrtelmezett kØperny�oelem-
nek. Az alapØrtelmezett nyomógombot a fel-
hasznÆló œgy is aktivÆlhatja a billenty �uzettel,
hogy el�oz�oleg nem vÆlasztja ki. Ha az ablak
egy nyomógombjÆnÆl beÆllítjuk az alapØrtel-

mezett lehet Øs alapØrtelmezett tulajdonsÆgo-
kat a Glade tulajdonsÆgszerkeszt�o ablakÆban,
akkor a nyomógombot aktivÆlhatjuk az Enter

gomb lenyomÆsÆval akkor is, ha nem az adott
nyomógomb a kivÆlasztott kØperny�oelem. (Iga-
zÆból azoknÆl a kØperny�oelemeknØl, amelyek
aktivÆljÆk az alapØrtelmezett nyomógombot, be kell Ællítanunk a alapØr-

telmezettet aktivÆlja tulajdonsÆgot.)
Mint mÆr említettük, a nyomógombok mÆs kØperny�oelemek hordozÆ-

sÆra alkalmas eszközök, ezØrt teljesen szabadon beÆllíthatjuk mit szeret-
nØnk megjeleníteni a nyomógombokon belül Øs azt is, hogy a nyomógomb
bels�o rØszØnek elemei egymÆshoz kØpest hogyan helyezkedjenek el. A 3.8
pØldÆul olyan nyomógombokat tartalmaz, amelyek kizÆrólag egy ikont
tartalmaznak. Ha be szeretnØnk Ællítani a nyomógomb tartalmÆt, a szer-
keszt�oablakban a jobb egØrgombbal kell kattintanunk a nyomógombra Øs
a nyomógombtartalom eltÆvolítÆsa (remove button contents) menüpontot
kell vÆlasztanunk. Ezek utÆn el tudjuk helyezni a nyomógombon belül a
kívÆnt kØperny�oelemet vagy a több kØperny�oelem elhelyezØsØre hasznÆl-
ható dobozt.

Ha azonban azØrt szeretnØnk beÆllítani a nyomógombon belül meg-
jelen�o elemeket, hogy az alkalmazÆs ablakÆnak fels�o rØszØn megjelen�o
eszközsÆv nyomógombjaiban az ikonok alatt a nyomógomb jelentØsØnek
szöveges leírÆsa is megjelenjen, akkor felesleges ezt a bonyolult m �uvelet-
sort elvØgeznünk. Az eszközsÆv megjelenØse, az, hogy az eszközsÆv nyo-
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mógombjaiban a kØpek Øs a címkØk hogyan jelenjenek meg, a felhasznÆló
Æltal beÆllított környezett�ol függ. (Az eszközsÆvban elhelyezett nyomó-
gombokra a 201. oldalon, az alkalmazÆs-ablak bemutatÆsakor visszatØ-
rünk.)

A tulajdonsÆgok ablak jelzØsek lapjÆn a szokÆsos módon Ællíthatjuk be
a nyomógomb jelzØseihez tartozó visszahívott függvØnyek nevØt, amelye-
ket a Glade a callbacks.c ÆllomÆnyban el is helyez. A nyomógombok
Æltal küldött legfontosabb jelzØsek a következ�ok:

clicked A nyomógomb akkor küldi ki ezt a jelzØst, ha a felhasznÆló a
egØrrel vagy a billenty �uzet segítsØgØvel aktivÆlja a nyomógombot.

A legtöbb esetben csak ezt az egy jelzØst hasznÆljuk fel az alkalma-
zÆsokban.

enter A jelzØs akkor keletkezik, amikor az egØrmutató a nyomógomb
fölØ Ør.

leave A jelzØs akkor keletkezik, amikor az egØrmutató a nyomógomb
területØt elhagyja.

pressed A jelzØs akkor keletkezik, amikor a nyomógomb lenyomódik.

released A jelzØs akkor keletkezik, amikor a nyomógomb felemelkedik.
Ez a jelzØs nem alkalmas a clicked jelzØs helyettesítØsØre, mert
akkor is jelentkezik, ha a felemelkedØs nem jelez ØrvØnyes nyomó-
gomblenyomÆst (mert pØldÆul a felhasznÆló az egØr gombjÆt nem a
nyomógomb felett engedte fel).

Az egyszer �u nyomógombok kezelØsØre meglehet�osen kevØs függvØnyt
hasznÆlunk. Ehelyütt csak egyetlen függvØnyre tØrünk ki, ami a nyomó-
gombban megjelen�o szöveg megvÆltoztatÆsÆra szolgÆl.

void gtk_button_set_label(GtkButton *gomb, const gchar

*szöveg ); A függvØny segítsØgØvel a nyomógombban megjelen�o
címkØt vÆltoztathatjuk meg. A függvØny els�o paramØtere a nyo-
mógombot jelöli a memóriÆban, a mÆsodik paramØtere pedig a
nyomógomb œj szövegØt tartalmazó karakterlÆncot.

10. pØlda. A következ�o sorok kØt visszahívott függvØnyt mutatnak be,
amelyek közül az els�ot akkor hív a GTK+, amikor az egØrmutató a nyo-
mógomb fölØ Ør, a mÆsodikat pedig akkor, amikor amikor elhagyja a te-
rületet.

1 void
2 on_button_window_funy_enter(GtkButton *button,
3 gpointer user_data)
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4 {
5 gtk_button_set_label(button, "OK");
6 }
7
8 void
9 on_button_window_funy_leave(GtkButton *button,
10 gpointer user_data)
11 {
12 gtk_button_set_label(button, "MØgsem");
13 }

A program roppant mulatsÆgos, ellenÆllhatatlanul humoros hatÆsÆt
azonban csak akkor fejti ki, ha nagyobb alkalmazÆsba Øpítjük Øs �gyel-
mesen tanulmÆnyozzuk a felhasznÆló arckifejezØsØt a hasznÆlata köz-
ben.

3.1.4. A kapcsológomb

A kapcsológombok olyan nyomógombok, amelyek meg�orzik a benyo-
mott � vagy Øppen kiengedett � Ællapotukat, amíg a felhasznÆló œjra
le nem nyomja �oket. A kapcsológombok kezelØsØre a GTK+ program-
könyvtÆr a GtkToggleButton típust biztosítja a programozó szÆmÆra. A
GtkToggleButton a GtkButton leszÆrmazottja, így � a többalakœsÆgnak
köszönhet�oen � a kapcsológombokkal a nyomógombok minden m �uvelete
elvØgezhet�o, rÆadÆsul a kapcsológomb a nyomógomb minden tulajdon-
sÆgÆval rendelkezik.

A Glade tulajdonsÆgok beÆllítÆsÆra szolgÆló ablakÆban a kapcsológom-
bok esetØben egy lØnyeges tulajdonsÆg jelenik meg a kapcsológombokhoz
kØpest, mØgpedig az alapØrtelmezØs szerint benyomva, ami Ørtelemsze-
r �uen azt hatÆrozza meg, hogy a nyomógomb indulÆskor lenyomott Æl-
lapotban legyen-e. KevØsbØ fontos, œj tulajdonsÆgkØnt a kapcsológom-
bot inkonzisztens Ællapotban kapcsolhatjuk. Az inkonzisztens Ællapot-
ban kapcsolt nyomógomb œgy jelenik meg a kØperny�on, ami a felhasz-
nÆló szÆmÆra ØrzØkelteti, hogy a nyomógomb bekapcsolva Øs kikapcsolva
sincs.

A kapcsológomb hasznÆlatÆt megkönnyíti a következ�o jelzØs:

toggled Ez a jelzØs akkor keletkezik, amikor a felhasznÆló a kapcso-
lógomb ÆllapotÆt megvÆltoztatja, azaz a kapcsológombok ki- vagy
bekapcsolja.

A kapcsológomb kezelØsØben a legfontosabb függvØnyek a következ�ok.

void gtk_toggle_button_set_active(GtkToggleButton

*kapcsológomb, gboolean bekapcsolva ); A függvØny segítsØgØ-
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vel a kapcsológomb ÆllapotÆt beÆllíthatjuk, azaz a kapcsológombot
be- Øs kikapcsolhatjuk.

A függvØny els�o paramØtere a kapcsológombot jelöli a memóriÆban,
a mÆsodik paramØtere pedig meghatÆrozza, hogy a függvØny a kap-
csológombot be- vagy kikapcsolja. Ha a függvØnynek mÆsodik para-
mØterkØnt TRUE ØrtØket adunk, bekapcsolja a kapcsológombot, ha
FALSE ØrtØket, akkor pedig kikapcsolja azt.

gboolean gtk_toggle_button_get_active(GtkToggleButton

*kapcsológomb ); A függvØny segítsØgØvel lekØrdezhetjük a kap-
csológomb ÆllapotÆt.

A függvØny paramØtere a kapcsológombot jelöli a memóriÆban, a
visszatØrØsi ØrtØke pedig megadja, hogy a kapcsológomb be van-e
kapcsolva. A visszatØrØsi ØrtØk TRUE, ha a kapcsológomb be van
kapcsolva, FALSE, ha nincs.

void gtk_toggle_button_set_inconsistent(GtkToggleButton

*kapcsológomb, gboolean beÆllítÆs ); A függvØny segítsØgØvel
a kapcsológombot inkonzisztens Ællapotba Ællíthatjuk. Az inkon-
zisztens Ællapotœ kapcsológomb ugyanœgy m �uködik, azaz be- Øs
kikapcsolható, mintha nem volna inkonzisztens Ællapotban, de
a felhasznÆló szÆmÆra a GTK+ programkönyvtÆr egyØrtelm �uen
jelzi, hogy a kapcsológomb sem bekapcsolt, sem pedig kikapcsolt
Ællapotban nincs. Az inkonzisztens Ællapotot az alkalmazÆs tudja
kikapcsolni Øs ezt ÆltalÆban a kapcsológomb ÆtkapcsolÆsakor teszi.

A függvØny els�o paramØtere a kapcsológombot jelöli a memóriÆban,
a mÆsodik paramØtere pedig meghatÆrozza, hogy a kapcsológombot
inkonzisztens Ællapotba akarjuk-e kapcsolni vagy Øppen meg akar-
juk szüntetni az inkonzisztens Ællapotot.

gboolean gtk_toggle_button_get_inconsistent(GtkToggleButton

*kapcsológomb ); A függvØnnyel lekØrdezhetjük, hogy a kapcsoló-
gomb inkonzisztens Ællapotban van-e.

A függvØny paramØtere a kapcsológombot jelöli a memóriÆban, a
visszatØrØsi ØrtØke pedig megadja, hogy a kapcsológomb inkonzisz-
tens Ællapotban van-e.

11. pØlda. A következ�o függvØny bemutatja hogyan tudjuk kezelni a
kapcsológomb inkonzisztens ÆllapotÆt.

1 void
2 on_button_window_togglebutton3_toggled(
3 GtkToggleButton *togglebutton,
4 gpointer user_data)
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5 {
6 gtk_toggle_button_set_inconsistent(togglebutton,
7 FALSE);
8 if (gtk_toggle_button_get_active(togglebutton))
9 g_message("Be van kapcsolva.");
10 else
11 g_message("Ki van kapcsolva.");
12 }

A bemutatott függvØnyt a GTK+ programkönyvtÆr akkor hívja, ha a kap-
csológombot a felhasznÆló Ætkapcsolja. A 6�7. sorban kikapcsoljuk a
kapcsológomb inkonzisztens ÆllapotÆt, a 8. sorban pedig lekØrdezzük,
hogy a kapcsológomb be van-e kapcsolva.

3.1.5. A beviteli mez�o

A beviteli mez�o rövid szövegrØszletek begØpelØsØre alkalmas viszonylag
egyszer �u kØperny�oelem. A GTK+ programkönyvtÆrban a beviteli mez�ok
kezelØsØre hasznÆlt típus a GtkEntry.

3.9. Æbra. A beviteli mez�o tu-
lajdonsÆgai

A beviteli mez�ore pØldÆt a 3.5. ÆbrÆn lÆthatunk
a 36 oldalon.

A 3.9. ÆbrÆn lÆthatjuk a Glade beviteli mez�ok be-
ÆllítÆsÆra hasznÆlható ablakÆt, ahol a szokÆsos tu-
lajdonsÆgokon (nØv, osztÆly) kívül a legfontosabb
tulajdonsÆgok a következ�ok.

A szerkeszthet�o mez�oben beÆllíthatjuk, hogy a
felhasznÆló a szövegmez�oben talÆlható szöveget a
billenty �uzet segítsØgØvel módosíthatja-e.

A szöveg lÆtható mez�oben beÆllíthatjuk, hogy a
szöveg, ami a beviteli mez�oben talÆlható elolvas-
ható legyen-e a kØperny�on. Ha pØldÆul a beviteli
mez�o jelszó begØpelØsØre szolgÆl, szerencsØsebb,
ha a szöveg lÆtható tulajdonsÆgok �nem�-re Ællít-
juk. Ilyen esetben a takarójel (invisible char) mez�o-
ben megadott karakter jelenik meg a bet �uk helyØn
a kØperny�on.

A max hossz mez�oben azt adhatjuk meg, hogy
legfeljebb hÆny karakternyi szöveget tartalmazhas-
son a beviteli mez�o. EnnØl hosszabb szöveget a felhasznÆló nem tud be-
gØpelni a beviteli mez�obe, mert a GTK+ erre nem ad lehet�osØget. Ha itt a
0 Æll, a beírt szöveg tetsz�olegesen hosszœ lehet.

A szöveg mez�oben megadhatjuk, hogy mi legyen a szerkeszt�omez�o kez-
deti tartalma. Amikor a szerkeszt�omez�o megjelenik a kØperny�on ezt a
szöveget mÆr tartalmazni fogja.
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Az alapØrtelmezettet aktivÆlja (activates default) mez�oben beÆllíthatjuk,
hogy ez a szerkeszt�omez�o az alapØrtelmezett kØperny�oelemet aktivÆlja-e,
ha lenyomjuk az Enter billenty �ut a szöveg begØpelØsekor. Ha ezt a me-
z�ot �igen�-re Ællítjuk, Øs a felhasznÆló begØpelte a beviteli mez�o tartalmÆt,
megnyomhatja az Enter billenty �ut Øs így aktivÆlhatja az ablak alapØrtel-
mezett kØperny�oelemØt (pØldÆul az OK felirattal ellÆtott nyomógombot.)

A beviteli ez�ok Æltal küldött legfontosabb üzenetek a következ�ok:

activate A beviteli mez�o akkor küldi ezt az üzenetet, ha a felhasznÆló
lenyomta benne az Enter billenty �ut. A mez�o ezt az üzenetet attól
függetlenül elküldi, hogy egyØbkØnt aktivÆlja-e az ablak alapØrtel-
mezett kØperny�oelemØt.

backspace A beviteli mez�o akkor küldi ezt az üzenetet, ha a felhasznÆló
lenyomja a beviteli mez�on a backspace billenty �ut.

move-cursor A beviteli mez�o akkor küldi ezt a jelzØst, ha a felhasznÆló
a beviteli mez�oben a kurzor helyØt megvÆltoztatja valamelyik billen-
ty �uvel.

toggle-overwrite Ez az üzenet akkor keletkezik, ha a felhasznÆló va-
lamelyik irÆnyban Ætkapcsol a beszœrÆs�felülírÆs üzemmódok közt.

A beviteli mez�ok kezelØse közben a következ�o nØhÆny függvØny különö-
sen hasznos lehet.

gchar *gtk_entry_get_text(GtkEntry *mez�o);

A függvØny segítsØgØvel a beviteli mez�ob�ol kiolvashatjuk a szöveget,
amelyet Øppen tartalmaz. TermØszetesen ez a legfontosabb, beviteli
mez�ot kezel�o függvØny.

visszatØrØsi ØrtØk A visszatØrØsi ØrtØk egy mutató, amely azt
a memóriaterületet jelöli amelyben a beviteli mez�oben Øppen
talÆlható szöveg karakterlÆnckØnt megtalÆlható.

Ezt a memóriaterületet semmilyen módon nem szabad módosí-
tanunk vagy felszabadítanunk.

mez�o A kiolvasandó beviteli mez�o címe.

void gtk_entry_set_text(GtkEntry *mez�o, const gchar

*szöveg );

A függvØny segítsØgØvel megvÆltoztathatjuk a beviteli mez�oben ta-
lÆlható szöveget.

mez�o A módosítandó beviteli mez�o címe.

szöveg A mez�oben elhelyezend�o œj szöveg címe.
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void gtk_editable_select_region(GtkEditable *mez�o, gint
kezdet, gint vØg);

A függvØny a beviteli mez�oben talÆlható karakterek kijelölØsØre szol-
gÆl.

mez�o A beviteli mez�ot jelöli a memóriÆban. Mivel a függvØny a
GtkEditable ÆltalÆnos típust hasznÆlja, típuskØnyszerítØsre
van szüksØg a GTK_ENTRY() makró segítsØgØvel.

kezdet Az els�o karakter szÆma, amelyet ki szeretnØnk jelölni. A
karakterek szÆmozÆsa 0-tól indul.

vØg Ez els�o karakter szÆma, amelyet mÆr nem akarunk kijelölni.

3.1.6. A forgatógomb

A forgatógomb szÆm jelleg �u ØrtØkek bevitelØre szolgÆló, a beviteli mez�ohöz
nagyon hasonló kØperny�oelem, amelyet a 3.10. ÆbrÆn lÆthatunk. Ahogy
meg�gyelhetjük, a forgatógomb egyÆltalÆn nem œgy nØz ki, mint ahogyan
a forgatógombok ÆltalÆban kinØznek, sokkal inkÆbb egy beviteli mez�ore
hasonlítanak, ami kØt nyomógombbal van kiegØszítve. A GTK+ program-
könyvtÆr a forgatógombok kezelØsØre a GtkSpinButton típust biztosítja
a rendelkezØsünkre.

3.10. Æbra. A for-
gatógomb

A forgatógombok tulajdonsÆgainak beÆllítÆsa közben a
Glade tulajdonsÆgok ablakÆban beÆllíthatjuk a forgatógomb-
ban beÆllítható Øs beírható szÆm legkisebb Øs legnagyobb Ør-
tØkØt, a lØpØsközt, amivel a nyomógombok növelik Øs csök-
kentik az ØrtØket, a lapközt, amivel a PgUp Øs PgDwn billen-
ty �uk növelik Øs csökkentik az ØrtØket Øs mØg nØhÆny egyszer �u
tulajdonsÆgot.

A GtkSpinButton hasznÆlatÆt segíti a changed üzenet kül-
dØse, amelyet a forgatógomb a beviteli mez�ot�ol örökölt, s ame-
lyet akkor küld, amikor a forgatógomb ØrtØke megvÆltozik.
Tudnunk kell azonban, hogy a forgatógomb nem csak akkor
küldi ezt az üzenetet, ha az ØrtØk valóban megvÆltozott Øs nem is mindig
azonnal Ørkezik az üzenet.

A GtkSpinButton típus a GtkEntry típus közvetlen leszÆrmazottja, így
a beviteli mez�oknØl hasznÆlt függvØnyek a forgatógombok kezelØsØre is
hasznÆlhatók, de a GTK+ programkönyvtÆr a forgatógombok kezelØsØre
külön függvØnyeket is biztosít. A forgatógombok kezelØse közben hasz-
nosak lehetnek a következ�o függvØnyek:

void gtk_spin_button_set_value(GtkSpinButton

*forgatógomb, gdouble ØrtØk ); A függvØny segítsØgØvel beÆllít-
hatjuk a forgatógombban megjelen�o szÆm ØrtØkØt.
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A függvØny els�o paramØtere a forgatógombot jelöli a memóriÆban,
mÆsodik paramØtere pedig a forgatógomb œj ØrtØkØt adja meg. Az,
hogy az œj ØrtØk hÆny tizedes pontossÆggal jelenik meg a forgató-
gombban, a forgatógomb beÆllítÆsÆtól függ, amelyet a Glade segít-
sØgØvel is megvÆltoztathatunk.

gdouble gtk_spin_button_get_value(GtkSpinButton

*forgatógomb ); A függvØny segítsØgØvel lekØrdezhetjük a for-
gatógomb Æltal kØpviselt ØrtØket.

A függvØny paramØtere a forgatógombot jelöli a memóriÆban, a
visszatØrØsi ØrtØke pedig megadja a forgatógomb ØrtØkØt.

gint gtk_spin_button_get_value_as_int(GtkSpinButton

*ØrtØk); A függvØny segítsØgØvel a forgatógomb ØrtØkØt egØsz
szÆmkØnt kØrdezhetjük le.

A függvØny paramØtere a forgatógombot jelöli a memóriÆban, a
visszatØrØsi ØrtØke pedig megadja a forgatógomb ØrtØkØt.

3.1.7. A kombinÆlt doboz

A kombinÆlt doboz hasonlít a beviteli mez�ohöz, ugyanakkor lehet�ovØ teszi
a felhasznÆlónak, hogy a felajÆnlott szöveges ØrtØkek közül menüszer �uen
vÆlasszon. Innen szÆrmazik a kombinÆlt doboz (combobox) kifejezØs is, az
összetett jellegre utal.

A GTK+ programkönyvtÆrban a kombinÆlt doboz meglehet�osen zava-
rosan jelenik meg Øs ezen sajnos a Glade program hasznÆlata sem segít
jelent�osen. MindazonÆltal maga a kØperny�oelem a felhasznÆló szempont-
jÆból igen egyszer �u, ezØrt az egyszer �u kØperny�oelemek közt tÆrgyaljuk a
beviteli mez�ovel egybeØpített menüszer �u eszközöket, az olvasónak pedig
azt javasoljuk, hogy ha nehØzsØgeket okoz e szakasz megØrtØse, egysze-
r �uen lapozzon el�ore Øs folytassa az ismerkedØst a többi kØperny�oelem-
mel.

A GTK+ programkönyvtÆr rØgebbi vÆltozataiban (2.4 vÆltozat el�ott) a
GtkCombo típust biztosította a programozó szÆmÆra a kombinÆlt doboz
lØtrehozÆsÆra. MÆra azonban ez a típus elavulttÆ vÆlt � a dokumentÆció
nem javasolja œj programban való hasznÆlatra � Øs mivel a programo-
zói felülete jelent�osen eltØr a modernebb eszközök felületØt�ol, a hasz-
nÆlatÆt nem tÆrgyaljuk. Annyit Ørdemes azonban megjegyeznünk, hogy
a GtkCombo típust nem szabad összekevernünk a következ�o oldalakon
bemutatott típusokkal, mert sœlyos programhibÆk lehetnek a típuskeve-
redØs következmØnyei.

HasonlókØppen elavult eszköz a GtkOptionMenu típus Æltal lØtrehozott
egyszer �u kØperny�oelem, ami megjelenØsØben nagyon hasonlít a kombi-
nÆlt dobozra, Øs amelyet szintØn nem tÆrgyalunk rØszletesen.



�gtk� � 2007/10/21 � 14:22 � page 47 � #47

47

A GTK+ programkönyvtÆr œjabb vÆltozatai (2.4 Øs œjabb) a
GtkComboBox típust javasoljÆk a kombinÆlt doboz jelleg �u kØper-
ny�oelem megvalósítÆsÆra. A GtkComboBox típus leszÆrmazottja a
GtkComboBoxEntry típus, ami nem csak a menüszer �u vÆlasztÆst teszi
lehet�ovØ, hanem megengedi a felhasznÆlónak, hogy a vÆlasztÆs helyett
egyszer �uen beírja a mez�obe a szöveget.

A helyzetet jelent�osen bonyolítja, hogy mind a GtkComboBox, mind pe-
dig a GtkComboBoxEntry típust kØtfØlekØppen hozhatjuk lØtre. Ha egy-
szer �u programot szeretnØnk Ørni, lehetsØges, hogy szerencsØsebb a kom-
binÆlt doboz kizÆrólag szöveget kezel�o vÆltozatÆval dolgoznunk. Ekkor
vÆltozatlanul a GtkComboBox, illetve GtkComboBoxEntry típusról beszØl-
hetünk, a kØperny�oelemek kezelØse azonban sokkal egyszer �ubb lesz. Saj-
nos azonban az egyszer �usØgnek Æra is van. Ha az egyszer �usített módszer-
rel hozzuk lØtre a kombinÆlt dobozt, kØs�obb csak nØhÆny primitív függ-
vØnnyel vezØrelhetjük a kØperny�oelemet, el�ofordulhat, hogy a program
fejlesztØs kØs�obbi szakaszÆban kell rÆØbrednünk, hogy a kØperny�oelem-
mel vØgzett munkÆnkat el�or�ol kell kezdenünk.

A Glade a GtkComboBox Øs GtkComboBoxEntry kØperny�oelemeket min-
dig az egyszer �usített � csak szöveges � módszerrel hozza lØtre, ezØrt e
szakaszban ezeknek a kezelØsØt mutatjuk be el�oször.

A GtkComboBox típus kezelØse közben a következ�o üzenetek fontosak
lehetnek:

realize Minden GtkWidget elküldi ezt az üzenetet, amikor lØtrehozzuk,
a GtkComboBox esetØben azonban ennek az üzenetnek különösen
fontos szerepe lehet, hiszen könnyen el�ofordulhat, hogy a kombinÆlt
doboz listÆjÆt a lØtrehozÆsa utÆn fel akarjuk tölteni elemekkel.

changed A GtkComboBox ezt az üzenetet küldi, ha a felhasznÆló meg-
vÆltoztatja a kivÆlasztott elemet a listÆban. Ha a vÆltozÆst azonnal
kezelni akarjuk � Øs nem akarunk pØldÆul az ablak bezÆrÆsÆig vÆrni
� ehhez az üzenethez kell csatlakoznunk.

A Glade segítsØgØvel lØtrehozott szerkeszthet�o kombinÆlt doboz
(GtkComboBoxEntry) Øs csak vÆlasztÆsra hasznÆlható kombinÆlt doboz
(GtkComboBox) kØperny�oelemek szerkesztØsØre az alÆbbi függvØnyeket
hasznÆlhatjuk:

void gtk_combo_box_append_text(GtkComboBox *doboz, const
gchar *szöveg ); A függvØny segítsØgØvel a kombinÆlt dobozhoz
tartozó lista vØgØhez adhatunk hozzÆ œj szövegsort.

A függvØny els�o paramØtere a kombinÆlt dobozt, mÆsodik paramØ-
tere a listÆhoz hozzÆadandó szöveget jelöli a memóriÆban.

void gtk_combo_box_insert_text(GtkComboBox *doboz, gint
hely, const gchar *szöveg ); E függvØny segítsØgØvel a kombi-
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nÆlt dobozhoz tartozó lista tetsz�oleges pontjÆra szœrhatunk be œj
szöveges ØrtØket.

A függvØny els�o paramØtere a kombinÆlt dobozt, harmadik paramØ-
tere pedig a beszœrandó szöveget jelöli a memóriÆban. A függvØny
mÆsodik paramØtere megadja, hogy a lista hÆnyadik helyØre kívÆn-
juk a szöveget beszœrni. A lista elemeinek szÆmozÆsa 0-tól kezd�odik.

void gtk_combo_box_prepend_text(GtkComboBox *doboz, const
gchar *szöveg ); Ennek a függvØnynek a segítsØgØvel œj szöveg-
sort helyezhetünk el a kombinÆlt dobozhoz tartozó lista legels�o
helyØre, az els�o elem elØ.

A függvØny els�o paramØtere a kombinÆlt dobozt, mÆsodik paramØ-
tere pedig a beszœrandó szöveget jelöli a memóriÆban.

void gtk_combo_box_remove_text(GtkComboBox *doboz, gint
hely); A függvØny segítsØgØvel a kombinÆlt dobozhoz tartozó
listÆból tÆvolíthatjuk el a megadott sorszÆmœ szövegsort.

A függvØny els�o paramØtere a kombinÆlt dobozt jelöli a memóriÆ-
ban, mÆsodik paramØtere pedig megadja, hogy hÆnyadik szövegsort
akarjuk eltÆvolítani a listÆból. A sorok szÆmozÆsa 0-tól kezd�odik.

gchar *gtk_combo_box_get_active_text(GtkComboBox *doboz);
A függvØny segítsØgØvel lekØrdezhetjük a kombinÆlt dobozban
lÆtható szöveget. A GtkComboBox esetØben ez a szöveg a kombinÆlt
dobozhoz tartozó lista valamelyik eleme vagy � ha sem a program,
sem a felhasznÆló nem vÆlasztott elemet � a NULL ØrtØkkel jelzett
üres szöveg, a GtkComboBoxEntry esetØn azonban tetsz�oleges, a
felhasznÆló Æltal begØpelt szöveg lehet.

A függvØny paramØtere a kombinÆlt dobozt jelöli a memóriÆban,
visszatØrØsi ØrtØke pedig egy dinamikusan foglalt memóriaterületre
mutat � ahol a szöveget talÆlhatjuk � vagy NULL, ha nincs megjele-
nített szöveg.

void gtk_combo_box_set_active(GtkComboBox *doboz, gint
hely); A függvØny segítsØgØvel meghatÆrozhatjuk, hogy a kombi-
nÆlt dobozban a hozzÆ tartozó lista hÆnyadik eleme jelenjen meg
aktív elemkØnt. A kombinÆlt doboz lØtrehozÆsakor � a realize
üzenet visszahívott függvØnyØben � mindig Ørdemes ennek a
függvØnynek a hívÆsÆval kivÆlasztani valamelyik elemet, ellenkez�o
esetben a kombinÆlt doboz üresen jelenik meg Øs így a felhasznÆló-
nak mindenkØppen ki kell vÆlasztania valamelyik elemet.

A függvØny els�o paramØtere a kombinÆlt dobozt jelöli a memóriÆban,
mÆsodik paramØtere pedig megadja, hogy a lista hÆnyadik elemØt
akarjuk aktívkØnt kijelölni. Az elemek szÆmozÆsa 0-tól indul.
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gint gtk_combo_box_get_active(GtkComboBox *doboz); A függ-
vØny segítsØgØvel lekØrdezhetjük, hogy a kombinÆlt dobozban a
felhasznÆló a hozzÆ tartozó lista hÆnyadik elemØt vÆlasztotta ki.
Ennek a függvØnynek a hívÆsa csak a GtkComboBox típusœ �
nem szerkeszthet�o � kombinÆlt doboz esetØben Ørtelmes, hiszen a
GtkComboBoxEntry típusœ � szerkeszthet�o � kombinÆlt doboz tar-
talmÆt a felhasznÆló Ætírhatja.

A függvØny paramØtere a kombinÆlt dobozt jelöli a memóriÆban, a
visszatØrØsi ØrtØke pedig megadja, hogy a hozzÆ tartozó lista hÆnya-
dik elemØt vÆlasztotta ki a felhasznÆló. Az elemek szÆmozÆsa 0-tól
indul.

A következ�o pØlda bemutatja hogyan tölthetjük fel a kombinÆlt dobozt
elemekkel.

12. pØlda. A következ�o függvØny egy listÆban tÆrolt adatszerkezetb�ol ol-
vas ki szöveges ØrtØkeket Øs elhelyezi azokat egy kombinÆlt dobozba, a
hozzÆ tartozó lista szöveges ØrtØkeikØnt. Az ilyen jelleg �u függvØnyeket Æl-
talÆban akkor hívjuk, amikor a kombinÆlt doboz elkØszült, de mØg nem
jelent meg a kØperny�on, azaz a hívÆst a realize kezelØsØre kØszített
visszahívott függvØnyben kell elhelyezni.

1 gint
2 fill_comboboxentry_with_dictionary_titles(
3 GtkComboBoxEntry *entry)
4 {
5 GList *li;
6 dictionary *dic;
7 gint n = 0;
8
9 li = dictionaries;
10 while (li != NULL) {
11 dic = li->data;
12 if (dic->title != NULL) {
13 gtk_combo_box_append_text(entry, dic->title);
14 ++n;
15 }
16 li = li->next;
17 }
18
19 return n;
20 }

A függvØny a 9. sorban a dictionaries nev �u globÆlis vÆltozóval jelzett
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lista els�o elemØt�ol indulva a 10�17. sorban talÆlható ciklus elemein halad
vØgig.

A lista elemei � a listaelemek data mez�oi � dictionary típusœ adatte-
rületeket jelölnek a memóriÆban. A dictionary adatszerkezet tartalmaz
egy karakteres mutató típusœ, title nev �u mez�ot, amelynek ØrtØkØt a 13.
sorban rendre elhelyezzük a kombinÆlt dobozhoz tartozó listÆban.

3.1.8. A jelöl�onØgyzet

A jelöl�onØgyzet egyszer �u kØt esetleg hÆromÆllapotœ, önÆlló kØperny�oelem,
amely egy egyszer �u eldöntend�o kØrdØs megfogalmazÆsÆra hasznÆlható.
A GTK+ programönyvtÆrban a jelöl�onØgyzet kezelØsØre szolgÆló típus a
GtkCheckButton.

A jelöl�onØgyzetre pØldÆt a 3.11. ÆbrÆn lÆthatunk.

3.11. Æbra. A jelöl�o-
nØgyzet

A Glade jelöl�onØgyzetek tulajdonsÆgainak beÆllítÆsÆra
szolgÆló ablakÆt a 3.12 ÆbrÆn lÆthatjuk, ahol a szokÆsos
(nØv, osztÆly, keret szØlessØg) tulajdonsÆgokon kívül a
következ�o fontos tulajdonsÆgokat Ællíthatjuk be.

A sablon gomb mez�o mellett kivÆlaszthatunk egy el�ore
elkØszített szöveget Øs ikont. A nyomógombokhoz ha-
sonlóan a jelöl�onØgyzetek esetØben is automatikus kö-
veti a szöveg a beÆllított nyelvet, valamint az ikon a be-
Ællított tØmÆt, ha a sablon gomb mez�oben egy sablont
kivÆlasztunk.

Ha a sablon gomb mez�oben nem vÆlasztunk ki sem-
mit, a címke mez�oben vÆlaszthatjuk ki milyen szöveg
jelenjen meg a jelöl�onØgyzet mellett. A jelöl�onØgyzethez

tartozik egy címke, amely a Glade eszközeivel külön is kezelhet�o!
Ha a sablon gomb mez�oben nem vÆlasztottunk ki semmit, az ikon mez�o-

ben kivÆlaszthatunk egy ikont, amely a jelöl�onØgyzet mellett jelenik meg.
Ha az ikon mez�oben egy ikont vÆlasztunk, a Glade automatikusan lØtre-
hoz egy, a jelöl�onØgyzet mellett lÆtható ikont, amely külön is kijelölhet�o
Øs amelynek tulajdonsØgai (pØldÆul mØrete) külön is Ællíthatók.

Az alapØrt. lenyomva mez�oben beÆllíthatjuk, hogy a jelöl�onØgyzet meg-
jelenØskor be legyen-e kapcsolva, az ismeretlen (inconsistent) mez�oben
pedig beÆllíthatjuk, hogy a jelöl�onØgyzet megjelenØskor a harmadik, is-
meretlen Ællapotot jelezze.

Az indikÆtor mez�oben beÆllíthatjuk, hogy jelenjen-e meg a jelöl�onØgyzet
nØgyzete, amely az ÆllapotÆt jelöli. Ha ezt a mez�ot �nem� Ællapotra Ællítjuk,
a jelöl�onØgyzet ÆllapotÆt a GTK+ mÆskØppen jeleníti meg (lÆsd a 3.11
ÆbrÆt).

A GtkCheckButton típus a GtkToggleButton típus közvetlen leszÆr-
mazottja, azØrt a hasznÆlata a 3.1.4. szakaszban bemutatott kapcso-
lógomb hasznÆlatÆhoz nagyon hasonlít. A jelöl�onØgyzetnek a kapcsoló-
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gombhoz hasonlóan hÆrom Ællapota van, a toggled jelzØst küldi az Æt-
kapcsolÆsakor Øs a legtöbb esetben ugyanazokat a függvØnyeket hasznÆl-
juk a kØt kØperny�oelem kezelØsØre. A könyv könnyebb megØrtØse ØrdekØ-
ben ebben az œj környezetben is bemutatjuk a mÆr tÆrgyalt eszközöket.

3.12. Æbra. A beviteli mez�o
tulajdonsÆgai

A jelöl�onØgyzetek Æltal küldött legfontosabb jelzØs
a következ�o:

toggled A jelöl�onØgyzet ezt az üzenetet küldi, ha a
felhasznÆló megvÆltoztatja az ÆllapotÆt, azaz
�Ætkapcsolja�.

A jelöl�onØgyzet hasznÆlata közben a következ�o
függvØnyek a legfontosabbak.

gboolean gtk_toggle_button_get_active(GtkToggleButton

*jelöl �onØgyzet);

A függvØny segítsØgØvel lekØrdezhetjük, hogy
a jelöl�onØgyzet be van-e kapcsolva.

visszatØrØsi ØrtØk A függvØny visszatØ-
rØsi ØrtØke TRUE, ha a jelöl�onØgyzet be
van kapcsolva Øs FALSE, ha a jelöl�onØgy-
zet ki van kapcsolva.

jelöl �onØgyzet Megadja, hogy melyik jelöl�o-
nØgyzetet kívÆnjuk lekØrdezni.

A függvØny nem csak a jelöl�onØgyze-
tek lekØrdezØsØre alkalmas, a jelöl�onØgy-
zet címØnek ÆtadÆsakor ezØrt esetleg hasznÆlnunk kell a
GTK_TOGGLE_BUTTON() makrót.

void gtk_toggle_button_set_active(GtkToggleButton

*jelöl �onØgyzet, gboolean be);

A függvØny segítsØgØvel beÆllíthatjuk, hogy a
jelöl�onØgyzet be legyen-e kapcsolva vagy sem.

jelöl �onØgyzet Megadja, hogy melyik jelöl�onØgyzetet kívÆnjuk Æt-
kapcsolni.

A függvØny nem csak a jelöl�onØgyzetek lekØrdezØsØre alkalmas,
a jelöl�onØgyzet címØnek ÆtadÆsakor ezØrt esetleg hasznÆlnunk
kell a GTK_TOGGLE_BUTTON() makrót.

be Megadja, hogy a jelöl�onØgyzetnek mi legyen az œj Ællapota. Ha az
Ætadott ØrtØk TRUE, a jelöl�onØgyzet bekapcsol, ha FALSE kikap-
csol.
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3.1.9. A rÆdiógomb

A rÆdiógombok meglehet�osen hasonlítanak a jelöl�onØgyzetekre. A kü-
lönbsØg csak annyi, hogy amíg a rÆdiógombok egymÆstól függetlenül
m �uködnek, a rÆdiógombok csoportokba szervezhet�ok Øs csoportonkØnt
kölcsönösen kikapcsoljÆk egymÆst. A GTK+ programkönyvtÆrban a rÆ-
diógombok kezelØsØre a GtkRadioButton típus hasznÆlható.

3.13. Æbra. A jelöl�o-
nØgyzet

A rÆdiógombokra pØldÆt a 3.13. ÆbrÆn lÆthatunk.
A rÆdiógombok kezelØse majdnem mindenben megegyezik

a jelöl�onØgyzetek kezelØsØvel, egyetlen egy különbsØg van.
A tulajdonsÆgokat beÆllító ablakban rÆdiógombok esetØben
megjelenik egy csoport mez�o, ahol beÆllíthatjuk, hogy a rÆ-
diógomb melyik csoportba tartozzØk, azaz mely elemeket
kapcsoljon ki, ha bekapcsoljuk.

3.1.10. A menüsÆv

A menüsÆv lÆtszólag bonyolult eszköz, a lØtrehozÆsa Øs be-
ÆllítÆsa azonban ennek ellenØre egyszer �u. Ha a Glade prog-
ramot hasznÆljuk az alkalmazÆs felhasznÆlói felületØnek
lØtrehozÆsÆra, egyszer �uen csak meg kell szerkesztenünk a

menürendszert Øs a visszahívott függvØnyek segítsØgØvel mÆr hasznÆl-
hatjuk is. A menüsÆvot mutatja be a 3.14. Æbra.

3.14. Æbra. Menük Øs almenük

A menüsÆvban megjelen�o egyes menü-
pontok legfontosabb eleme a menüpont
szövege, amely egyØrtelm �uen Øs tömören
jelzi a menüpont rendeltetØsØt. Ha a me-
nüpontot sablon felhasznÆlÆsÆval hoztuk
lØtre, a GTK+ programkönyvtÆr gondos-
kodik arról, hogy a menüpont szövege a
felhasznÆló Æltal beÆllított nyelven jelen-
jen meg. Ha viszont nem talÆlunk a cØl-
jainknak megfelel�o sablont, a menüpont
szövegØt kØzzel kell beírnunk, a fordítÆs-
ról nekünk kell gondoskodnunk.

A menüpontok szövegØben szokÆs egy bet �ut alÆhœzni, ezzel jelezve,
hogy a menüpont melyik billenty �ukombinÆcióval Ørhet�o el. Az alÆhœzÆst
œgy jelölhetjük, hogy az alÆhœzandó karakter el�ott egy alÆhœzÆs jelet, a
_ karaktert helyezzük el.

Azoknak a menüpontoknak a szövege utÆn, amelyek pÆrbeszØdablakot
hoznak lØtre, szokÆs hÆrom pontot elhelyezni. A felhasznÆló a pontokat
lÆtva mØg a menüpont aktivÆlÆsa el�ott tudni fogja, hogy a menüpont nem
azonnal fejti ki hatÆsÆt, lesz mØg alkalma beavatkozni. A hÆrom pont
tehÆt megnyugtatja a felhasznÆlót, ezØrt hasznos, Ørdemes hasznÆlnunk.
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A menüpont szövege el�ott egy ikont jeleníthetünk meg a menüben. Az
ikon segíti a felhasznÆlót a menüben való eligazodÆsra, sokszor szük-
sØgtelennØ teszi, hogy a menü pontjainak szövegØt vØgigolvassa. A GTK+
programkönyvtÆr gondoskodik arról is, hogy a menüpontok el�ott elhe-
lyezett ikonok mindig a felhasznÆló Æltal beÆllított stílusnak megfelel�o
formÆban jelenjen meg. Ennek köszönhet�oen a felhasznÆló az alkalma-
zÆsokban a megszokott ikonokat lÆtja, ami tovÆbb könnyíti a menüben
való eligazodÆst.

A legfontosabb menükhöz Øs menüpontokhoz szokÆs gyorsbillenty �ut
rendelni. Ha a menüpont szerkesztØse sorÆn gyorsbillenty �ut rendelünk a
menüponthoz, a GTK+ programkönyvtÆr a gyorsbillenty �u jelzØsØt a me-
nüpont szövege utÆn, jobbra rendezve jeleníti meg. Ez igen hasznos szol-
gÆltatÆs, hiszen így a felhasznÆló az alkalmazÆs sorÆn lÆtja, hogy az Æl-
tala hasznÆlt menüponthoz milyen gyorsbillenty �u tartozik Øs el�obb-utóbb
megjegyzi a leggyakrabban hasznÆlt eszközökhöz tartozó billenty �ukom-
binÆcióit.

A menüpontok közt talÆlunk olyat, amelyikhez almenü tartozik. Az al-
menü jelzØsØre a menüpont jobb szØlØn egy nyíl jelenik meg. Az almenü
jelzØsØre szolgÆló nyíl automatikusan jelenik meg, ha az adott menüpont
almenüvel van ellÆtva. A GTK+ programkönyvtÆrban a menük gyakorla-
tilag tetsz�oleges mØlysØgig egymÆsba Ægyazhatók.

KØszíthetünk olyan menüpontot is, amely sajÆt Ællapottal rendelkezik,
a jelöl�onØgyzetekhez Øs a rÆdiógombokhoz hasonlóan m �uködik. Az ilyen
menüpontok bal szØlØn az Ællapot jelzØsØre szolgÆló ikon jelenhet meg,
amelynek formÆja a felhasznÆló Æltal beÆllított stílushoz igazodik.

3.15. Æbra. A menük beÆllítÆsa

A menük kapcsÆn meg kell említe-
nünk a GNOME egy fontos szolgÆlta-
tÆsÆt, aminek a segítsØgØvel a felhasz-
nÆló egy lØpØsben beÆllíthatja az összes
alkalmazÆs menürendszerØnek megjele-
nØsØt. A gnome-ui-properties prog-
ram (lÆsd a 3.15. ÆbrÆt) segítsØgØvel a
menük kØt fontos tulajdonsÆgÆt is beÆl-
líthatjuk.

Az ikonok megjelenítØse a menü-

ben feliratœ jelöl�onØgyzettel a felhasz-
nÆló beÆllíthatja, hogy az alkalmazÆsok
menüiben megjelenjenek-e az ismer�os
menüpontok megtalÆlÆsÆt megkönnyt�o
ikonok. Különösen lass �u szÆmítógØpe-
ken hasznos, hogy az ikonokat ilyen
egyszer �uen kikapcsolhatjuk, hiszen ez
lØnyegesen meggyorsíthatja a menük megjelenítØsØt. Igaz azonban az is,
hogy a GTK+ œjabb vÆltozatai el�obb megjelenítik a menüt Øs csak kØs�obb
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helyezik el bennük az ikonokat, ha az ikonok megjelenítØse az adott szÆ-
mítógØpen tœlsÆgosab lassœ.

A szerkeszthet�o menügyorsítók jelöl�onØgyzetet bekapcsolva a felhasz-
nÆló engedØlyezheti a menüpontok mellett talÆlható gyorsbillenty �uk meg-
vÆltoztatÆsÆt. Ehhez egyszer �uen ki kell jelölnie a menüpontot � azaz le
kell gördítenie a menüt, majd az egØrkurzorral az adott menüpontra kell
Ællnia � majd le kell nyomnia a gyorsbillenty �ukØnt hasznÆlni kívÆnt bil-
lenty �ukombinÆciót. Az œj gyorbillenty �u azonnal megjelenik a menüben
Øs termØszetesen azonnal hasznÆlhatóvÆ is vÆlik.

TalÆn Ørdemes mØg megemlítenünk, hogy a menük bemutatott beÆl-
lítÆsai, az ikonok elrejtØse Øs a gyorsbillenty �uk ÆtírÆsÆnak engedØlyezi
azonnal ØrvØnyesülnØk, az Øppen futó alkalmazÆsok megjelenØse Øs vi-
selkedØse azonnal követi a beÆllítÆsokat.

A menük szerkesztØse

A Glade a menük szerkesztØsØt nagyon egyszer �uvØ teszi. Ha egy menüsÆ-
vot helyezünk el az ablakban Øs kijelöljük, a tulajdonsÆgok ablakban egy
menük szerkesztØse. . . feliratœ nyomógomb jelenik meg. Ha erre a nyo-
mógombra kattintunk megjelenik a menü szerkeszt�o ablak (3.16. Æbra).
Ebben az ablakban gyakorlatilag mindent beÆllíthatunk, ami a menük
kezelØsØhez szüksØges.

Az ablak bal oldalÆnak nagy rØszØt elfoglaló tÆblÆzatban a menüsÆv
menüpontjait lÆtjuk. A tÆblÆzatban az egyes menüpontok egymÆs alatt,
a szerkezetet mutató hierarchikus rendben jelennek meg. A tÆblÆzat alatt
talÆlható nyomógombok segítsØgØvel a kijelölt menüpontot mozgathatjuk
felfelØ, lefelØ, illetve kijjebb Øs beljebb. A nyomógombok hasznÆlatÆval
bÆrmikor Ætrendezhetjük a menüpontokat, ami igen megkönnyíti a prog-
ram felhasznÆlói felületØnek kialakítÆsÆt.

Az ablak jobb oldalÆnak fels�o rØszØn, a sablon elem címke mellett be-
Ællíthatjuk, hogy a kijelölt menüpontot a GTK+ programkönyvtÆr milyen
sablonból hozza lØtre. Ennek az eszköznek a segítsØgØvel az alkalma-
zÆsokban megszokott menüket (fÆjl, szerkesztØs stb.) egy pillanat alatt
elkØszíthetjük.

A címke mez�oben beÆllíthatjuk a menüpont szövegØt, a nØv mez�oben
a menüpont kezelØsekor hasznÆlt vÆltozó nevØt, a kezel�o mez�oben pedig
a menüpont aktivizÆlÆsakor meghívott függvØny nevØt. Ügyeljünk arra,
hogy a nØv, illetve a kezel�o mez�oben ne hasznÆljunk Økezetes karaktere-
ket, hiszen a C programozÆsi nyelv nem engedØlyezi az Økezetes vÆltozó,
illetve függvØnyneveket.

Az ikon mez�oben beÆllíthatjuk, hogy milyen ikon jelenjen meg a me-
nüpont el�ott. NyilvÆnvaló, hogy ha a menüponthoz sablont rendelünk
a sablon elem mez�oben, ez a mez�o nem hasznÆlható, hiszen a sablon
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felhasznÆlÆsÆval lØtrehozott menüpontok mindig a sablon Æltal meghatÆ-
rozott ikonnal jelennek meg.

3.16. Æbra. A menü szerkeszt�o ablak

A segØdszöveg me-
z�oben egy rövid, nØ-
hÆny szavas leírÆst
rendelhetünk a me-
nüponthoz, amelyet
a felhasznÆló mÆr
akkor is lÆt, amikor
mØg nem aktivÆlta a
menüpontot. A segØd-
szöveg nagymØrtØkben
megkönnyítheti az al-
kalmazÆssal ismerked�o
felhasznÆló munkÆ-
jÆt, ezØrt Ørdemes
hasznÆlni.

Az ablak jobb olda-
lÆn talÆlható hozzÆad

(add) nyomógomb se-
gítsØgØvel œj menüpon-
tot szœrhatunk be a
tÆblÆzatba kijelölt me-
nüpont alÆ. Hasonló a
rendeltetØse a gyermek hozzÆadÆs (add child) nyomógombnak, amellyel
a kijelölt elem gyermekekØnt szœrhatunk be œj menüpontot. A gyermek

hozzÆadÆsa nyomógomb tulajdonkØppen csak meggyorsítja a munkÆn-
kat, hiszen a menühöz adott menüpontot bÆrmikor beljebb � a hierarchia
mØlyebb szintjØre � mozgathatjuk a tÆblÆzat alatt talÆlható nyomógomb-
sor segítsØgØvel.

Az ablak jobb oldalÆn talÆlható elvÆlasztó hozzÆadÆsa (add separator)
nyomógomb segítsØgØvel a menüpontokat elvÆlasztó vonalat szœrhatunk
be a bal oldalon kijelölt menüpont alÆ. A menüpontokat elvÆlasztó vonal
megkönnyíti a menüben való eligazodÆst a menüpontok csoportosítÆsÆ-
val. ElvÆlasztójelet egyØbkØnt œgy is kØszíthetünk, hogy beszœrunk egy
œj menüpontot Øs egyszer �uen kitöröljük a nevØt.

Az ablak jobb oldalÆnak aljÆn talÆlható elem típusa rØszben jelöl�o-
nØgyzetet Øs rÆdiógombot rendelhetünk a menüponthoz, a gyorsbillenty �u

rØszben pedig Ørtelem szer �uen a menüponthoz tartozó gyorsbillenty �ut Æl-
líthatjuk be.

A menüszerkeszt�o ablak aljÆn talÆlható mØgsem nyomógomb segítsØ-
gØvel bezÆrhatjuk a menüszerkeszt�ot a vÆltoztatÆsok elvetØsØvel. Az OK

gombbal szintØn bezÆrhatjuk az ablakot, de a vÆltoztatÆsok elfogadÆsÆ-
val.
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Az ablak aljÆn lÆtható alkalmaz nyomógomb is igen hasznos. Ezzel a
gombbal ØrvØnyesíthetjük a vÆltoztatÆsokat anØlkül, hogy az ablakot be-
zÆrnÆnk. ˝gy a vÆltoztatÆsokat kipróbÆlhatjuk, megvizsgÆlhatjuk mikØp-
pen fog kinØzni a programunk a mentØs Øs fordítÆs utÆn.

A programozó szempontjÆból � amint azt mÆr említettük � a menük
hasznÆlata igen egyszer �u. A GTK+ hívja a menüszerkeszt�oben megadott
függvØnyt, amint a felhasznÆló aktivÆlta az adott menüpontot. Egyetlen
nehØzsØget a sajÆt Ællapottal rendelkez�o menüpontok hasznÆlata jelent-
het. A jelöl�onØgyzeteket Øs rÆdiógombokat tartalmazó menüsorok Ællapo-
tÆt el kell kØrdeznünk a visszahívott függvØnyben. Ennek a m �uveletnek
az elvØgzØsØre mutat be egy megoldÆst a következ�o pØlda.

13. pØlda. A jelöl�onØgyzettel ellÆtott menüsorok Ællapota kideríthet�o, ha
a menüpontra GtkCheckMenuItem típussal hivatkozunk. Ezt mutatja be
a következ�o programrØszlet, amely egy jelöl�onØgyzettel ellÆtott menüsor
visszahívott függvØnye.

1 void
2 on_cimzett_activate(GtkMenuItem *menuitem,
3 gpointer user_data)
4 {
5 GtkCheckMenuItem *item;
6 item = GTK_CHECK_MENU_ITEM(menuitem);
7 if (gtk_check_menu_item_get_active(item))
8 printf("%s(): Menü bekapcsolva.\n", __func__);
9 else
10 printf("%s(): Menü kikapcsolva.\n", __func__);
11 }

Ugyanez a módszer vÆltoztatÆs nØlkül hasznÆlható akkor is, ha nem jelö-
l�onØgyzetet, hanem rÆdiógombot tartalmazó menüsort kezelünk a vissza-
hívott függvØnnyel.

3.1.11. A felbukkanó menü

A felbukkanó menü (popup menu) olyan menü, amely az egØrgomb meg-
nyomÆsÆnak hatÆsÆra az egØrmutató aktuÆlis helyØn jelenik meg. A fel-
bukkanó menü ÆltalÆban kontextusØrzØkeny, azaz hatÆsa arra a kØp-
erny�oelemre vonatkozik, amelyikre kattintva a menüt megjelenítettük.
A 3.17. ÆbrÆn pØldÆul a felbukkanó menü hatÆsa arra az ikonra vonat-
kozik, amelyre kattintottunk, amelyen a felbukkanó menü bal fels�o sarka
talÆlható.
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3.17. Æbra. A felbukkanó menü

Ha a programunkat a Glade segítsØgØvel
kØszítjük, a felbukkanó menüket is ugyan-
œgy szerkeszthetjük, mint a menüsorban
talÆlható menüket. Egyszer �uen vÆlasszuk
ki a felbukkanó menü ikont a paletta ab-
lakból, vagy vÆlasszuk ki a mÆr lØtreho-
zott felbukkanó menüt dupla kattintÆssal
a Glade f�oablakÆban Øs mÆris szerkeszt-
hetjük a felbukkanó menü menüpontjait.

A Glade minden felbukkanó menü szÆ-
mÆra lØtrehoz egy függvØnyt, amelyet hívva
a felbukkanó menüt lØtrehozhatjuk. A me-
nüt lØtrehozó függvØny nevØt megkaphat-
juk, ha a felbukkanó menü neve elØ elhelyezzük a create_ (create, lØt-
rehoz) el�otagot.

A felbukkanó menük hasznÆlata sorÆn a legfontosabb függvØnyek a
következ�ok:

GtkWidget *create_xxx(void); A Glade Æltal lØtrehozott függvØny,
amely a felbukkanó menü lØtrehozÆsÆt vØgzi. A függvØny nevØben
az xxx helyØn a felbukkanó menü neve talÆlható. Fontos lehet tud-
nunk, hogy a függvØny lØtrehozza ugyan a felbukkanó menüt, de azt
a kØperny�on nem jeleníti meg. A menü megjelenítØsØt külön függ-
vØny hívÆsÆval kell kØrnünk.

A függvØny visszatØrØsi ØrtØke a lØtrehozott menüt jelöli a memóri-
Æban.

void gtk_menu_popup(GtkMenu *menü, GtkWidget *szül �o_menü,
GtkWidget *szül �o_menüsor, GtkMenuPositionFunc
függvØny, gpointer adat, guint gomb, guint32 id �opont);

A függvØny segítsØgØvel az el�oz�oleg lØtrehozott menüt felbukkanó
menükØnt megjeleníthetjük a kØperny�on. A függvØny a menü meg-
jelenítØse utÆn azonnal visszatØr, a program futÆsa folytatódik. Ha
a felhasznÆló kivÆlasztja a felbukkanó menü valamelyik menüpont-
jÆt, a Glade menüszerkeszt�ojØben beÆllított visszahívott függvØny
lefut.

A függvØny paramØterei a következ�ok:

menü A menüt � amelyet meg akarunk jeleníteni � jelöli a memóriÆ-
ban.

szül �o_menü A menühöz tartozó szül�omenü, ha a menü egy mÆsik
menü almenüjekØnt jelenik meg. Ezt a paramØtert ÆltalÆban
nem kell hasznÆlnunk, a helyØn a NULL ØrtØket adhatjuk meg.
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szül �o_menüsor A szül�o menü adott menüsorÆt jelöli a memóriÆ-
ban. A legtöbb esetben itt is NULL ØrtØket adhatunk meg.

függvØny A menü megjelenØsi helyØt kiszÆmító függvØny mutatója.
A legtöbb esetben itt is NULL ØrtØket adhatunk meg.

adat A menü megjelenØsi helyØt kiszÆmító függvØnynek Ætadandó
adatokat jelöl�o mutató. A legtöbb esetben itt a NULL ØrtØket
hasznÆljuk.

gomb Annak az egØrgombnak a sorszÆma, amelynek hatÆsÆra a
menü megjelenítØsØt kØrjük. Ha a menü nem az egØr nyomó-
gombjÆnak lenyomÆsa hatÆsÆra jelenik meg, hasznÆlhatjuk a 0

ØrtØket.

id�opont A menü megjelenØsØt kivÆltó esemØny bekövetkeztØnek
id�opontja a GTK+ sajÆt id�oÆbrÆzolÆsi rendszere szerint. Ha
az esemØny bekövetkezØsØnek ideje ismeretlen, hasznÆlhatjuk
a gtk_get_current_event_time() függvØny Æltal visszaadott
ØrtØket.

A felbukkanó menü lØtrehozÆsÆt ÆltalÆban olyan visszahívott függvØny-
ben vØgezzük el, amelyet a GTK+ valamilyen kØperny�oelemre való kat-
tintÆskor hív. A következ�o üzenet pØldÆul nagyon alkalmas felbukkanó
menü lØtrehozÆsÆra:

button_press_event Ezt az üzenetet gyakorlatilag bÆrmilyen típusœ
kØperny�oelem kØpes kivÆltani. Az üzenet az egØr valamelyik nyo-
mógombjÆnak lenyomÆsakor keletkezik, ha az egØrmutató az adott
kØperny�oelem felett helyezkedik el1.

Az üzenet hatÆsÆra visszahívott függvØny visszatØrØsi ØrtØke logi-
kai típusœ (gboolean), fontos szerepet kap az adott kØperny�oelem
ØletØben.

Ha az Æltalunk kØszített visszahívott függvØny visszatØrØsi ØrtØke
logikai igaz (TRUE), a GTK+ az egØr lenyomÆsÆt nem kezeli. Az igaz
visszatØrØsi ØrtØkkel tehÆt azt jelezhetjük, hogy az egØr gombjÆnak
lenyomÆsÆt �elintØztük�, azzal a programkönyvtÆrnak nem kell fog-
lalkoznia. Ha a visszatØrØsi ØrtØk hamis (FALSE), a GTK+ program-
könyvtÆr az egØrgomb lenyomÆsÆt az adott kØperny�oelemnek megfe-
lel�o módon feldolgozza, azaz az egØrgomb lenyomÆsa kifejti szokÆsos
hatÆsÆt.

Az egØr lenyomÆsakor hívott függvØny paramØterkØnt megkapja a le-
nyomÆs körülmØnyeit jelz�o GdkEventButton adatszerkezetet. Ennek a
típusnak a legfontosabb elemei a következ�ok:

1A GTK+ elnevezØsi rendszere szerint a button (gomb) mindig az mutatóeszköz, az egØr
nyomógombjÆt jelenti. A billenty �uzet gombjait a key (billenty �u) szóval jelöli a program
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GdkEventType type Az esemØny típusa, amely egØr gombjÆnak lenyo-
mÆsa esetØn mindig GDK_BUTTON_PRESS.

guint32 time Az esemØny bekövetkeztØnek id�opontja a GTK+ sajÆt id�o-
formÆtumÆban kifejezve.

gdouble x, y Az esemØny bekövetkeztØnek pontos helye a kØperny�o-
elem sajÆt koordinÆtarendszerØben. A koordinÆtarendszer 0; 0 helye
a kØperny�oelem bal fels�o sarkÆban van, az x Øs y ØrtØkek jobbra,
illetve lefelØ növekednek kØppontokkØnt 1-el.

gdouble x_root, y_root Az esemØny bekövetkeztØnek helye a kØper-
ny�o sajÆt koordinÆtarendszerØben, amely hasonlóan Øpül fel, mint a
kØperny�oelem koordinÆtarendszere, de azzal ellentØtben a 0; 0 pont
a kØperny�o bal fels�o sarkÆban talÆlható.

guint button Az esemØnyt kivÆltó egØrgomb sorszÆma. Az 1-es sorszÆ-
mot viseli az egØr bal oldali, a 2-es szorszÆmot a közØps�o, illetve a
3-as sorszÆmot a jobb oldali nyomógomb.

A következ�o pØlda bemutatja hogyan tudunk felbukkanó menüt lØt-
rehozni Øs megjeleníteni a kØperny�on. A pØlda nem tartalmazza azokat
a visszahívott függvØnyeket, amelyek a felbukkanó menü egyes menü-
pontjainak kivÆlasztÆsakor futnak, mivel ezek a függvØnyek a szokÆsos
módon m �uködnek.

14. pØlda. A következ�o függvØny a Glade programmal kØszült, egy tet-
sz�oleges típusœ kØperny�oelemhez tartozik, a button_press_event ese-
mØny bekövetkeztekor fut le. A bemutatott függvØny egy felbukkanó me-
nüt hoz lØtre Øs jelenít meg az egØr jobb gombjÆnak lenyomÆsa utÆn.

1 gboolean
2 on_iconview_button_press_event(GtkWidget *widget,
3 GdkEventButton *event,
4 gpointer user_data)
5 {
6 GtkWidget *menu_widget;
7
8 /*
9 * Ha az esemØny nem egØrgomb lenyomÆs vagy nem a
10 * jobb egØrgomb lenyomÆsa, visszatØrünk Øs kØrjük,
11 * hogy az esemØnyt a GTK+ kezelje.
12 */
13 if (event->type != GDK_BUTTON_PRESS ||
14 event->button != 3)
15 return FALSE;
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16
17 /*
18 * LØtrehozzuk a menüt Øs megjeleníttetjük ott, ahol
19 * a felhasznÆló lenyomta az egØrgombot.
20 */
21 menu_widget = create_popup_menu1();
22 gtk_menu_popup(GTK_MENU(menu_widget),
23 NULL,
24 NULL,
25 NULL,
26 NULL,
27 event->button,
28 event->time);
29 /*
30 * Mindent megcsinÆltunk, nem maradt tennivaló.
31 */
32 return TRUE;
33 }

Figyeljük meg, hogy a gtk_menu_popup() függvØny paramØtereit milyen
egyszer �uen adhatjuk meg! Csak nØhÆny paramØterre van szüksØg Øs azo-
kat is kinyerhetjük a GtkEventButton típusœ esemØnyleíróból.

3.1.12. Az eszközsÆv

Az eszközsÆv (toolbar) az ablak fels�o rØszØn megjelen�o vízszintes sÆv,
amely ÆltalÆban ikonokkal ellÆtott nyomógombokat tartalmaz az alkal-
mazÆs legfontosabb szolgÆltatÆsainak elØrØsØre. Az eszközsÆvra mutat
be pØldÆt az 52. oldalon lÆtható 3.14. Æbra. Amint lÆtjuk az eszközsÆv-
ban nem csak nyomógombokat helyezhetünk el, itt is a szokÆsos módon
hasznÆlhatjuk a kØperny�oelemeket.

Az eszközsÆv lØtrehozÆsÆra Øs kezelØsØre a 201. oldalon, az alkalmazÆs-
ablak bemutatÆsakor rØszletesen is kitØrünk.

3.2. Doboz jelleg�u elemek

A következ�o oldalakon olyan kØperny�oelemekr�ol lesz szó, amelyek kimon-
dottan mÆs kØperny�oelemek hordozÆsÆra kØszültek. Amint azt mÆr lÆt-
tuk, a nyomógombban is elhelyezhet�ok mÆs kØperny�oelemek, de a nyo-
mógomb els�odleges feladata nem kØperny�oelemek hordozÆsa, míg az itt
bemutatott eszközök els�odlegesen ilyen feladatokat lÆtnak el.




